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Incepând cu 91.07.1997 a intrat în vigoare noul 
REGULAMENT FIDE COMPLET 


AL JOCULUI DE SAH 


|] Aparitia noului regulament а fost determinată de urmátoarele cerinte: 
| necesitatea integrării unitare а tuturor formelor partidelor de sah, a 
regulilor acestora; diversitatea formelor partidelor de sah, sahul normal, partide 
cu activizare, sah rapid si blitz; noi reglementări privind continutul si forma 
principalelor probleme regulamentare, inclusiv caracteristicile si particularitătile 


acestora; necesitatea asigurării interpretării unitare si aplicării corecte a 


prevederilor regulamentare. 


12 Principalele caracteristici ale noului regulament sunt: generalizarea 
| aplicării prevederilor regulamentare comune tuturor formelor partidelor de 
sah; redactarea concisă si clară, cu eliminarea posibilitâtilor de interpretare 
diferită а oricâror probleme regulamentare; accent deosebit pe asigurarea 
spiritului de sportivitate я echitate ре timpul desfăsurării partidelor si 


competitiilor de sah. 


33 REGULAMENTUL GENERAL AL JOCULUI DE SAH, publicat іп 
Caietul Arbitrului nr. 3 din februarie 1992 se abrogă. 


74 Caietul Arbitrului nr. 3 continuă să fie de un real folos în activitatea practică 


| de arbitraj prin unele din pártile sale componente ale câror prevederi пи 
intră în contradictie cu noul REGULAMENT FIDE COMPLET AL JOCULUI 


DE SAH, constituind în acelasi timp un valoros material documentar. 
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CAPITOLUL 1 


1. REGULAMENTUL FIDE COMPLET AL JOCULUI DE SAH 


Autor: Geurt Gijssen, presedintele Comisiei FIDE pentru Regulamente 


Începând си data de 1 Ішіе1997 intră în vigoare пош Regulament FIDE al 
jocului de sah. 


Revizuirea Regulamentului a început cu proiectul prezentat la primele sedinte ale Comisiei 
pentru Regulamente în luna noiembrie 1995. Bazat pe comentariile federatiilor, un nou proiect a 
fost trimis acestora st Comisia pentru Regulamente s-a întrunit din nou în cadrul Congresului de 
la Erevan. 


Principalul scop al comisiei a fost să integreze regulile tuturor tipurilor - formelor - de pantide de 
sah: sak normal, partide cu activizare, sah rapid si blitz. De exemplu, înainte numai regulile 
pentru sahul rapid si blitz stipulau cà ceasul trebuie apăsat cu aceeasi mână cu care s-a efectuat 
mutarea. 


Noile ceasuri electronice au determinat introducerea unor limite de timp, în special metoda 
acumulări; (Fischer) si metoda Bronstein. Cea mai importantă modificare este aceea câ o mutare 
este considerată efectuată după ce jucătorul si-a oprit propriul ceas si l-a pornit pe cel al 
adversarului. O altă regulă importantă este că jucătorului trebuie întodeauna să i se permită să-si 
oprească ceasul si să-l pornească pe cel al adversarului. 


În trecut au fost multe dispute în cazu! în care jucătorul ajunge la partidă cu o oră întârziere, si 
anume dacă depăsirea acestei limite de o oră trebuie considerată de la ora la care a fost 
programată partida sau de la ora la care a început aceasta. La Congresul de la Erevan s-a 
hotărât ca în viitor ora decisivă va fi aceea la care a fost programată 
partida. 


În multe turnee se folosesc table de demonstratie care prezintă desfăsurarea partidelor pe ecrane 
si monitoare. S-a hotărât ca ecranele, monitoarele sau tablele de demonstratie pe care sunt 
prezentate pozitii survenite în partide, mutări sau numărul де mutàri efectuate, sau ceasurile care, 
de asemenea, arată numârul de mutări efectuate, vor fi permise în sala de joc. Jucătoni nu pot să 
aibă nici un fel de revendicări în legătură cu ceea ce a fost prezentat în acest fel. 


Privitor la notarea mutărilor, s-a făcut o schimbare radicală si au apărut două articole noi: 


1. Jucătorul poate să facă mutarea pe tablă înainte de a o nota. Е! trebuie 
să-si noteze mutarea înainte de a o face pe următoarea. 


2. Propunerea de remiză trebuie notată pe fisa de partidă de câtre ambii 
jucători. Semnul pentru propunerea de remiză este (=). 


3. Dacă un jucător, din motive fizice sau religioase, nu poate să noteze partida, se va 
scădea o parte din timpul саи de gândire, parte hotărâtă de arbitru. Multi 
jucători au obiceiul de a ascunde о parte а fisei de partidă, acoperind-o cu pixul sau cu ceasul, 
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Începînd cu data de 1 iulie 1997, fisa de partidă trebuie să fie vizibilă - în 
totalitate de către arbitru pe tot timpul desfâsurârii partidei. 
Dacă un jucător solicită remiza prin repetarea pozitiei de 3 ori, el trebuie să oprească imediat 
ambele ceasuri. El nu poate să retragă această solicitare. Се se înâmplă dacă solicitarea este 
incorectă? 


În cazul acesta, as vrea să-i amintesc cititorului vechile reguli. Înainte de 1979, jucátorul care 
făcea această solicitare nu avea voie să oprească ceasul. Deci, în timp ce arbitrul investiga 
solicitarea, ceasul jucătorului mergea în continuare. Dacă în acest timp jucătorul depăsea timpul 
de gândire, el pierdea partida. Іп 1979 s-a hotărât că jucătorul poate să oprească ceasul, Dacă 
solicitarea remizei nu era corectă, i se adăugau 5 minute la timpul folosit. Dacă jucâtorul avea 
mai putin de 5 minute când a solicitat remiza, pierdea partida. 

Începând cu data de 1 iulie 1997, regula va fi următoarea: баса solicitarea nu este 
corectă, arbitrul va scădea jumătate din timpul de gândire care i-a mai 
rămas jucâtorului, până la maximum 3 minute. Dacă are mai putin de 8 
minute, i se va scâdea jumătate din timp. De exemplu: dacă jucătorul are 4 minute în 
momentul în care face solicitarea, i se va scădea 2 minute din acest timp. În toate cazurile 
adversarul va primi 3 minute în plus. 


Partida este remiză dacă pozitia la care s-a ajuns nu permite obtinerea 
matului prin nici o serie de mutări regulamentare, chiar în cazul celui mai 
slab joc. În acest caz partida se termină imediat. Acest articol este mai vag decât 
înainte. În vechiul regulament erau descrise câteva pozitii. Desigur, aceste pozitii pot încă să fie 
de un real ajutor pentru arbitrii începăton. 


Probabi! cel mai dificil articol este articolul 10.2. referitor la activizare. Voi prezenta 
textul complet al acestui articol. 


Dacă jucâtorul are mai putin de 2 minute pe ceas, e! poate să solicite 
remiza înainte de ad cádea steguletul. El va opri ceasurile si va chema 
arbitrul. 


a) Dacă arbitrul consideră că adversarul nu face nici un efort să câstige 
partida în mod normal sau că nu este posibilă câstigarea partidei prin 
mijloace normale, el va declara partida remiză. Altfel, el îsi уа amâna 
decizia. 


b) Dacă arbitrul îsi amână decizia, adversarul poate să primescă 2 minute în 
plus la timpul sâu de gândire si partida va continua în prezenta arbitrului. 


c) Dacă si-a amânat decizia, arbitrul poate să declare remiza ulterior, chiar 
după ce a câzut un stegulet. 


Acest articol a fost deja pus în practică la Olimpiada de la Erevan si toate protestele care au fost 
formulate la Erevan au vizat acest articol. Problema este că avem de a face cu două situatii 
diferite: în primul caz, adversarul nu face nici un efort să câstige partida prin mijloace normale; 
aparent el repetă mutările în speranta că adversarul! sáu va depási timpul de gândire. 


În al doilea caz, partida nu poate să fie câstigată prin mijloace normale, deci pe tablă este о 
pozitie de remiză, iar arbitrul trebuie să decidă că pozitia este remiză. Îmi dau seama că sarcina 
aceasta este prea dificilă pentru multi arbitri. 
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În continuare, articole nol: 


Jucătorii nu au voie să părăsească arealul (locul, zona) de joc fără permisiunea arbitrului. 
Arealul de joc se defineste (se compune) prin sala de joc, sălile de odihnă, toalete 
(grupurile sanitare), locul de fumat si alte locuri desemnate de arbitru. 


Partida se pierde de câtre jucătorul care în mod persistent (repetat) refuză să se supună regulilor 
cuprinse în regulament. Rezultatul (victoria) adversarului va fi hotărât de câtre arbitru. 

La Congresul de la Paris si Erevan au fost discutii lungi în legătură cu anuntarea căderii 
steguletului. Este jucătorul singurul care poate să facă acest lucru sau si arbitrul poate să anunte 
cáderea steguletului? 


În final s-a hotárát ca în cazul partidelor de sah rapid si blitz singur jucátorul 
poate să (аса acest lucru, iar arbitrul nu are voie să Intervinà, dar în toate 
celelalte cazuri arbitrul trebuie să anunte câderea steguletulul. Sahul rapid si 
blitzul au fost definite în felul următor: 


O partidă de sah rapid este o panidă în care toate mutările trebuie efectuate într-un interval 
de timp fix cuprins între 15 si 60 de minute. O partidă de blitz este o panidă in саге 
toate mutările trebuie efectuate într-un interval de timp fix mal scurt de 15 minute. 


As vrea să mentionez două propuneri care nu au fost acceptate. Comitetul de Arbitri al Federatiei 
de Sah din Rusia a propus ca jucătorii să-si strângă mâna înaintea si după terminarea partidei. 
Majoritatea membrilor Comisiei pentru Regulamente au fost de părere că jucătorii nu pot fi 
obligati să facă acest lucru. 


Comitetul pentru Compozitie sahistă a propus ca in Regulamentul de sah sâ se mentioneze că 
regula celor 50 de mutàri nu se aplică în cazul studiilor sahiste. Comisia pentru Regulamente а 
fost de рагеге că regulile cuprinse în Regulamentul jocului de sah se referă doar la jocul la tablă. 
Dacă Comitetul pentru Compozitie sahistă nu doreste ca regula celor 50 de mutări să se aplice in 
compozitia sahistă, Comitetul poate să stipuleze acest lucru. 


În final as dori să mentionez o largă cooperare a tuturor arbitrilor care au participat la sedintele 
Comisiei pentru Regulamente. S-a respectat opiniile fiecăruia. Sper că am făcut reguli bune, desi 
îmi dau seama са si aceste reguli pot fi îmbunâtâtite. 


Caietul Arbitrului Nr. 4, Editia 1998 FRSah 


Editia Oficială Completă 


REGULAMENTUL FIDE AL JOCULUI DE ЗАН ox 

[ri ы ы “ЕЕЕ ЕЕЕ 
Regulamentul se referă la jocul la tablă. Textul іп limba română este traducerea 
după versiunea autentică în limba engleză a Regulamentului jocului de sah care a 
fost adoptat la al 67 - lea Congres FIDE, care a avut loc la Erevan în septembrie - 
octombrie 1996 si va intra în vigoare la data de 1 iulie 1997. 


Regulamentul se referă 1а jucători de ambele sexe. 


PREFATĂ 


Regulamentul jocului de sah nu poale să cuprindă (acopere) toate situatiile 
posibile care pot să apară (survinâ) în timpul unei partidei de sah sı nu poate să 
reglementeze (răspundă) toate problemele (întrebările) cu caracter administrativ. 


În cazurile m care nu sunt reglementate în mod precis de arlicolele prezentului 
regulament, ar trebui să fie posibil să se ajungă la o decizie corectă prin studierea 
situatiilor similare prezentate (discutate) în regulament. Regulamentul presupune 
că arbitrii au competentă necesară, judecată гапаоаза si obiectivitate absolută. 
Un regulament prea detaliat ar putea să priveze arbitrul de o judecată liberă si så- 
1 împiedice să găsească solutia problemei în mod echitabil, logic, tinând cont de 
elementele specifice. FIDE face apel la jucători si la federatiile de sah sã accepte 
această viziune. 


O federatie membră poate să introducă reguli mai detaliate în cazul în care: 
а) acestea nu intră în conflict sub nici o formă cu Regulamentul FIDE; 
b) sunt limitate (în aplicare) la teritoriul federatie: în cauză: si 


c) nu sunt valabile în cazurile meciurilor, campionatelor, concursurilor de 
calificare care au loc sub egida FIDE sau pentru obtinerea titlurilor si 
coeficientilor (rating) FIDE. 
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REGULI DE JOC 


Articolul 1. Natura si obiectivele jocului de sah 


1.1 Jocul de sah (sahul) se joacă între doi adversari care mută piesele alternativ pe 


1% 


Zla 


~ 
ә 


o tablă раша! numită "tablă de sah" (eschier) Partida este începută de 
jucătorul cu piesele albe. Un jucător este la mutare după ce adversarul sâu si-a 
efectuat mutarea. 


. Obiectivul (scopul) fiecârui jucător este să atace revele adversarului in asa fel 


încât acesta să nu mai aibă nici o mutare regulamentară care să împiedice 
capturarea regelui la următoarea mutare. Jucătorul саге a realizat acest lucru 
se spune că 51-а făcut mat adversarul si a cistigat partida. Adversarul саге a 
fost făcut mat a pierdut partida. 


Раса pozitia este de asa natură încât nici unul din jucători nu poate să dea mat, 
partida este remiză. 


Articolul 2. Pozitia initială a pieselor pe tabla de sah 


Tabla de sah este alcâtuită din 64 (8х8) de ратагеје (numite câmpuri), 32 
câmpuri deschise la culoare (câmpuri albe) si 32 câmpuri închise la culoare 
(câmpuri negre), dispuse alternativ Tabla se asează între cei doi jucători, 
astfel încât câmpul din dreapta jucătorilor să fie alb. 


. La începutul partidei un jucător аге 16 piese deschise la culoare (piesele albe), 


celălalt jucâtor are 16 piese închise la culoare (piesele negre) 
Aceste piese sunt următoarele: 

= unrege alb, de obicei indicat prin simbolul 

" о damă (regină) albă, indicată prin simbolul 

= 2 turnuri albe, indicate prin sunbolul 

= 2 са albi, indicati prin simbolul 

* 2 nebuni albi, indicati prin simbolul 

= 8 pioni albi, indicati prin simbolul 

= unrege negru, de obicei indicat prin simbolul 

= о damă (reginâ) neagră, indicată prin simbolul 


" 2 turnuri negre, indicate prin simbolul 


LI 
~ 


cai negri, indicati prin simbolul 


= 2 nebuni negri, indicau prin simbolul 


P. dea» НЕ E G > lo OnE G 


* 8 poni negri, indicati prin simbolul 
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2.3. Pozitia initială a pieselor pe tabla de sah este urmátoarea: 


Ж? 4 6 X 252 


2.4. Sirul de 8 câmpuri verticale poartă denumirea de "coloaná". Sirul de 8 câmpuri 
orizontale poartă denumirea de "orizontală". O linie dreaptă de câmpuri de 


aceeasi culoare, care merge dintr-un colt într-altul, (de la o margine la alta a 
tablei) se numeste "diagonală". 


Articolul 3. Mutarea pieselor 


3.]. Nici o piesă nu poate fi mutată pe un câmp ocupat de o piesă de aceeasi culoare. 
Dacă o piesă mută pe un câmp ocupat de o piesă a adversarului, aceasta din 
urmă este capturată si eliminată de pe tablă în cadrul aceleiasi mutàn. Se spune 
că о piesă poate să efectueze o captură ре acel câmp, în conformitate cu 
articolele 3.2 - 3.5. 


3.2. (а) Dama mută pe orice câmp de-a lungul coloanei, liniei sau diagonale: pe 


care se află. 


(b) Turnul mută pe once câmp, de-a lungul coloanei sau linie: (orizontalei) 
pe care se află. = 
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Când efectuează aceste mutări, dama „tumul sau nebunul nu pot зап peste nici о 
piesă aflată în cale. 


3.3. Mutarea calului este compusă din doi pasi diferiti; mai intâi face un pas de un 
singur câmp pe coloana sau linia sa si apoi, continuă să se indepânteze de 
câmpul de plecare, incă un pas de un singur câmp pe o diagonală. Nu contează 
dacă la primul pas făcut, câmpul este ocupat de o piesă. 


3.4. 


(а) Pionul mută numai înainte, pe un câmp neocupat situat în fata Іш pe 
aceeasi coloană sau 


(b) la prima mutare, pionul poate să mute peste două câmpuri pe aceeasi 
coloană dacă cele două câmpuri sunt libere (neocupate) sau 


(с) pionul mută pe un câmp ocupat de o piesă a adversarului situată în fata 
lui în diagonală, deci pe o coloană învecinată, capturând piesa respectivă. 
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ua 


sau 


(d) Pionul care atacă un câmp peste саге a fost mutat un pion al adversarului 
două cámpuri de pe pozitia initială, poate captura pionul adversarului ca si 
cum acesta ar fi mutat doar un singur câmp. Această capturare poate fi făcută 
doar la mutarea urmâtoare avansării pionului si poartă denumirea de 
capturarea "en passant" (în trecere). 


% 


(е) Când un pion ajunge pe linia (orizontala) сеа mai indepártatà de pozitia 
intială, el trebuie schimbat în cadrul aceleeas: mutări în damă, turn, nebun 
sau cal de aceeasi culoare. Optiunea jucătorului (pentru una din aceste figuri) 
nu este limitată la piesele care au fost capturate anterior Acest schimb al 
pionului într-o altă figură poartă denumirea de "transformare" iar actiunea 
пон piese este imediată. 


(a) Regele poate muta în două feluri diferite, astfel: 


(1) pe once câmp învecinat саге nu este atacat de una sau mal multe piese 


ale adversarului 
Ж, Ж 
7. 2 
i | 


(it) "tocada" Aceasta este o mutare а regelui si а oricárui turn de aceeasi 
culoare, pe aceeasi, orizontală (hnie) si este considerată ca o singură 
mutare a regelui si se execută în modul următor: regele este mutat de pe 
pozitia sa initială două câmpuri în directia turnului, apoi turnul va fi 
mutat peste rege, pe câmpul alăturat regelui. 


10 
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Înainte de rocada mică a albului După rocada mică a albului 
si de cea mare a negrului. si cea mare a negrului. 


Inainte de rocada mare a albului După rocada mare a albului 
si de cea mică a negrului. si cea mică a negrului. 


(1) Rocada nu se poate face: 
= даса regele а fost deja mutat sau 
= dacă tumul a fost deja mutat. 
(2) Rocada nu se poate face la un moment dat (este temporar impiedicatà): 


=> dacă câmpul ре care зе află regele sau câmpul pe care trebuie sâ-l 
traverseze, оп câmpul pe care trebuie mutat sunt atacate de una sau та! 
multe din piesele adversarului; 


= dacă între rege si turnul cu care se va face rocada se interpune о altă piesă. 


(b) Se spune că repele se află "in sah", dacă el este atacat de una sau mai 
multe piese ale adversarului, chiar dacă aceste piese nu pot să mute. 


Anuntarea sahului nu este obligatorie. 


Jucătorul nu are voie 58 facă o mutare care plasează sau lasă ргоргіш rege în sah. 


11 
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Articolul 4. Actiunea de mutare a unei piese 
4.1. Fiecare mutare trebuie efectuată cu o singură mână. 


4.2. Dacă isi anuntă întâi intentia (de exemplu spunând "j'adoube"), jucătorul aflat la 
mutare poate să aranjeze una sau mai multe piese pe câmpurile lor. 


4.3. Cu exceptia prevederilor articolului 4.2., dacă jucătorul aflat la mutare 
atinge în mod intentionat 


(a) una sau mai multe piese de aceeasi culoare, el trebuie să mute 
sau sâ captureze prima piesă atinsă care poate să fie mutată sau 
capturată sau 


(b) câte o piesă de fiecare culoare, el trebuie så captureze piesa 
adversarului cu piesa sa sau dacă, acest lucru nu este posibil, el 
trebuie să mute sau să captureze prima piesă atinsă care poate să 
fie mutată sau capturată. Dacă nu e clar, se va considera că prima 
piesă atinsă a fost cea proprie, înainte de cea a adversarului. 


4.4. 


(а) Dacă un jucător atinge intentionat regele sáu si un turn el trebuie за facă 
rocada respectivă, dacă este posibil. 


(b) Dacă un jucátor atinge intentionat un turn si apoi regele sáu, el nu 
poate face rocada si se vor respecta prevederile articolului 4.3. 


(с) Dacă un jucător, intentionând să facă rocada, atinge regele, sau regele si 
turnul în acelasi timp, dar rocada pe partea respectivă este neregulamentară, 
jucătorul trebuie să aleagă între a face rocada pe partea cealaltă, dacă e 
posibil sau să mute regele. Dacă regele nu are mutări regulamentare, 
jucătorul poate să гаса orice altă mutare regulamentară. 


4.5. Dacă nici una din piesele atinse nu poate să Пе mutată sau capturată, 
jucătorul poate să facă orice altă mutare regulamentară. 


4.6. Dacă adversarul nu respectă articolul 4.3. sau 4.4., jucátorul nu poate să reclame 
acest lucru după ce a atins si el în mod intentionat o piesă. 


4.7. După ce o piesă а fost asezatá pe un câmp (jucătorul a lăsat piesa din mână), în 
cadrul unei mutări regulamentare sau ca o parte a unei astfel de mutări, piesa 
respectivă nu mai poate fi apoi mutată pe un alt câmp. Mutarea se consideră 
efectuată când toate cerintele importante ale articolului 3 au fost îndeplinite. 


Articolul 5. Partida terminată 
5.M 


(a) Partida este câstigată de jucâtorul care а făcut mat regele adversarului cu 
o mutare regulamentară. Aceasta pune imediat capăt partidei. 


(b) Partida este câstigată de jucătorul al cărui adversar anuntă că cedează. 
Aceasta pune imediat capăt partidei. 
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5.2. 


5.3. 


5.4. 


55, 


6.1. 


6.2. 


6:3. 


6.4. 
6.5. 


6.6. 


Partida este remiză când jucătorul care este la mutare nu poate efectua nici о 
mutare regulamentară iar regele nu este in sah. Se spune, in acest caz, са 
partida s-a terminat prin "pat." Aceasta pune imediat сара! partidei. 

Partida este remiză dacă cei doi jucători se înteleg în acest sens în timpul 
partidei. Acesta pune capât partidei (vezi articolul 9.1.). 


Partida este remiză dacă aceeasi pozitie s-a repetat sau se va repeta 
de 3 ori (vezi articolul 9.2.). 


Partida este remiză dacă ambii jucători au efectuat 50 де mutări 
consecutive fárá са mute vreun pion sau să captureze vreo piesă. 


REGULI DE TURNEU ы 


Articolul 6. Ceasul de sah 


Ceasul de sah este un ceas cu două cadrane care afisează alternativ timpul, 
legate între ele astfel încât sà funcuoneze alternativ. Notiunea de "ceas" in 
Regulamentul de sah se referă la unul din cele două cadrane. 


"Căderea steguletului” semnifică expirarea timpului de gândire alocat unui 
Jucător. 


Când se foloseste ceasul de sah, fiecare jucător trebuie să efectueze un anumit 
număr de mutări într-un anumit interval de timp sau se poate aloca o репоада 
Suplimentară de timp după fiecare mutare. Acestea se vor specifica înainte (de 
începerea partidei). 


Timpul economisit de jucător într-o anumită fază 1 se adaugă Ja timpul care îi 
va fi alocat pentru faza următoare, cu exceptia procedeului timpului "întârziat" 
Prin aceast procedeu fiecărui jucător i se va aloca "timpul de gândire principal”. 
De asemenea, jucâtorii primesc un timp suplimentar fix pentru fiecare mutare. 


Timpul de gândire principal se foloseste doar după expirarea timpului fix alocat 
pentru mutare. Dacă jucătorul îsi opreste ceasul înainte de expirarea timpului 
fixat, timpul de gândire principal nu se modifică, indiferent dacă timpul fixat 
pentru mutare a fost utilizat întodeauna sau nu. 


Ambele ceasuri (cadrane) au un "stegulet". Imediat după căderea unuia dintre 
stegulete, trebuie verificată îndeplinirea cerintelor articolului 6.2. 


Arbitrul este cel care hotârăste unde va fi asezat ceasul, 


La ora stabilită pentru începerea partidei se pune în miscare ceasul jucătorului 
cu piesele albe. 


Jucătorul care se prezintă la partidă cu întârziere mai mare de о oră pierde 


partida (cu exceptia competitiilor al câror regulament au alte prevederi, sau 
dacă arbitrul decide altfel). 
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6:1. 


(a) in timpul partidei fiecare jucător, după се а făcut mutarea, îsi va opri 
ceasul si îl va porni pe cel al adversarului. Jucátorului trebuie să i se permită 
întodeauna sâ-si oprească ceasul. Mutarea nu este considerată 
efectuată decât după oprirea ceasului, cu exceptia cazului când 
mutarea efectuată pune capăt partidei (vezi articolele 5.1., 5.2. si 5.3.). 


Timpul dintre efectuarea mutânii pe tablă si oprirea ceasului propriu, cu 
punerea în functiune a ceasului adversarului, este considerat ca făcând parte 
din timpul alocat jucătorului, 


(b) Jucătorul trebuie sâ-si oprească ceasul cu aceeasi mână cu care 
a efectuat mutarea. Este interzisă tinerea degetului pe buton ori deasupra 
lui. 

(c) Jucătorul trebuie să foloseacă ceasul în mod corespunzátor. Este interzisă 
folosirea in exces a fortei asupra ceasului de control, ridicarea sau trântirea 
ceasului. Folosirea necorespunzátoare a ceasului va fi penalizată 
după cum se prevede în articolul 13.4. 


6.8. Steguletul este considerat căzut când arbitrul constată acest lucru sau când unul 
din jucâtori reclamă în mod corect căderea steguletului. 


> 


6.9. Cu exceptia cazunlor când se aplică prevedenle articolelor 5.1., 5.2., si 5.3., 
dacă jucătorul nu efectuează numărul stabilit de mutări în intervalul de timp pe 
care i| are la dispozitie, el pierde partida. Totusi, partida este remiză dacă 
jucătorul nu poate fi făcut mat de câtre adversar prin mutân regulamentare 
(chiar s în cazul celei mai slabe apărări). 


6.10. Once indicatie a ceasului este considerată hotărâtoare în absenta unui defect 
evident. Un ceas cu un defect evident va fi înlocuit. Arbitrul va determina 
timpul pe noul ceas, folosindu-si propriul rationament (judecată). 


6.11. Раса ambele stegulete au câzut si este imposibil de a determina care 
a căzut primul, partida va continua. 


6.12. 
(a) Dacă partida trebuie întreruptă, arbitrul este cel care va opri ceasurile. 
(b) Un jucâtor poate opri ceasurile pentru a solicita asistenta arbitrului. 
(c) Arbitrul va hotărâ când va reincepe part'da. 


6.13. Dacă apar nereguli si/sau trebuie rearanjate piesele la o pozitie anterioară, 
arbitrul va determina timpul arătat de ceasuri, folosindu-se un rationament bun. 


6.14. Ecranele, monitoarele sau tablele de demonstratie pe care se prezintă pozitii 
din partide, mutăn si numărul de mutàri efectuate, precum si ceasurile care 
arată numărul de mutân efectuate sunt permise în sala de joc. Totusi, jucâtorul 
nu poate să facă revendicări bazate pe ceea ce s-a prezentat in acest mod. 
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Ts 


7:2. 


Articolul 7. Pozițiile neregulamentare 


(а) Dacă pe parcursul unei partide se constată cà pozitia initialà а 
pieselor a fost incorectă, partida va fi întreruptă si se va juca o partidă 
nouă, 


(b) Dacă pe parcursul unei partide se observă că singura neregulă a fost 
asezarea tablei de sah altfel decât se prevede în articolul 2.1., partida continuă, 
dar pozitia la care s-a ajuns trebuie transferată pe o tablă asezată regulamentar. 


Dacă partida a început cu culorile inversate, ea va continua, dacă 
arbitru! nu hotáreste altfel. 


7.3. Dacă un jucâtor deranjează una sau mai multe piese, el le va aranja corect pe 


timpul sâu. 


7.4. Dacă pe parcursul unei partide se observă са s-a efectuat o mutare 


neregulamentară sau са piesele au fost deplasate de pe câmpurile іог, 
va fi reconstituită pozitia dinaintea neregulii. Dacă pozitia dinaintea 
imediată a neregulii nu poate fi identificată, partida va continua de la 
ultima pozitie indentificabilă dinaintea neregulii. Ceasurile vor fi potrivite 
conform articolului 6.13. si, în cazul unei mutări neregulamentare, se vor aplica 
prevedenle articolului 4.3. pentru mutarea care o va înlocui pe cea 
neregulamentară. Apoi partida va continua. 


7.5. Mutânile neregulamentare nu duc în mod necesar la pierderea partidei. După 


respectarea articolului 7.4., la prima mutare пегедшатепбага făcută de 
un jucátor, arbitrul va adâuga adversarului acestuia două minute în 
plus, la a doua mutare neregulamentară făcută de acelasi jucător, 
arbitrul va mai acorda două minute adversarului, la a treia mutare 
neregulamentară fâcută de aceiasi jucâtor, arbitrul va declara partida 
pierdută de acesta. 


Articolul 8. Notarea mutârilor 


8.1 În decursul partidei fiecare jucător este obligat să noteze atât mutările lui 


cât si pe cele ale adversarului, mutare după mutare, cât mai clar si 
lizibil, folosindu-se notatia algebrică (anexa E) pe fisa de partidă folosită în 
competitie. Dacă doreste, jucătorul poate muta înainte să noteze mutarea. Е! 
trebuie să noteze mutarea înainte de a face alta. 


Propunerea de remiză trebuie notată pe fisă de ambii jucători (anexa 
Е12). Dacă jucâtorul, din motive fizice sau religioase, пи poate să noteze 
partida, o parte din timpul sáu, hotârât de arbitru, va fi scăzut la 
începutul partidei. 


. Fisa de partidă trebuie să ће vizibilă de câtre arbitru pe tot timpul 


desfăsurârii partidei. 
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8.3. Fisele de partidă sunt propnetatea organizatonlor competitiei. 


8.4. 


8.5. 


Dacă un jucător are mai putin de 5 minute pe ceas si nu primeste un timp 
aditional de minimum 30 secunde la fiecare mutare, el nu trebuie să respecte 
prevederile articolului 8.1. imediat după căderea steguletului jucătorul 
este obligat sâ-si completeze fisa. 


(a) Dacă nici un jucâtor nu este obligat să noteze partida coform articolului 
8.4., arbitrul sau un asistent (ajutor) а] acestuia trebuie să încerce să fie 
prezent si să noteze partida. In acest caz, imediat după câderea unui stegulet, 
arbitru va opri ceasurile. Apoi ambii jucátor îsi vor completa fisele, folosind 
fisa arbitrului. 


(b) Dacă doar un singur jucátor nu este obligat să noteze mutările conform 
articolului 8.4., el trebuie să-si completeze fisa imediat după căderea unuia 
dintre stegulete. După expirarea timpului de control, jucătorul care nu a fost 
obligat să noteze mutările, poate folosi fisa adversarului (pe timpul său de 
gândire). Jucâtorul nu are voie să mute înainte de а-в! completa fisa 
si de a o retuma pe cea a adversarului. 


(с) Dacă nici о fisă nu e completă, jucători trebuie să reconstituie partida pe 
o altă tablă sub supravegherea arbitrului sau a asistentului acestuia, care va 
nota pozitia finală la care s-a ajuns în partidă înainte de reconstituire. 


8.6. Dacă fisele nu pot fi completate si nu se poate demonstra сё un jucător а depăsit 


timpul de gândire, următoarea mutare care va fi efectuată ма fi considertà prima 
mutarea а fazei următoare, cu exceptia cazului când se poate demonstra cà nu 
au fost efectuate mai multe mutâri (decât au fost prevăzute). 


Articolul 9. Remiza 


9.1. Un jucător poate să propună remiză după се а fâcut mutarea pe tablă. 


EI trebuie за facă acest lucru înainte de oprirea propriului ceas si punerea în 
miscare a ceasului adversarului. O propunere de remiză în orice moment al 
desfásuràni partidei este valabilă, dar trebuie luat in considerare articolul 12.5. 
Propunerea de remiză nu poate fi însotită de nici un fel de conditii. In ambele 
cazun, propunerea nu poate fi retrasă si râmâne valabilă până când 
adversarul o acceptă, o refuză oral sau prin efectuarea unei mutări, sau 
dacă partida se decide în alt fel. Propunerea de remiză va fi notată (inregistrarà) 
de ambit jucători pe fisă, folosindu-se semnul (=). 


9.2. Partida este remiză, la solicitarea corectă а jucâtorului la mutare dacă aceeasi 


pozitie: 


(a) este pe cale să apară pentru minimum a treia oară si nu neapărat 
prin repetarea mutărilor, dacă jucătorul notează întâi mutarea pe 
fisă si anuntă arbitrul că intentionează să facă mutarea respectivă 
sau 
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(b) a apârut deja de minimum trei ori. 


Pozitiile sunt considerate identice, conform punctelor (а) si (b) dacă este acelasi 
jucător la mutare, dacă piese de acelasi fel si culoare ocupă aceleasi câmpun si dacă 
mutările posibile ale tuturor pieselor ale ambilor jucători sunt aceleasi. 


Pozitiile nu sunt indentice dacă un pion ar fi putut fi capturat "en passant" sau dacă 
s-a modificat dreptul de a face rocada imediat sau în perspectivă (în viitor). 


9.3. Partida este remiză la solicitarea corectă a jucătorului la mutare, dacă: 


(a) Jucătorul notează pe fisa sa si anuntă arbitrului intentia sa de a 
face mutarea în urma cărela se fac 50 de mutări consecutive 
efectuate de ambii jucátori fără mutare de pion sau capturarea vreunei piese 
sau 


(b) dacă ultimele 50 de mutâri consecutive ale ambilor jucâtori s-au 
efectuat fără mutarea unui pion sau capturarea vreunei piese. 


9.4. Dacă jucătorul face o mutare Ғаға за solicite remiza, е! îsi pierde 
dreptul de a o solicita la mutarea respectivă, conform art. 9.2 51 9.3. 


9,5. Dacă un jucător solicită remiza conform art. 9.2. sau 9.3. el va opri imediat 
ambele ceasuri. El nu are dreptul să-si retragă solicitarea. 


(a) Dacă solicitarea este corectă, partida va fi declarată imediat remiză; 


(b) Dacă solicitarea este incorectă, arbitrul va scădea jumâtate din timpul 
de gândire care i-a rămas jucătorului care a făcut solicitarea incorectă, până 
la maximum trei minute si va adâuga trei minute la timpul adversarului. 
Apoi partida va continua si mutarea anuntată trebuie efectuată. 


9.6. Partida este remiză dacă s-a ajuns la o pozitie care nu permite obtinerea 
matului prin nici o serie de mutâri regulamentare, chiar în cazul celui mai slab 
(necotat) joc. Partida se va termina automat. 


Articolul 10. Activizarea 


10.1. "Activizarea" este ultima fază a partidei, când toate mutările (rămase până la 
sfârsitul partidei) trebuie efectuate într-un interval de timp. 


10.2. Dacă un jucâtor are mai putin de două minute rămase pe ceas, el poate să 
solicite remiză înainte de a-i cádea steguletul. El va opri ceasurile si va chema 
arbitrul. 


(a) Dacă arbitrul consideră că adversarul nu face nici un efort de a câstiga 
partida prin mijloace normale sau dacă nu e posibil ca partida să fie câstigată 
prin mijloace normale, el va declara partida remiză. Altfel, el poate să-si 
amâne decizia. 

(b) Dacă arbitrul îsi amână decizia, adversarul poate să primească două 


minute în plus la timpul de gândire care i-a rămas si partida va continua 
în prezenta arbitrului. 
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(c) Dacă si-a amânat decizia, arbitrul poate să declare ulterior 
partida remiză, chiar si după се a căzut un stegulet. 


10.3. Dacă ambele stegulete au câzut si este imposibil de determinat care a căzut 
primul, partida e remiză. 


Articolul 11. Punctajul 


11.1. Jucătorul care cástigà partida primeste un punct (1), cel care pierde patida nu 
primeste nici un punct (0), iar la remiză jucătorul! primeste o jumătate de punct 


(1/2). 
Articolul 12. Comportamentul jucătorilor 
12.1. Se asteaptă o conduită la standarde înalte (ireprosabile) de la jucători. 


12.2. În timpul partidei este interzis ca jucătorii să se folosească de orice fel de 
notite, surse de informatii, sfatun sau să analizeze pe alte table de sah. 


Fisa de partidă va fi folosită exclusiv pentru notarea mutărilor, a timpului de pe 
ceasuri, a propuneri! de remiză si probleme iegate de o revendicare. 


12.3. Este interzisă analiza în spatiul de joc în timpul desfăsurării partidelor, 
atât de jucători cât si de spectatori. Jucătorii care si-au terminat 
partidele vor fi considerati spectatori. 


12.4. Jucătorii nu au voie să pârăsească “arealul” de joc fără permisiunea arbitrului. 
Arealul de joc este conpus din sala de joc, sâlile de odihnă, toalete (grupuri 
sanitare), locul pentru fumat si alte locuri stabilite de câtre arbitru. Jucătorul 
care este la mutare nu are voie за рагазеазса sala de joc fără aprobarea 
arbitrului. 

12.5. Este interzisă distragerea atentiei sau enervarea adversarului în orice 
fel; aici se include si propunerea repetată de remiză. 


12.6. Nerespectarea prevederilor articolelor 12.2 - 12.5 va fi penalizată conform 
articolului 13.4. 

12.7 Jucătorul care în mod repetat refuză să respecte regulamentul de sah 
va pierde partida. Punctajul adversarului va fi hotărât de arbitru. 


12.8. Dacă ambii jucători încalcă prevederile articolului 12.7., partida va fi declarată 
pierdută de ambii. 


Articolul 13. Rolul arbitrului (vezi prefata) 
13.1. Arbitrul va veghea (va avea grijă) la respectarea strictă a regulilor de sah. 


13.2. Arbitrul va actiona în interesul competitiei. El va asigura o atmosferă proprie 
pentru jocul si linistea jucătorilor (va avea рпја ca jucătorii să nu fie deranjati). 
Arbitrul va supraveghea (dinija) desfăsurarea competitiei. 

13.3. Arbitrul va supraveghea (observa) partidele, mai ales când jucátorii sunt in 


criză de timp, îsi va impune decizule pe care le-a luat si va sanctiona jucătorii 
când e necesar. 
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13.4. Sanctiunile care pot fi date de câtre arbitru includ: 
(a) avertisment, 
(b) acordarea timpului suplimentar de gândire adversarului; 
(с) reducerea timpului de gândire al jucătorului sanctionat; 
(d) declararea partidei pierdute; 
(e) eliminarea din competitie. 


13.5. Arbitrul poate să acorde timp de gândire suplimentar unuia sau ambilor 
jucători în cazul când acestia au fost deranjati de factori externi. 


13.6. Arbitrul nu trebuie să intervină într-o partidă indicând numârul de mutări 
efectuate, cu exceptia prevederilor articolului 8.5., când cel putin un jucător si-a 
folosit timpul de gândire. Arbitrul se va abtine să informeze un jucâtor că 
adversarul acestuia si-a efectuat mutarea sau că a uitat să apese pe ceas. 


13.7 Spectatorii si jucători nu au voie să vorbească despre o partidă sau să intervină 
în nici un fel intr-o partidă. Dacă este necesar, arbitrul poate sà-i dea afară din 
spatiul de Joc pe aceia care incalcă regulile de comportament. 

Articolul 14. FIDE 


14.1 Federatiile membre pot să ceară FIDE за formuleze o decizie oficială în 
probleme de regulament. 
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Anexă 


A PARTIDELE ÎNTRERUPTE =224 i 


Al. 


A2. 


A4. 


А5. 


A6. 


AT 


А8. 


(а) Dacă о partidă nu se termină până la ога hotărâtă, arbitrul va cere 
jucătorului aflat la mutare să-si scrie mutarea pe fisa de partidă Jucătorul 
trebuie să-si noteze mutarea clar pe fisa de partidă, să pună fisa sa si pe cea a 
adversarului într-un plic, să sigileze plicul si apoi poate să oprească 
ceasurile. Până când nu a oprit ceasurile, jucătorul are dreptul 58-51 schimbe 
mutarea secretă. Dacă, după ce jucátorul a fost anuntat de câtre arbitru să-si 
noteze mutarea secretă, acesta efectuează o mutare pe tablă, е! trebuie să 
noteze aceeasi mutare pe fisa sa ca fiind mutarea secretă. 


(b) Dacă jucâtorul aflat la mutare doreste să întrerupă partida înainte de 
expirarea timpului de joc, se va considera că el a întrerupt partida la ora 
fixată pentru terminarea jocului. 


Pe plic se vor specifica unnâtoarele: 
(a) numele jucátonilor; 
(b) pozitia imediată înaintea mutâni secrete; 
(c) timpul folosit de ambii jucătoni; 
(d) numele jucătorului care a dat mutarea secretă, 
(e) numârul mutâni secrete; 
(f) propunerea de remiză, dacă a fost făcută înainte de întreruperea partidei, 
(g) data, ora si locul unde va fi reluată partida. 


„Arbitrul va verifica exactitatea datelor de pe plic si este responsabil cu pâstrarea 


acestuia in sigurantà. 


Dacă un jucător propune remiza după ce adversarul sâu a dat mutarea secretă, 
propunerea este valabilă până când adversarul sâu o acceptă sau o respinge 
conform articolului 9.1. 


Înainte de reluarea partidei, pe tablă va fi aranjată pozitia de dinaintea mutării 
secrete, iar ceasurile vor fi potrivite astfel încât să afiseze timpul folosit de 
fiecare jucător înainte de întrerupere. 


Dacă înainte de reluarea partidei jucátoru se înteleg asupra remizei sau dacă, 
unul din jucători anuntă arbitrul că cedează, partida se încheie. 


Plicul se deschide doar în prezenta jucătorului care trebuie să răspundă la 
mutarea secretă. 


Cu exceptia cazurilor mentionate în articolele 6.9. si 9.6., partida se pierde de 
jucătorul a cărui mutare secretă este: 
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(a) ambiguă sau 
(b) falsă, astfel încât e imposibil de determinat semnificatia adevărată sau 
(с) nerepulamentară. 

A9. Dacă, la ora hotărâtă pentru reluarea partidei: 


(a) jucătorul care trebuie să răspundă la mutarea secretă este prezent, plicul 
va fi deschis, mutarea secretă va fi efectuată pe tablă si ceasul jucătorului va 
fi pornit. 


(b) jucătorul care trebuie să răspundă la mutarea secretă nu este prezent, 
ceasul său va fi pornit. Când jucâtorul soseste, el poate să-si oprească ceasul 
si за cheme arbitrul. Atunci plicul va fi deschis si mutarea secretă efectuată 
pe tablă. Apoi ceasul jucătorului va fi pornit din nou. 


(с) dacă jucătorul care a dat mutarea secretă nu este prezent, adversarul sàu 
are dreptul să-si noteze mutarea (răspuns ре fisà), să-si pună fisa într-un plic, 
54-51 oprească ceasul si să-l pornească pe cel al adversarului, în loc sã 
efectueze mutarea în mod normal. In cazul acesta, noul plic va fi înmânat 
arbitrului pentru păstrarea lui în sigurantă si va fi deschis la sosirea 
adversarului. ё 


А10. Partida este pierdută de jucătorul care întârzie та! mult de о oră de la reluarea 
partide: întrerupte (doar dacă regulile competitiei sau arbitrul nu decide altfel). 
Totusi, dacă jucâtorul care întârzie este cel care a dat mutarea secretă, partida 
va fi decisă altfel, dacă: 


(a) jucâtorul care întârzie a câstigat partida făcându-si mat adversarul prin 
mutarea secretă sau 


(b) partida este remiză dacă prin mutarea secretă s-a ajuns la o pozitie de pat 
sau la o pozitie descrisă în articolul 9.6., 


(с) dacă jucătorul prezent a pierdut partida conform articolului 69. 
А11. 


(a) Dacă plicul continâd mutarea secretă s-a pierdut, partida va continua de la 
pozitia de întrerupere, cu ceasurile arătând timpul înregistrat la întrerupere. 
Dacă timpul folosit de fiecare jucátor nu poate fi stabilit, ceasurile vor fi 
fixate de arbitru. Jucătorul care а dat mutarea secretă va efectua pe tablă 
mutarea pe care pretinde că a dat-o în plic. 


(b) Dacă pozitia de la întrerupere este imposibil de stabilit, partida va fi 
anulată si se va juca o nouă partidă. 


А12. Dacă, la reluarea partidei, unul din jucâtori arată, înainte de a face prima 
mutare, că timpul arâtat de oricare dintre ceasuri estre incorect, eroarea trebuie 
corectată. Dacă eroarea nu poate Я stabilită, partida va continua fără ca aceasta 
să fie corectată, cu exceptia cazului în care arbitrul consideră că consecintele ar 
fi grave. 
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A13. Durata fiecârei reluări va fi controlată cu ajutorul ceasului arbitrului. Orele de 
reluare si de terminare vor fi stabilite anticipat. 


В. SAHUL ДАРЫ и 


ВІ O “partidă de sah rapid" este acea partidă in care toate mutànle trebuie 
efectuate într-un interval de timp fix între 15 si 60 de minute. 


B2. Regulile aplicate vor fi cel din Regulamentul FIDE pentru jocul de sah, cu 
următoarele exceptii: 

B3. Jucătorii nu sunt obligati să noteze mutările. 

В4. După efectuarea а trei mutări de câtre fiecare jucător пи se та! pot 


face revendicări legate de pozitia incorectă a pieselor, asezarea tablei 
de sah, fixarea ceasului. 


В5. Arbitrul va lua hotârân legate de articolele 4 si 10 doar dacă unul sau ambii 
jucâtori solicită acest lucru. 


Вб. Steguletul va fi considerat căzut când unul din jucâton reclamă іп mod corect 
acest fapt. Arbitrul se va abtine să anunte căderea steguletului. 


B7.Pentru a revendica o victorie la timp, jucátorul trebuie să oprească ambele ceasuri 
si să anunte arbitrul. Pentru ca solicitarea să fie corectă, în momentul 
opriri ceasurilor, steguletul celui care face solicitarea nu trebuie să fie 
căzut. 


B8. Dacă au căzut ambele stegulete, partida e remiză. 


C. BLITZ-UL == 


СІ. О "partidă de blitz" este o partidă іп саге toate mutările trebuie efectuate într-un 
interval de timp fix mai mic de 15 minute. 


C2. Regulile valabile sunt cele pentru sahul rapid (anexa B) cu următoarele exceptii: 


C3. O mutare neregulamentară este considerată definitiv efectuată după се 
jucătorul a pus în functiune ceasul adversarului. Atunci adversarul poate 
să solicite victoria înainte de a-si efectua mutarea. O mutare 
neregulamentară nu mai poate fi corectată. 


СА. Pentru a câstiga partida, un jucător trebue să poată să dea mat. Е] trebuie să aibă 
piese suficiente pentru a demonstra о pozitie regulamentar, inclusiv prin "mat 
ajutor", în care adversarul sáu aflat la mutare nu poate evita matul într-o mutare, 
Astfel, doi cai si un rege împotriva unul rege nu sunt suficienti, în schimb 
un tum si rege contra cal si rege e suficient. 


С5. Articolul 10.2. nu se aplică. 
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D. ACTIVIZAREA CÂND ARBITRUL NU ESTE LA PARTIDĂ sms 


DI Сапа partidele se joacă conform articolului 10, un jucâtor poate să solicite 
remiza când are mai putin de două minute pe ceas, înainte 52-1 cadă steguletul. 
Atunci partida se va termina. 


Solicitarea trebuie să fie bazată pe: 
(a) faptul că adversarul sâu nu poate să câstige prin mijloace normale sau 
(b) adversarul sáu nu face nici un efort să câstige prin mijloace normale. 


În cazul (a) jucătorul trebuie să noteze pozitia finală si adversarul său 0 уа 
verifica. 


În cazul (b) jucătorul trebuie să noteze pozitia finală pe o fisă de partidă 
completă din care trebuie să rezulte pozitia finală. Adversarul va verifica atât 
pozitia finală cât si fisa de ратай. 


Solicitarea va fi făcută unui arbitru a cărui decizie va fi definitivă. 


E. NOTARE ALGEBRICĂ о, 


FIDE recunoaste, in turneele si meciurile sale, un singur sistem de notatie, cel 
alpebric, si recomandă folosirea acestuia si în literatura si revistele (periodicele) 
sahiste. Fisele de partidă pe care s-a folosit un alt sistem de notatie nu pot fi folosite 
ca probe (dovezi) în cazunile în care fisele sunt folosite în mod normal în acest scop. 
Arbitrul care observă că un jucâtor foloseste un alt sistem de notatie decât cel 
algebric trebuie să-l avertizeze pe jucătorul în cauză de această cerintă. 


Sistemul algebric. 


El Fiecare piesă este indicată prin htera initială, folosindu-se o literă de tipar. De 
exemplu: R = rege, D = дата, T = turn, N = nebun, С = cal. 


E2. Fiecare jucátor poate să folosească ca simbol prima literă a numelui piesei 
folosite în mod curent în tara lui. Exemplu: K = king, Q = queen, R = rook, B = 
bishop, N = knight (în cazul calului se foloseste simbolul N, printr-o întelegere. 
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ЕЗ, 


EA. 


ES. 


E6. 


ВУ. 


E8. 


În engleză king = rege si knight = cal încep cu aceeasi liter). In revistele 
tipărite, se recomandă folosirea simbolului figurilor. 


Pionii nu vor fi indicati prin prima literă ci vor fi recunoscuti prin lipsa unei 
Шеге, Exemplu: e4, сб, 44. 


Cele opt coloane (de la stânga la dreapta pentru alb 51 de la dreapta 1а stânga 
pentru negru) vor fi indicate prin litere mici: a, b, c, d, e, f, g si h. 


Cele opt orizontale (саге merg de la alb la negru) se numeroteazá asfel: 1, 2, 3, 4, 
5, 6, 7 si 8. Іп consecintă, în pozitie initialà figurile albe sunt asezate pe prima 
orizontală (1) si pionii pe orizontala a doua (2), figurile negre pe orizontala a 
opta (8) si pionii negrii pe orizontala а saptea (7). 

Ca o consecintă a regulii precedente, fiecare din cele 64 de câmpuri va fi 
invariabil indicat printr-o combinatie de o literă si o cifră. 


a Dc d e f с 1 


Fiecare mutare a unei piese va Я indicată prin (a) litera initialá a piesei în cauză si 
(b) câmpul pe care va fi mutată. Nu se pune liniută între (a) si (b). Exemplu: 
Nb6, СІЗ, Td8, Dh4. In cazul pionilor, va fi indicat doar câmpul pe care sunt 
mutati. Exemplu: e4, е5 44, сб. 


Când o piesă efectuează o captură, un x va fi intercalat între (a) litera initială a 
piesei în cauză si (b) câmpul pe care va fi mutată. Exemplu: Nxc6, Nxf3, Cxd4, 
Тха1. 


Сапа un pion efectuează о captură, trebuie indicată atât coloana de plecare cât si 
câmpul pe care va fi mutat pionul. Exemplu: dxe5, gxf3, axb5. In cazul unei 
capturări "en passant" va fi indicat câmpul pe care va fi mutat pionul si se vor 
indica literele "е.р." la notatie. 
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E9. Dacă două piese identice pot muta pe acelasi câmp, piesa mutată va fi indicată 
după cum urmează: 

(1) dacă ambele piese sunt pe aceeasi orizontală: prin (a) litera initială а 
piesei, (b) coloana câmpului de plecare si (с) câmpul pe care va fi mutată 
piesa. 

(2) Dacă ambele piese sunt pe aceeasi coloană: prin (а) litera initială a piesei, 
(b) orizontala pe care e situat câmpul de plecare si (c) câmpul pe care va 
fi mutată piesa. 


(3) Dacă piesele sunt pe coloane si onzontale diferite, va fi preferată metoda 
(1). In cazul unei capturi, un x trebuie intercalat între (b) si (с). 


Exemple: 


(1) Sunt doi cai pe cámpurile gl si 42 si unul din ei va fi mutat pe câmpul (3: Cgf3 
sau Cdf3, în functie de caz. 


(2) Avem doi cai pe câmpurile 21 si 25, iar unul va muta pe câmpul f3: C1f3 sau 
C5f3, în functie de cazul respectiv. 


(3) Avem doi cai, pe câmpurile h2 si d2, iar unul va fi mutat pe В: СЫЗ sau Cdf3. 


Dacă pe câmpul f3 va avea loc o captură, exemplele precedente se schimbă prin 

intercalarea unui х: (1) Cgxf3 sau Cdxf3, (2) C1xf3 sau C5xf3, (3) Chxf3 sau Cdxf3. 

E10. Dacă doi pioni pot să captureze aceeasi figură sau pion al adversarului, pionul 
mutat va fi indicat prin (a) coloana de plecare, (b) un x si (с) câmpul de sosire. 
Exemple: Dacă sunt pioni alb: pe câmpurile c4 si e4 si o figură sau un pion 
negru ре câmpul 45, notatia mutârii albului va fi cxd5 sau exd5. 

Е11 In cazul transformàni unui pion va fi indicată mutarea efectuată, urmată imediat 
de initiala noii piese. 
Exemple: d8D, f8T, схавС+, e IN. 

Abrevieri importante 


О-О - rocada cu tumul din һ1 sau 18 (rocada тиса) 
О-О-О - rocada cu tumul din а] sau a8 (госада mare) 
X - capturá 

+ - sah 

AE - sah dublu 

# - mat 

ер. - capturarea "en passant" 


Exemplu de notare a unei partide; 1.04 Сб 2.с4 еб 3.Cc3 МЫ 4 №2 О-О 5.е4 45 
6.exd5 exd5 7.сха5 Nxc3 8.Nxc3 Cxd5 9.Cf3 56 10.063 Cxc3 11.Вхс3 c5 12.Ne2 
cxd4 13.Сха4 Те8 14.О-О Cd7 15.а4 Cc5 16.054 №7 17.a5 .. etc. 


Е12. Propunerea de remiză уа fi înregistrată folosindu-se semnul (=). 
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1.1. 


1.2. 


1.3, 


1.4 


1.5. 


1.6. 


1.7. 


Rolul principal al ceasului de control este acela de а determina si verifica, 
cu mare precizie, dacă jucătorii au efectuat numărul de mutări prescris 
pentru fiecare etapă а desfásuràrii partidei, inclusiv până la terminarea ei. 
Nerespectarea acestei cerinte atrage după sine pierderea partidei de câtre 
Jucătorul în cauză. 


Inaintea începerii rundei ceasurile vor fi potrivite astfel încât fiecare 
cadran, spre exemplu, va arăta - la primul control al timpului - ora 2% sau 
6% si nu ora 12%, când axul orar si minutarul se suprapun. 


La începerea rundei arbitrul stabileste orientarea ceasurilor. In principiu, 
ceasul se va afla în dreapta jucătorului cu piesele negre, dar plasat astfel 
încât să fie usor vizibil pentru arbitru. 


La ora stabilită pentru începerea partidei, ceasul jucâtorului care are piesele 
albe va fi pornit. 


Іп timpul partidei fiecare jucător, după ce si-a efectuat rautarea, îsi opreste 
ceasul său si porneste pe cel al partenerului de joc. 


Dacă la începerea rundei este prezent doar jucătorul cu piesele albe, acesta 
va pune în miscare ceasul adversarului sâu, nefiind obligat să scrie pe fisă 
sau să efectueze pe tablă nici o mutare. 


Dacă se constată o dereglare la ambele cadrane ale ceasului de control sau 
nu se poate stabili care dintre ele s-au dereglat, atunci diferenta dintre 
timpul total pe care îl indica cele două cadrane si timpul scurs de la 
începerea rundei va fi împârtit in mod egal între cei doi jucâtori si adăugat 
pe ceasurile lor 


Іп cazul în care se constată câ pe timpul desfăsurării partidei a avut loc o 
neregularitate si nu se poate stabili momentul in care a survenit, fiecărui 
jucátor І se va atribui un timp proportional cu cel indicat pe ceas când s-a 
constatat neregularitatea. De exemplu, după 30 de mutări ale negrului se 
constată cà la mutarea 20 s-a produs o neregularitate. Pentru cele 30 de 
mutări ceasul arată 90 de minute pentru alb si 60 de minute pentru negru, 
deci se presupune că timpul folosit de cei doi jucători pentru primele 20 de 
mutâri a fost consumat astfel: 


alb 90 x 20 = 60 de minute 
30 

negru 60 x 20 = 40 de minute 
30 
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1.8. 


1.9. 


1.10. 


1.15. 


Această regulă nu poate fi aplicată dacă un jucâtor rămâne cu mai putin de 
5 minute sau mai putin de 1 minut pentru fiecare mutare până la controlul 
timpului. 


Când arbitrul opreste ceasul de control pentu un motiv regulamentar 
numai el are dreptul 54-1 pună din nou în miscare. 


Arbitrul trebuie să se abtină de a atrage atentia unui jucător că a uitat sâ-si 
oprească ceasul după ce a mutat, dar se recomandă ca adversarul sâu, în 
spirit de fair-play, este obligat să facă el acest lucru. 


Controlul timpului fiecârui jucâtor se realizează cu ajutorul unui ceas, 
special destinat acestui scop si care este prevăzut cu un stegulet sau un alt 
dispozitiv care semnalizează cu precizie momentul în care minutarul (acul 
orar) indică ore întregi. Steguletul ceasului de control este fixat la ora 12% 
sau la o altă oră, astfel încât căderea lui să poată fi văzută clar de arbitru si 
jucăton. 

Steguletul se consideră a fi căzut în momentul în care minutarul (bratul 
lung) a depăsit axa orelor 12%-6%, indiferent dacă, din cauza unor 
defectiuni tehnice, steguletul a rămas sus sau nu s-a ridicat. 


Steguletul este fixat să cadă în momentul în care minutarul (bratul lung) se 
suprapune cu linioara de pe cadran care marchează scurgerea unei ore sau а 
unei perioade de control (verticala axei orelor 126%), 


După efectuarea ultimei mutări de control, aceasta este valabilă numai dacă 
steguletul râmâne sus, altfel cel în cauză pierde partida. Această sanctiune 
nu se aplică dacă adversarul sáu are pe tablă numai regele, partida fiind 
declarată remizâ. 


Іп cazul în care arbitrul nu este prezent la partida în care s-a produs căderea 
unui stegulet, ceasul de control va fi oprit de câtre jucâtorul care nu se află 
la mutare, заг adversarul sâu, care а depâsit timpul de gândire, pierde 
partida. Dacă există dubii din partea jucătorului care a depăsit timpul de 
gândire, la о altă tablă de sah, în prezenta arbitrului, se va reconstitui 
partida până se ajunge la pozitia în care ceasul a fost oprit. Dacă se 
determină precis că nu s-a executat numărul de mutări stabilit, partida va fi 
pierdută de jucătorul їл cauză. Dar dacă se constată cá numărul de mutări 
stabilit prin regulament a fost efectuat, partida va continua. 


Căderea unui stegulet atestă faptul că, timpul avut la dispozitie de un 
jucător s-a epuizat. Determinarea cu precizie a momentului în care un 
stepulet a căzut are o importantă deosebită cu privire la: pierderea partidei 
de câtre jucătorul căruia i-a căzut steguletul si nu a efecuat numărul de 
тип prescris; continuarea partidei dacă steguletul a căzut după efectuarea 
timpului de control. 


Atât arbitrii, cât si jucãtorii sunt obligati să verifice, înaintea începerii 
rundei, corectitudinea сАдеги steguletului. Cu această ocazie ceasurile cu 
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defectiuni vor fi înlocuite. Dacă nu sunt ceasuri de rezervă există 
posibilitatea compensării cu timpul necesar a jucâtorului defavorizat. Ca 
urmare a acestor obligatii, orice reclamatie, după scurgerea unei ore de la 
începerea partidei, nu se ia în considerare. 


1.16. Ре timpul desfăsurânii partidei, inclusiv pe timpul "activizárii", arbitrul este 
obligat sâ intervină în situatia în care un stegulet a căzut si care are drept 
urmare pierderea partidei de câtre jucătorul în cauză. Această regulă nu se 
aplică la partidele de "sah rapid" si "blitz", când arbitrul trebuie să se abtină 
să anunte câderea steguletului. Sarcina anuntârii căderii steguletului în 
aceste două situatii, sah rapid si blitz, este de competenta partenerilor de 
joc. 


1.17. Urmărirea functionârii corecte a ceasurilor de control, încadrarea 
jucătorilor în timpul fixat pentru perioadele de control sau până la 
terminarea partidei, constituie obligatii permanente si de maximă 
importantă a arbitrului pentru desfăsurarea, în cele mai bune conditii a 
oricărui concurs de sah. 


ACA RR 


2.4. Criza de timp reprezintă o secventă a unei partide de sah, în care unul sau 
ambii jucâtori, datorită timpului scurt la dispozitie, au ajuns într-o situatie 
critică privind posibilitatea efectuâni numărului de mutări stabilit până la 
expirarea timpului de control sau terminarea partidei. 


2.2. Са regulă generală, criza de timp cuprinde perioada ultimelor 5 minute 
гатазе pe ceas până la controlul timpului sau terminarea partidei. 
Caracteristica acestei perioade, de 5 minute, o constituie faptul că jucătorii 
nu mai sunt obligati sâ noteze partida. 


2.3. Criza de timp se termină în momentul în care, jucátorii în cauză au reusit să 
efectueze ultima mutare înaintea expirârii timpului de control. 


3. МАТ VALABIL CHIAR SI ÎN SITUATIA ÎN CARE STEGULETUL CADE ÎN TIMPUL 
EFECTUĂRII MUTARE DE CONTROL 


Un jucător este declarat învingător si în timpul efectuârii mutării de control, dacă 
prin această mutare face mat pe adversarul sáu, chiar dacă, după părâsirea piesei cu 
care a efectuat matul, steguletul cade înainte ca ceasul sáu să fie oprit. 


In această situatie de exceptie trebuie să existe certitudinea că depăsirea 
timpului de gândire (cáderea steguletului) nu se produsese în momentul în 
саге mâna jucătorului a părăsit piesa cu care a efectuat matul pe tabla de sah. 
De aici mai rezultă că, orice mat, îndeplinind conditiile de mai sus, duce la 
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terminarea partidei, iar jucâtorul nu mai este obligat să-si oprească ceasul de 
control. 


4. CEREREA DE REMZĂ 


4.1.  Notarea pe fisele de partidă a unei propuneri de remiză trebuie să fie in 
atentia ambilor jucători, inclusiv a arbitrului, în sensul că această obligatie 
regulamentară a fost respectată si nu a fost omisă, în mod voit sau nu, de 
către unul din jucători. 


42. In orice situatie o cerere de remiză, în baza regulilor privind repetarea 
pozitiei pentru a treia oară, efectuarea а 50 de mutâri fără mutarea sau 
capturarea unui pion sau a unei piese, trebuie însotită de o fisă de partidă 
completă. 


4.3. О propunere de remiză poate fi făcută de jucătorul, aflat la mutare, în 
următoarea succesiune: efectuează o mutare pe tabla de sah; adresează 
partenerului propunerea de remiză si, fără a mai astepta răspunsul, pune în 
miscare ceasul adversarului. Acesta, chiar după un timp de gândire, poate 
accepta verbal propunerea ce i s-a făcut sau dacă nu este de acord 
efectuează mutarea de răspuns pe tablă, ceea ce echivalează cu refuzarea 
propunerii. Orice propunere de remiză o dată făcută, nu mai poate fi 
retrasă. 


4.4. Când un jucător solicită remiză în baza art. 10.2. (Regulemntul jocului de 
sah), arbitrul trebuie să verifice dacă: 


a) Ceasul de control este oprit; 

b) Jucătorul respectiv este la mutare; 

c) Nu a depâsit timpul de gândire; 

d) Are mai putin de 2 minute până la terminarea partidei, 


e) Adversarul nu face nici un efort pentru a câstiga partida, verificând 
fisele de partidă. 


Dacă arbitrul îsi amână decizia, partida va continua în prezenta acestuia. 
Arbitrul poate să declare partida remiză si după căderea steguletului celui ce 
a solicitat remiza, dacă s-a convins că adversarul nu a făcut nici un efort 
pentru a câstiga partida si dacă partida nu poate fi câstigată prin mijloace 
normale. 


4.5. Partida este, de asemenea, remiză atunci când survine unul din următoarele 
finaluri: 


a) rege contra rege; 


b) rege contra rege cu un singur nebun sau cal; 
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с) тере si nebun contra rege si nebun, cu ambii nebuni pe diagonale de 
aceeasi culoare. 


4.6. Un jucător care are pe tablă numai regele nu poate câstiga partida. Partida 
va fi delarată remiză chiar dacă adversarul sâu depâseste timpul de gândire 
sau scrie în plic, la întreruperea partidei, o mutare neregulamentară. 


5.1.  Pionulce urmează a fi transformat va fi înlocuit, astfel са pe ultima linie va 
apare, în mod obligatoriu, o piesă, confonm optiunii jucâtorului si nu pionul 
în cauză. Dacă jucătorul nu respectă acest algoritm, asezând pionul pe 
ultima linie si nu o piesă, el va primi un advertisment. De asemenea, el 
pierde posibilitatea de a efectua transformarea pe o altă casetă. 


5.2. In situatia în care piesa dorită de jucător nu este disponibilă, acesta va opri 
ceasul de control $1 va cere umediat asistenta arbitrului. 


6. SISTEME SI COEFICIENTI (CRITERII) PENTRU DEPARTAJAREA EGALITĂTILOR DE 
PUNCTE SI STABILIREA CLASAMENTULUI FINAL IN COMPETITIILE INDIVIDUALE SI PE 
ECHIPE 


6.1. Criteriile de departajare au drept scop stabilirea locurilor în clasamentul 
final al concursurilor, în situatia în care doi sau mai multi participanti 
(jucători, echipe) sunt la egalitate de puncte. Aceste criterii sunt variate si 
se aplicâ în functie de specificul concursului, natura scopurilor urmârite si 
sistemul de joc adoptat (turneu, elvetian, individual, pe echipe). 


6.2. Stabilirea criteriilor de departajare este la latitudinea organizatorilor 
competitiei respective, dar numai în măsura in care ele nu constituie о 
obligatie prevâzută expres în regulamente si sub această formă sunt clar si 
precis nominalizate. 


6.3. Іп orice situatie, criteriile de departajare vor fi anuntate participantilor 
înaintea începerii concursului. 


6.4. Coeficientul BUCHOLZ 


Esenta lui constă în aceea са, jucátoni aflati la egalitate, preiau toate punctele 
adversarilor cu care au jucat, indiferent dacă au câstigat, au pierdut sau au făcut 
remiză. Totalul superior al punctelor realizate pe această cale asigură întâietatea. 
Se aplică în competitiile individuale desfăsurate în sistem elvetian. 


— Un element caracteristic al coeficientului BUCHOLZ îl reprezintă o 
anumită corectură a totalurilor de puncte realizate de fiecare jucător in 
situatia în care au partide nejucate efectiv: câstigate, pierdute sau au 
făcut pauză. Corectura constă în aceea cá pentru fiecare partidă 
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câstigată prin neprezentarea adversarului se scade din totalul punctelor 
realizate 1/2 punct, pentru fiecare partidă pierdută prin neprezentarea la 
joc, se adaugă 1/2 punct la totalul punctelor realizate. La fel este tratat 
si jucătorul care а făcut pauză, pentru care primeste 1 punct, dar i se 
scade 1/2 punct la punctajul BUCHOLZ. 


=> Scăderea sau adăugarea unei jumâtăt: de punct care are ca efect o 
tratare unitară a partidelor nejucate efectiv si o anumită echitate pentru 
toti jucâtorii din concurs, atunci când sunt obiectul unei departajări, cu 
ajutorul coeficientului BUCHOLZ. 


=> In situatia în care un jucâtor а primit o pauză, in final i se va lua în 
calcul, ca si pentru oricare alt jucător, si punctajul BUCHOLZ a pauzei 
si anume, jumătate din totalul punctelor posibile. Pauza este tratată 
deci, ca un jucător care a făcut remiză toate partidele, începând cu 
runda întâi. La fel se procedează si cu jucătorul retras după un anumit 
numár de runde: pentru fiecare partidă nejucată, pierdută prin 
neprezentare, va fi creditat cu 1/2 punct. 


6.5. Coeficientul BUCHOLZ MEDIU 


Identic cu criteriu BUCHOLZ, cu deosebirea cà în aplicarea acestuia nu se vor ша 
în calcul rezultatele obtinute de jucătorul cu cel mai mare număr de puncte si 
jucătorul cu cel mai mic punctaj. 


6.6. Scorul PROGRESIV - REGRESIV 
= Scorul PROGRESIV 


Reprezintă suma totalurilor de puncte, realizate succesiv, începând cu prima rundă, 
până la tenminarea concursului. Totalul superior are întâietate. 


=> Scorul REGRESIV 


Se aplică în situatia în care scorul progresiv nu a realizat departajarea, acesta fiind 
egal pentru toti cei în cauză. Se obtine prin scăderea din totalul scorului progresiv а 
rezultatului primei runde (1, 1/2, 0) $1 dacă este necesar cel al rundei а doua si asa 
mai departare, până când departajarea este posibilă. 


Jucâtorul care în prima rundă obtine, spre exemplu, 0 puncte sau 1/2 de punct are 
întâietate fată de jucătorul care a realizat 1 punct. Dacă scorul realizat după prima 
rundă a fost identic, si deci nu se poate realiza departajarea, se trece la runda a 
doua. Dacă epalitatea se mentine, se merge până la runda în care rezultatul este 
diferit. In final, jucătorul cu un numâr mai mare de puncte, rezultat în urma 
scáderilor succesive care au avut loc (dacă а fost cazul), se clasează în fată. 


6.7. Sistemul SONNENBORN INDIVIDUAL 


Are in vedere, în cazul egaliâtilor de puncte între doi sau mai multi jucători, 
preluarea totalului de puncte realizate de jucători învinsi, jumătate din totalul 
punctelor realizate de jucâtonii în care rezultatul direct а fost egal si zero puncte in 
cazul înfrângeni. 
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In diagrama care urmează, se dă ca exemplu situatia care а rezultat la terminarea 
unui turneu la care au participat 6 jucăton si modul în care s-a făcut departajarea 
celor aflati la egalitate de puncte: 


Мг. Nu- Ordinea jucãtorilor Total | SONNE Loc în 
ordi- | me- uncte | -BORN clasa- 
ne le 1 2 3 4 5 6 |P ment 
1 A BS 1/05/01 1 3,5 725 П 

2 В И 05. 1] 1 1 3,5 6,25 Ш 

3 С |0,5 | 0,5) 110,511 3,5 7,50 I 

4 D 1 0 0 1 | 0,5 2,5 IV 

5 E 0 0 1051 0 110,5 1 2223 № 

6 Е о | 0 [0,5 10,5 n т 1,75 УІ 


Calcularea procentajului SONNENBORN pentru jucătorul "A": 


х cástigà la "B" si preia cele 3,5p de care dispune acesta — — — — — , 3,5p 
ж remizeazà cu jucătorul "C" care totalizează 3,5p din care preia 
jumátate ->1,75р 
* pierde la "D" si nu beneficiază de nici un punct de care dispune 
acesta 
câstigă la "E" care dispune de 1p 
x  câstigă la "Е" care dispune de 1р 


Procedând în acelasi fel, se calculează coeficientul SONNENBORN si pentru 
ceilalti jucâton aflati Ја egalitate de puncte, realizându-se astfel, cu mare precizie, 
clasamentul final. 


6.8. Sistemul SONNENBORN PE ECHIPE 


Cuprinde un număr mare de variante de rezultat datorită numârului diferit de 
jucâtori care intră în componenta fiecârei echipe participante. 


= Numărul de alternative (variante de rezultat) este egal cu dublul 
numârului de jucători din componenta unei echipe plus 1 


= Esenta acestui sistem de departajare o constituie faptul са, punctele 
acumulate din întâlnirea cu о altă echipă se transformă, în functie 
de componenta numerică a echipelor, în procentaj. Procentajul 
rezultat, împreună cu numărul total de puncte realizat de fiecare 
adversar în parte, de-a lungul întregului concurs, 44 numărul de 
puncte (procentajul, coeficientul) SONNENBORN. 
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= Calcularea coeficientului SONNENBORN într-un concurs pe echipe. 


Pentru exemplificare, într-un concurs de 6 echipe, fiecare formată din 4 jucători, s- 
au înregistrat rezultatele din diagrama care urmează: 


7 е Ordinea jucâtorilor Total | SONNE Load * 
ne le 1 2 3 4 5 6 puncte | BORN ment 
1 А | 354324] 165 І 
2 В |0,5 19 [25| 4 |351 12 22,56 П 
3 С |0 | 25 25| 314| 12 21,69 Ш 
4 ат 33 | 52 15|3 | 85 18,20 V 
5 E 20 [1 | 255 3 | 85 18,44 гу 
6 rlolos|ol11]1 25 —] Vi 


Tabelul de mai sus reprezintà situatia dupà terminarea concursului in care sunt 
evidentiate: echipele participante, rezultatele pe runde, totalul punctelor realizate 
de fiecare echipá, coeficientul SONNENBORN si clasamentul final. 


Pentru întelegerea modului in care se calculează un coeficient SONNENBORN pe 
echipe s-a luat drept exemplu situatia echipei: "B" (12 puncte), aflată la egalitate de 
puncte cu echipa "С", astfel: 


х a remizat cu echipa "А" care аге 16,5p, primind din асе(еа!2,5% ,2,06р 
x a câstigat 1,5р de la echipa "C" care аге 12p, primind din acestea 


37,5% > 45р 
х а câstigat 2,5p de la echipa "D" care аге 8,5p si pnmeste 62,5% din 
acestea — .3,31p 


X a cástigat Ар de la echipa "E" care are 8,5p si primeste 100% din 

acestea оф 8,5р 
х а câstigat 3,5p де la echipa "Е" care are 2,5р si primeste 87,54% 

din acestea 


--к2,19р 
Punctaj SONNENBORN Yr 


Comparând rezultatele obtinute de echipele "B" si "C", rezultă că pe locul 11 s-a 
clasat echipa "В" care a realizat un coeficient de 22,56p, iar echipa "С" pe locul Ш, 
cu un coeficient de 21,69р. 


In acelasi mod se calculează SONNENBORN pentru celelate echipe participante 
(А, C, D, Е, Е), realizându-se astfel departajârile necesare stabilirii clasamentului 
final, conform tabelului de mai sus. 
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De retinut faptul că, toate calculele necesare se efectuează cu o precizie de 3 
zecimale. Când a treia zecimală este cifra 5 sau о altă cifră та! mare, cea de-a doua 
zecimală se majorează cu o unitate astfel cà, cifra 1 devine 2, 7 devine 8, 9 devine 
0, caz іп care se majorează si prima zecimală cu o unitate. Dacă a treia zecimală 
este mai mică decât 5 (4, 3, 2, 1,0), cea de-a doua zecimală rămâne neschimbată. 


Alte exemple: 


а) 


b) 


Echipele sunt formate din 6 jucáton. О echipă a realizat 4,5p la una din 
adversare si care are un punctaj total de 54,5p. Procentajul realizat de 
această echipă, 4,5p din бр posibile este de 75% (4,5p 6 = 0,75 x 100 
= 75%). De aici rezultă că punctajul SONNENBORN al acestei echipe 
este de 40,88p (75% din 54,5р = 40,88р). Se calculează în aceiasi mod 
punctajul SONNENBORN realizat de celelalte echipe. Se compară 
punctajul SONNENBORN al echipei respective cu cel al echipelor 
contracandidate, punctajul superior având întâietate. 


Echipa "Z" a realizat 3,5p din 10р posibile, în întâlnirea directă cu 
echipa "X", ceea ce reprezintă 35%. Echipa adversă a realizat în total, 
de-a lungul întreceri, 45р. Pentru aflarea coeficientului 
SONNENBORN se face procentajul dintre 45p si 35% = 15,75p. 


Pentru a facilita calcularea cu rapiditate si fără erori a punctajului 
SONNENBORN la concursurile pe echipe, se dă mai jos un tabel gata 
calculat pentru 21 de alternative. Acest tabel, împreună cu diagrama 
de concurs, reprezintă piesele de bază pentru calcularea cu mare 
rapiditate si corectă a punctajului SONNENBORN. 
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TABEL CU PROCENTELE ATRIBUITE PENTRU 
FIECARE ALTENATIVA DE REZULTAT DIN TOTALUL 
PUNCTELOR POSIBILE IN DIFERITE VARIANTE DE 
COMPONENTA NUMERICA A ECHIPELOR 


PUNCTE POSIBILE 
_(număr jucători din echipâ) 
5 6 7 8 9 10 | 


2 3 4 
PROCENTELE 


ATRIBUITE 


90 Е Р 
100 |83,33 71,43 | 62,50 | 55,56 | 501 


100 |85,1| 75 |66,67| 60 


91,67 | 78,57 | 68,75 | 61,11 |_ 55 


71 | 93,75 | 83,33 75 
[| 100 |88,40| 80 
Т ada 9444| 85| 


Din tabelul de mai sus rezultă că, la о componentă de 4 jucátori în echipă 
(diagrama care urmează), pentru fiecare alternativă de 0,5р avem 12,5 procente. 
Aplicând acest procent la fiecare alternativă de remiză fată de totalurile de puncte 
realizate de echipele participante la acest concurs, cu rol explicativ, vom avea 
situatia din tabelul urmâtor: 
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TABEL CU PUNCTELE SONNENBORN 
CARE SE ATRIBUIE UNEI ECHIPE 
CORESPUNZA TOR CU SCORUL REALIZAT DE CATRE ACEASTA 
LA TOATE CELELALTE ECHIPE PARTICIPANTE 


ALTERNATIVE | ТОТАГРОМСТЕ | 
БЕ obtinute de echipele participante | 
REZULTAT 2,5 8,5 12 16,5 


Numár de puncte SONNENBORN | 
ce se atribuie pentru scorul realizat | 


о оо | ~ | л |4 | чә |м | 


După modelul de mai sus se poate realiza un tabel asemănător cu echipele care fac 
obiectul unei departajări folosind datele concrete din cadrul concursului respectiv. 


Important de retinut este faptul cà, în acest mod se calculează coeficientul 
SONNENBORN numai la concursurile pe echipe, la care notarea rezultatelor, 
pentru întocmirea clasamentului final, se face în sistem olimpic, însumând 
rezultatele de la toate mesele de joc. 


6.9. Suma coeficientilor ELO a adversarilor, în care nu se include coeficientul 
cel mai mic. Dacă nu se realizează departajarea pe această cale se elimină 
următorul coeficient mic, continuându-se în acest fel printr-o eliminare 
succesivă a coeficientilor în mod ascendent. Se aplică în concursurile 
desfăsurate în sistem elvetian. 


6.10. Suma punctelor realizate din care se elimină echipa cu cele mai putine 
puncte. Dacă egalitatea persistă se elimină succesiv echipele următoare cu 
cele mai putine puncte, in mod ascendent. Se aplică la concursurile pe 
echipe desfăsurate în sistem elvetian. 


6.11. Numărul punctelor câstigate pe sistemul: 3 puncte pentru fiecare meci 
câstigat, 1 punct pentru meci nul si 0 puncte pentru meci pierdut. Se aplică 
în competitiile organizate în sistem elevetian. 
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, 


6.12. мзитагеа punctelor obtinute in fata tuturor echipelor învinse plus 
jumătate din punctele obtinute în fata tuturor adversarelor cu care s-a 
încheiat la egalitate meciul direct. 


6.13. Insumarea punctelor obtinute în fata tuturor echipelor adverse, excluzând 
două adversare саге au totalizat numărul cel mai mare de puncte si două 
adversare care au realizat питали cel mai mic de puncte. 


6.14. Puncte realizate la diferite mese, conform următorului tabel: 


1-а| 20 puncte 
а П-а| 18 puncte 
а П]-а| 16 puncte 


аТУ-а| 14 puncte 
н - а V-a | 12 puncte 
partidele câstigate la masa а Via ПЕ ES 
a VIl-a 8 puncte 
a VIII-a 6 puncte 
a [X-a 4 puncte 
a X-a 2 puncte 
La partidele încheiate remiză punctele se împart în mod egal. 


Se aplică în competitiile pe echipe desfăsurate în sistem turneu. 
6.15. Victoria directă sau mica diagramă. 


Dacă doi jucători (două echipe) sunt la egalitate de puncte, cel саге а 
câstigat partida (meciul) din întâlnirea directă, are întâietate. 


In situatia în care sunt trei sau mai multi jucâtori (echipe) la egalitate de 
puncte, se recurge la mica diagramă, în care sunt incluse питај rezultatele 
dintre jucătorii (echipele) în cauză. 


Ambele criterii se aplică în cadrul sistemului elvetian. 
6.16. Numărul mai mare de partide câstigate. 
6,17. Meciul de baraj. 


Se organizează conform prevederilor cuprinse în regulamentele întocmite 
de organizatori, în functie de obiectivul si scopurile urmârite. 


6.18. Vârsta mai mare sau mai mică, în functie de optiunea organizatorilor 
competitiei. 


6.19. Tragerea la sorti. 


Se aplică dacă departajarea nu este posibilă folosind un alt criteriu. 
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7. CUM SE TRATEAZĂ UN CONCURS MIXT (TURNEU STELVETAN ммен 


In situatia când numárul participantilor la concurs nu permite folosirea unui singur 
sistem (turneu sau elvetian) se adoptă SISTEMUL MIXT în care concursul începe 
în SISTEM TURNEU (două sau та! multe grupe) si se continuă în SISTEM 
ELVETIAN, restul rundelor 


а) 
5) 
с) 


d) 


e) 


La începutul concursului jucâtorii vor primi un rang, conform 
coeficientului ELO sau CIV si a titlului (ca la elvetian); 


Se vor forma grupele pentru turnee în asa fel încât să fie cât mai 
echilibrate (în ceea ce priveste valoarea jucătorilor); 


Se va face tragerea la sorti a jucătorilor pentru turnee, turneele se vor 
desfăsura după sistemul BERGER; 


Pe cartonasul jucătorului vom trece - chiar atunci când se joacă turneu – 
numărul de ordine al adversarului primit la începutul concursului 
(rangul) si culoarea cu care a jucat, 


După terminarea turneelor, vom juca rundele de elvetian respectând 
toate regulile care se aplică la concursurile desfăsurate în acest sistem, 
51 anume: 

У Jucătorii nu vor juca între ei decât o partidă, 

v  lucátorii vor forma perechi cu punctaj ера] sau apropiat; 

Y  Sevor respecta regulile cu privire la alocarea culorii. 


La terminarea concursului vom face diagrama finală ca la sistemul 
elvetian (inclusiv Язе individuale). 


]. Numârul de runde trebuie stabilit la începutul concursului. Nu se admit 
exceptii. 


Criteriile de departajare trebuie afisate la începutul concursului. 


Doi jucători nu pot juca efectiv decât o singură dată. Dacă se câstigă prin 
neprezentare, atunci pot fi împerecheati din nou. 


4. Un jucátor care a primit 1 punct prin neprezentarea adversarului, nu poate să 
mai fie lăsat liber. 


5.  Pauzele si perechile care au jucat efectiv, nu vor fi luate in considerare cu 
privire la culoare. Astfel AN-AN va conta ca ANAN. 


pauză este socotită o flotare în jos. 


Jucătorii care sunt absenti 1 rundă fără a anunta arbitrul, vor fi considerati ca 
retrasi, dacă regulamentul concursului nu permite altceva. 
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il. 


12. 


13. 


Formarea perechilor se face numai de sus in jos. 


La acelasi istoric (punctaj egal), jucátorul cu rang mai mare are prioritate la 
egalizarea sau alternarea culorii. 


La acelasi istoric (punctaj egal), jucătorul cu un numár mai mare de puncte 
are prioritate la egalizarea sau alternarea culorii. 


Jucătorul propus să floteze nu este scos definitiv din grupa lui de puncte până 


nu se formează numârul maxim de perechi, cu respectarea compatibilitâtii, 
egalizârii sau alternării culorilor. 


Nici un jucător nu va Я flotat în aceeasi directie decât după o pauză de 2 
runde (ex: КПА“, КИ! NU, RIV NU, ЕУ”), dacă prin schimbarea lui nu 
micsorám numârul de perechi, nu afectăm egalizarea sau alternarea maximă а 
culorilor (B.6.). 


Pentru formarea perechilor de joc în cadrul unei grupe de puncte, se vor face 
mai întâi toate transpozitiile posibile în S2 (pentru compatibilitate, egalizare, 
alternare) si după aceea sunt permise schimbân între 51 si S2. 


Dacă într-o grupă de puncte una sau mai multe perechi trebuie sâ dubleze 
culorile, vor dubla conform art. C.6. si C.10.: 


1A€254A 10.A 14.N 
2.N 6.A 11.N € 2 15.N 
3.A 7.М 12.М 16А 
4. М 8.A 13. N € 17. № 


Jucătorul flotat Y va fi imperecheat cu primul jucător din 51 (jucătorul cu cel 
mai mare rang din grupa urmâtoare de puncte), dacă cer culori diferite in 
runda care urmează. Dacă nu există această posibilitate (potrivire) atunci se 
stabileste mai întâi numărul de perechi posibil de realizat cu cele mai mici 
diferente de culoare pentru întreaga grupă neomogenă, inclusiv flotatul. 
Jucătorulu flotat i se va atribui, pe această bază, un partener din culoarea 
majoritară sau, în caz de egalitate a culonlor, culoarea alternantă. 


3p A 3p А 
25p 5.А Pam 25р 5А 
6.М 6. N 
7.А 7М 
8.A 8.А 
9. N 9.N 
3p А <] 3р А 
25р 5. М 4 ——incompatbil 25р 5А `] 
6. A | 6. № 
TN <— T.N 
8.N 8.A 
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9. INSCRIEREA CU ÎNTÂRZIERE PENTRU PARTICIPAREA LA UN CONCURS ее 


Un viitor participant înscris la concurs, care nu s-a prezentat la ora programată 
pentru tragerea la sorti nu poate participa la competitia respectivă, cu exceptia 
cazului în care: 


a) arbitrul sef hotârâste să se admită o înscriere întârziată, 


b) participantul a făcut o notificare, în acest sens (prin telefon, telegramă), 
adresată arbitrului sef, prin care anuntă că va întârzia, dar ли та! mult de 3 
runde de la începerea concursului; 


c)  jucâtorul aflat în această situatie va primi un rang corespunzâtor titlului si 
coeficientului (ELO sau CIV) pe care îl detine, nu participă la formarea 
perechilor pentru rundele pe care nu le poate juca, nu primeste nici un punct si 
nu mai poate primi nici pauză. 
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CAPITOLUL II 


Aprobate de Comitetul Central, Osterbeek, Neterlands, 1975 


Acest document conturează (clarifică) standardele generale de echipament sahist 
pentru a fi folosit la competitii FIDE. 


і. 


2.1. 


2.2. 


2. PIESELE DE SAH 


Piesele de sah folosite în meciuri între doi jucători trebuie să fie acceptate 
de amândoi. Acordul lor va fi obtinut si pentru alt echipament: tabla de sah, 
masa si ceasul. In caz са oricare dintre ei nu este de acord, arbitrul sef al 
meciului decide în ceea ce priveste echipamentul ce va fi folosit, având in 
atentie standardele pentru márime si forma după cum se mentioneazá mai 
jos. 


11. Echipamentul sahist oferit de organizatorii (gazde) unei competitii 
din sistemul de turnee FIDE, Olimpiade si alte competitii vor fi 
conforme cu standardele mentionate mai jos si vor fi aprobate de 
arbitrul sef. 


MATERIAL 


Piesele de sah vor fi confectionate din lemn, plastic sau imitatie a acestor 
materiale. 


INALTIME, GREUTATE, PROPORTII 


Inâltimea regelui va fi 8,5-10,5 cm. Diametrul bazei regelui va măsura 40- 
50% din inaltimea lui. 


Mărimea celorlalte piese va fi proportională la înâltime si înfătisarea; alte 
asemenea elemente, са: stabilitate, consideratii estetice etc. pot fi de 
asemenea luate în calcul. 


Greutatea pieselor va fi potrivită pentru o confortabilă mobilitate si 
stabilitate. 
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2.3. INFATISARE, STIL DE FABRICARE 


Pentru folosire in competitii FIDE sunt recomandate acele tipuri de seturi de 
sah si echipament care deja au fost folosite la Olimpiade masculine, turnee 
interzonale, meciuri si turnee ale candidatilor si meciuri de campionat 
mondial. 


Piesele vor fi modelate asa incát sà se distingà cu claritate intre ele. In 
special capul regelui va fi distinct de cel al дате! (reginei). Capul nebunului 
poate avea о crestătură sau să fie de o culoare specială саге să-l distingá clar 
de cel al pionului. 


2.4. CULOAREA PIESELOR 


Piesele de culoare închisă vor fi maro, negru sau de alte nuante închise ale 
acestor culori. Piesele de culoare deschisă pot fi alb, crem sau de alte culori 
deschise. Culoarea naturală a lemnului (nuc, artar etc.) de asemenea poate fi 
folosită în acest scop. Piesele nu vor fi sclipitoare si vor fi plăcute la vedere. 


Е ИИИНИН 


Ca materia] pentru tablele de sah sunt recomandate lemnul, plasticul, cartonul sau 
pânza. De asemenea, tabla (masa) poate să fie din piatră sau marmură cu culori 
închise si deschise adecvate, numai dacă arbitrul sef este de acord. Lemn natural cu 
contrast suficient, precum mesteacân, artar sau frasin european în contrast cu nuc, 
fag etc., de asemenea pot fi folosite pentru table, care trebuie să fie lipsite de 
strălucire sau un finisaj neutru, niciodată schpitor Combinarea de culori, precum 
maro, verde sau bronz foarte deschis si alb, crem, fildes alb-sters, piele etc., pot fi 
folosite suplimentar după culori naturale pentru câmpurile de sah. 


Dimeniunile tablei vor fi astfel ca piesele să dea impresia de nici prea aglomerate 
nici prea izolate pe câmpurile lor Se recomandă ca o latură a câmpului să măsoare 
de la 5 la 6,5 cm. 


O masă confortabilă de înâltime convenabilă poate fi adecvată la o tablă de sah. 
Dacă masa si tabla sunt separate una de alta, ultima trebuie să fie fixată si astfel 
evitată (împiedicată) deplasarea în timpul jocului. 


4. CEASURILE DE CONTROL 


Ceasurile de control vor avea un dispozitiv care să semnaleze cu precizie când 
limba (acul) orar indică ore întregi. Ele vor avea asa numitul "stegulet" fixat la 
cifra 12 sau la altă cifră, dar totdeauna astfel încât căderea lui să poată fi văzută 
clar, ajutând arbitrii si jucătorii la controlul timpului. 
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Ceasul nu avea strâlucirea care să facă steguletul greu de supravegheat. El va 
functiona oricât de silentios este posibil, în scopul de а nu deranja jucătorii în 
timpul partidei. 


5. Comitetul special FIDE de standarde pentru echipament sahist este 
competent să decidă dacă o piesă din echipament este potrivită sau nu 
pentru folosire în competitii FIDE. Comitetul poate recomanda folosirea 
altor tipuri de seturi de sah suplimentar la cele mentionate la 1.2.3, Е] poate 
face o listă de echipament cu standarde satisfăcătoare, mostrele acestora 
vor fi păstrate la secretariatul FIDE. Dacă trebuie FIDE va stabili conditiile 
generale pentru alt echipament necesar la competitiile de sah, precum si 
fise pentru notarea partidelor, plicuri pentru mutarea secretă, tabla de 
demonstratie etc. 


6. Reglementánle de mai sus se aplică numai echipamentului folosit în 
competitiile FIDE. Fabricantii de echipament si organizatorii sunt complet 
liberi să confectioneze si 54 folosească propriul lor echipament pentru toate 
celelalte competitii. fabricarea seturilor de valoare artistică este încurajată, 
indiferent de posibilitátile practice de folosire a lor. 
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Fiecare competitie FIDE este condusă în conformitate cu reglementările 
specifice aprobate de Congresul FIDE. Arbitri competitiei, concurentii si 
organizatorii sunt obligati să cunoască reglementârile înaintate de începerea 
competitiei. 


De îndată ce organizatorul este desemnat de FIDE, el trebuie să trimită, 
prin federatia natională respectivă, invitatii la toti participantii calificati 
pentru acea competitie. Scrisoarea-invitatie va fi mai întâi aprobată de 
Presedintele FIDE, în cazul competitiilor mondiale si de vicepresedintele 
interesat, în cazul competitiilor continentale. Invitatia va cuprinde toate 
informatiile în legătură cu concursul: localitatea si data primei si ultimei 
runde, locul, data si ora tragerii la sorti, finantarea si alte conditii (cheltuieli 
de câlâtone, perioada de timp pentru care sunt asigurate masa si cazarea, 
costurile pentru persoanele însotitoare etc.), premij, data sosirii 
participantilor si unde să se prezinte la sosire, programul de joc si 
festivitătile de deschidere si de închidere si data limită pentru înscrierea 
participantilor. 


Invitatia la o competitie FIDE va fi trimisă, dacă aceasta este tehnic posibil, 
cu cel putin 4 luni înainte de începerea concursului. Acest interval poate fi 
mârit, dacă se precizează astfel în reglementările specifice competitiei 
respective (ex: Olimpiada etc.). 


Federatia natională are răspunderea pentru organizarea unei competitii 
FIDE poate incredinta organizarea tehnică unui colaborator. Federatia 
natională va numi un comitet de organizare, din al cărui membri unul va fi 
desemnat Directorul turneului. Comitetul de organizare va fi răspunzător 
pentru toate problemele financiare, tehnice si organizatorice, 54 asigure 
conditii necesare bunei desfásurári a competitiei, echipament, găzduire 
(casâ si masâ), publicitate. Directorul tumeului se va asigura ca fiecare 
jucător să primească un program de joc împreună cu indicarea precisă а 
adresei sâlii de joc si orele de joc, precum si data, ora si adresa unde vor 
avea loc festivitátile de deschidere si închidere si tragerea la sorti. 


Organizatorul va garanta tratament medical si medicamente pentru toti 
participantii, secondantii, arbitrii si oficialii ипе} competitii FIDE si îi va 
asigura împotriva accidentelor si necesarul pentru servicii medicale, 
inclusiv medicamente, în cazul de boală acută, operatii chirurgicale etc., dar 
nu în cazul de boală cronică. Comitetul de organizare va numi un medic 
oficial pentru competitie. 
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Tragerea la sorti la competitiile FIDE va avea loc cu cel putin 12 ore (о 
noapte) înaintea începerii primei runde. Toti participantii vor asista la 
festivitatea de tragere la sorti. Un jucător care nu a sosit înainte de ora 
stabilită pentru tragerea la sorti, poate fi inclus cu aprobarea arbitrului sef. 


Dacă un jucător se retrage sau este exclus de la competitie după tragerea la 
sorti, dar înaintea începerii primei runde, atunci tragerea la sorti se va face 
din nou, cu exceptia următoarelor două cazuri, dacă: 


a) си un numâr par de participanti, jucătorul care s-a retras are ultimul 
număr pe tabelul de participanti; 


b) o rezervă înlocuieste jucătorul care s-a retras. 


L ARBITRUL SIINDATORIRILE ATRIBUTILE) SALE _ 


10. 


11. 


12. 


13. 


Arbitrul sef а] unei competitii FIDE este numit de Presedintele FIDE sau 
vicepresedinte, în cazul unei competitii continentale. E] trebuie să aibă titlul 
de arbitru international, cu suficientă experientă în competitii FIDE, cu o 
bună cunoastere a limbilor oficiale FIDE si a tuturor reglementărilor 
corespunzătoare FIDE Un număr de arbitri asistenti pot de asemenea să fie 
numiti de FIDE. 


Indatorinile arbitrului sunt specificate regulamentul de sah. Printre altele, în 
timpul turneului, atributiile sale sunt: să înregistreze rezultatele fiecârei 
runde, să controleze functionarea ceasurilor de control, sâ supravegheze 
desfăsurarea convenabilă a competitiei, să asigure ordinea în sala de joc si 
confortul jucătorilor pe parcursul rundei, să controleze activitatea 
personalului tehnic al competitiei. 


Arbitrul sef este răspunzător pentru administrarea tehnică, trebuie să 
cunoască regulamentele si reglementârilor FIDE. Inaintea începerii 
competitiei el trebuie să facă publică: adresa sălii de joc, programul si orele 
de joc ale competitiei, numele si mijloacele contactârii medicului turneului 
etc. 


De asemenea, înaintea începerii competitiei, arbitrul trebuie за verifice 
toate conditiile de joc, să asigure, prin organizator, tot echipamentul 
necesar si să angajeze un numâr suficient de loctiitori (adjuncti) si personal 
auxiliar (demonstratori, supraveghetoni, controlori etc.). 


Arbitrul trebuie за verifice sala de joc, iluminarea, incálzirea, ventilatía si 
alte conditii. Arbitrul decide dacă toate conditiile de joc satisfac cerintele 
reglementărilor FIDE. 


De asemenea, arbitrul irebuie så verifice dacă tot echipamentul necesar 
satisface prescriptiile sau standardele uzuale. 
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14. 


16. 


17. 


18. 


19. 


20. 


21. 


22. 


ІІ. JOCUL SI PARTIDA INTRERUPTA 


Arbitrul trebuie să se asigure că tragerea la sorti este făcută correct, 
respectând cu strictete reglementările FIDE si cá ea are loc la data si ora 
anuntate anterior de organizator 


Arbitrul va nota cazurile speciale, când tragerea la sorti trebuie să fie 
condusă (dirijată), іп asa fel încât jucătorii aceleeasi federatii să nu se 
întâlnească între ei (ex: în ultimele 3 runde) si să urmeze procedura 
prescrisă de reglementări. 


Arbitrul se va asigura asupra comitetului de apel, dacă este unul format 
conform reglementărilor prescrise, că este ales înaintea începerii primei 
runde si este prezent la tragerea la sorti. 


Arbitrul va actiona împotriva oricârei încălcări a regulamentului de unul 
din jucători care este în contrast cu drepturile adversarului sâu sau 
împotriva bunei desfásurári a competitiei. Astfel, el va stabili, chiar in 
absenta unei reclamatii, dacă timpul limită stabilit a fost depâsit, cá regula 
piesei atinse este respectată întocmai si сё jucâtorii notează rezultatul 
partidei correct etc. El se va abtine de a fi intermediar în cazuri când 
interventia lui poate fi înterpretată ca ajutor pentru unul din jucátori sau 
când unul din jucâtori a neglijat numai propnul său interes etc. (art. 12.9) 


La sfârsitul competitiei arbitrul va înainta Presedintelui FIDE un raport 
oficial scris asupra desfăsurării concursului, cu documente dacă este cazul, 
$1 în acelasi timp el va trimite, prin federatia organizatoare, diagrama si 
celelalte date necesare pentru calcularea coeficientilor. In cazul unui tuneu 
mare în sistem elvetian, pentru a ajuta arbitrul, va fi numit un responsabil 
de coeficienti. 


Toate partidele trebuie să fie jucate în sala de concurs, în ziua si la ora 
stabilite de organizatorii turneului. 


La începerea turneului arbitrul sef va preciza directia ceasurilor de control. 
In principiu ceasul va fi asezat la dreapta jucătorului cu piesele negre si va 
fi plasat astfel încât să fie totdeauna usor vizibil pentru arbitru si jucători, 
regulă care va fi respectată pe tot timpul competitiei. 


Ceasurile vor fi potrivite astfel încât fiecare cadran va arâta ora 6.00 sau ora 
2.00 -la primul control al timpului de gândire- însă nu ora 12.00 sau orice 
altă oră, când unul din brate ascunde pe celălalt. 


Arbitrul anuntă ora de începere si de întrerupere a partidelor sau bate un 
gong. In ultimul caz, dacă ceasurile arată că timpul alocat pentru rundă nu a 
fost folosit integral, asemenea partide vor fi continuate până când ceasurile 
axată că timpul alocat pentru rundă a expirat. 
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23. 


24. 


26. 


27, 


М CONDUTA JUCĂTORILOR, 


28. 


29. 


30. 


31. 


32. 


Та ве de joc sunt asezate în sala de joc, în ordinea tabelelor Berger (сала 
competitia se joacă conform sistemului Berger) sau conform cricârui sistem 
de împerechere. 


Dacă regulamentul turneului indică ordinea în care se vor juca partidele 
întrerupte, atunci arbitrul va urma această precizare. In cazuri exceptionale 
el are dreptul să hotârască măsuri speciale de dirijare pentru a termina toate 
partidele întrerupte înaintea ultimei runde. 


Toti concurentii care au partide întrerupte, indiferent dacă partidele sunt 
sau nu programate pentru a fi jucate primele, trebuie să vină la ora stabilită 
pentru începutul reuniunii de întrerupte. Un jucător cu o partidă întreruptă 
care nu o poate juca încă, din cauză că adversarul sáu este angrenat într-o 
altă partidă întreruptă, de asemenea trebuie să fie în sala de joc, deoarece 
arbitrul are dreptul să dispună reluarea partidei sale întrerupte de îndată ce 
cealaltă partidă a adversarului sâu nu s-a terminat. 


O partidă poate fi întreruptă înaintea expirării timpului stabilit pentru 
rundă, la cererea jucătorului care este la mutare, cu conditia să se fi efectuat 
numărul stabilit de mutări si jucătorul si jucâtorul să aibă destul timp la 
dispozitie pentru restul mutărilor până la urmâtorul control al timpului. 


Inaintea începerii ultimei runde, toate partidele întrerupte din rundele 
anterioare trebue să fie terminate. In ziua rezervată pentru partide 
întrerupte, arbitrul, în scopul terminárii cât mai repede posibil a partidelor 
întrerupte, are dreptul să întrerupă o partidă de durată lungă în favoarea 
uneia sau a mai multor partide care pot fi terminate mai repede. 


Nici un concurent nu poate рагаз! spatiul destinat pentru jucători, în timpul 
rundei, fără permisiunea arbitrului. Jucătorul care este la mutare nu poate 
părăsi masa (tabla) de sah fâră permisiunea arbitrului. 


Un jucâtor care a pierdut 3 partide prin neprezentare (din cauză că nu a 
apărut pentru începerea rundelor) va fi eliminat din concurs. 


Este nesportiv să se prearanjeze rezultatelor partidelor. Arbitri, într-un caz 
clar de contravenientă, pot da sanctiuni. 


Un jucător care nu doreste să continue о partidă pierdută si pleacă fără să 
cedeze sau să anunte arbitrul, dă dovadă de impolitete si poate fi sanctionat, 
la aprecierea arbitrului, pentru lipsă de sportivitate. 


Când un jucător sau o echipă se retrage sau este eliminat(â), consecintele 
vor fi după cum urmează: 


= Раса un jucător a terminat mai putin de 50% din partidele sale si 
páráseste turneul, punctele Іш rămân în diagrama turneului (în scopuri 
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de coeficienti si de titluri), însă punctele câstipate de e! sau împotriva 
lui, nu se socotesc іп clasamentul final. Partidele nejucate ale 
jucătorului si ale adversarilor săi sunt notate cu semnul (-) în diagrama 
turneului. 


Dacă un jucátor a terminat cel putin 50% din partidele sale si părâseste 
turneul, punctele lui rămân în diagrama turneului si vor fi puse la 
socoteală in clasamentul final. Partidele nejucate ale jucătorului sunt 
notate în diagramă cu semnul (-) si cele ale adversarilor săi cu (+). 


Dacă un jucător se retrage dintr-un turneu sistem elvetian punctele 
realizate de el si de adversarii lui rămân în diagramă pentru scopuri de 
coeficienti, însă numai partidele care au fost jucate efectiv sunt 
introduse în calcul pentru coeficienti. 


Aceleasi reguli se aplică dacă în locul unui jucător este implicată o echipă. 
Deoarece partidele nejucate nu sunt introduse în calcul pentu coeficienti, ele 
trebuie să fie clar notate cu semnul (-) sau (+), după caz. 


i miza sr i Id 


33; Când există o neintelegere, arbitrul sef va depune toate eforturile pentru a 
rezolva cazul prin reconciliere. Dacă asemenea mijloace nu reusesc, iar 
sanctiunile nu sunt clar specificate în regulament sau reglementări, arbitrul 
sef are toată puterea să dea sanctiuni pentru încălcări ale regulamentului si 
pentru a mentine disciplina, după cum urmează: 


a) 
b) 


emite o avertizare formală, 

adaugă timp pe ceasul unui jucător sau dă timp în plus adversarului 
sâu, 

anulează o partidă si dispune ca o nouă partidă să fie jucată în locul ei, 
declară o partidă pierdută de un jucător si câstigată de adversarul sáu; 
declară о partidă pierdută de ambii jucători, 

elimină un jucător sau o echipă din competitie, 


avertizează un spectator sau îl evacuează din sala de concurs dacă 
intervine în partidă. 


34. | Un jucátor poate contesta orice decizie făcută de arbitrul sef sau de unul din 
asistentii săi, cu conditia să fie făcută înaintea ultimului termen de predare 
anume fixat. 


35. Pentru a sustine orice reclamatie făcută de un jucător pentru ca adversarul 
său a încâlcat un articol din regulament, este necesară depozitia unei a treia 
pârti independente. O reclamatie fără continut poate fi respinsă. 
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РИН 


36. | In mod fundamental, rolul căpitanului de echipă este unul administrativ. In 
conformitate cu reglementările competitiei, căpitanul poate fi solicitat să 
îndeplinească asemenea sarcini са: să predea la timp о listă scrisă 
nominalizând jucătorii echipei sale care vor participa la fiecare rundă; sã 
comunice arbitrului, la sfârsitul întâlnirii, rezultatele unui meci etc. 


Un cápitan este îndreptâtit să sfătuiască jucâtoni din echipa sa să propună sau să 
accepte o propunere de remiză sau să cedeze o partidă. El trebuie să se limiteze а 
da numai informatii scurte, bazate exclusiv pe unele amânunte referitoare la meci. 
ЕІ poate spune unui jucâtor "propune remiză”, "acceptă remiză” sau "cedează 
partida”. De exemplu, presupunând că este întrebat de un jucător даса poate sã 
accepte o propunere de remiză, căpitanul va răspunde "da", "nu" sau va lăsa са 
jucătorul însusi 58 decidă, după aceea va privi scurt pozitia. 


Câpitanul se va abtine de la orice interventie în timpul! desfăsurării meciului. E] nu 
va da informatii unui jucător referitoare la pozitia de pe tabla de sah, nu va consulta 
nici o altă persoană asupra situatie: partidei. Este supus exact acelorasi interdictii 
ca si jucâtorii. 

Având aceeasi valoare, într-o competitie pe echipe există totusi o anumită 
încredere colectivă care trece înaintea partidei individuale a unui jucâtor, o partidă 
de sah este în fond o dispută între doi jucâtori. Prin urmare, jucătorul trebuie să 
aibă ultimul cuvânt în conducerea propriei sale partide. Desi sfatul căpitanului va 
cântări puternic împotriva adversarului, jucătorul nu este obligat să accepte acest 
sfat. De asemenea, câpitanul nu poate actiona în numele unui jucător si al partidei 
acestuia fără stirea si consimtământul jucătorului. 


МІ. DREPTURI TV, FILMARE FOTOGRAFIERE (| 


37, Drepturile ТУ, inclusiv video si drepturile de filmare, apartin 
organizatorului. Numai când FIDE numeste organizatorul, se va încheia un 
protocol in care se specifică procentele primite de organizator, jucător si 
FIDE (în general 40%, 30%, respectiv 20%). 


38. Camerele de luat vederi sunt permise în sala de joc cu aprobarea 
organizatorului, numai dacă ele functionează fără zgomot, sunt modeste si 
instalate în afara câmpului vizual al jucătorului. Camera de luat vederi 
trebuie să fie ascunsă în întregime privirii, cu exceptie pentru lentile, si 
‘trebuie să Не sub teleghidare. 


39. Numai reporterii autorizati, cu aprobarea organizatorului, pot face 
fotografii în spatiul de joc. Permisiunea pentru a face fotografii va fi 
restrânsă la primele 10 minute după începerea primei runde si la primele 5 
minute după începerea fiecărui runde care urmează. 
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40. 


ІХ APLICAREA SISTEMULUI SONNEBORN - BERGER 


41. 


VII. DEPARTAJAREA EGALITĂTILOR | 


Dacă nu va fi posibil un joc de baraj, vor fi adoptate urmâtoarele sisteme de 
departajare a egalitàtii: 


a) Pentru turnee în sistem elvetian, in care jucătorii implicati au jucat toti 
numai cu adversari cu coeficient, se face suma coeficientilor. Totalul 
mai mare câstigă. Dacă egalitatea persistă, se elimină coeficientul 
următorului adversar cu cel mai mic coeficient, si asa mai departe, 
până când o decizie este posibilă. 


b) Pentru alte turnee în sistem elvetian, suma progresivă a punctelor 
(punctajul progresiv). Totalul mai mare câstigă. Dacă epalitatea 
persistă, se scade rezultatul primei runde si, dacă este necesar, al 
rundei a doua etc. 


c) Pentru alte turnee, inclusiv fiecare cu fiecare, se elimină punctele 
contra adversarilor din grupa cu cele mai putine puncte finale. Totalul 
cel mai mare câstigă. Dacă egalitatea persistă, se eliminăpunctele din 
următoarea grupă cu cele mai putine puncte finale etc. Dacă egalitatea 
persită, se decide рпп tragere la sorti. 


La aplicarea sistemului SONNEBORN - BERGER (de departajare a 
egalitátilor) la un turneu individual, fiecărui jucător 1 se atribuie un numâr 
de puncte, calculate după o regulă specială. Precizare: fiecare jucátor 
primeste numârul total de puncte realizate de fiecare adversar pe саге l-a 
învins si jumătate din питали total de puncte realizate de fiecare adversar 
cu care a făcut remiză. Prin urmare, sunt posibile 3 altenative: o victorie 
atribuind numărul total de puncte realizate în turneu de adversar, o remiză 
atribuin jumătate din numărul de puncte si o înfrângere neatribuind puncte. 


Intr-un turneu pe echipe, când se folosesc puncte de partidă, numărul 
alternativelor posibile depinde de numărul jucătorilor din fiecare echipă. 


Exemplu: 


într-un turneu în care există 4 jucători în fiecare echipă, sunt 
posibile 9 alternative: 4; 3,5; 3; 2,5; 2; 1,5; 1; 0,5 si 0. Dacă, 
într-un astfel de turneu, 2 echipe participante "A" si "B" au 
acelasi număr de puncte de partidă, punctajele SONNEBORN 
- BERGER obtinute de echipa "A" si de echipa "B" în 
meciurile lor, respectiv împotriva echipei "C" care are, de 
exemplu, 16 puncte de partidă, se calculează după cum 
urmează; 
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| Ар (100%) | 16 
3,5р (87,5%) | : 14 
Зр (75%) i ‚ 12 

| | 2,5р (62, 5%): :10 

Dacă echipa a realizat 2p (50%) : punctajul Sonneborn-Berger total: 8 | 

6 
4 
2 
0 


1,5р (37, 5%): 
Ір (25%) : 


ДВЈ, 


42. Fumatul nu va Я permis în sala de joc pe durata turneului. Aceasta se aplică 
tuturor celor prezenti: jucâtori, oficiali, reprezentanti mass-media, 
spectatori etc. 


Separat de sala de joc, organizatorii turneului vor amenaja un spatiu unde fumatul 
va fi permis. Accesul va fi usor din sala de joc spre acest spatiu. Dacă 
reglementările locale interzic total fumatul înăuntrul clădirilor, jucătorii si oficialii 
vor fi asigurati cu iesiri spre accesibile. 


Când o propunere de turneu se supune la FIDE, pentru aprobare turneu FIDE, 
organizatorii vor include o precizare care să clarifice conditiile ce vor fi asigurate 
pentru a se conforma cerintelor FIDE de interzicere a fumatului. Invitatia pentru 
viitorii participanti va include o copie a reglementărilor de interzicere a fumatului. 


DIVERSE 


43, Dacă într-un turneu în sistem elvetian o partidă a început cu culori 
inversate, greseala va fi corectată, даса este descoperită în timp de о oră de 
la începerea partidei, conform art. 8.5. al Regulamentului jocului de sah. 
Intr-un tumeu în sistem elvetian, dacă rezultatul unei partide а fost 
înregistrat gresit si formarea perechilor pentru runda următoare a făcută pe 
această bază, atunci rezultatul va fi corectat. Perechile pentru orice rundă 
deja jucată (cu rezultatul necorectat) vor rămâne (neschimbate), însă 
formarea perechilor pentru toate rundele ulterioare va fi bazată pe 
adevăratele rezultate. 


44. Organizatorii si arbitrii unei competitii FIDE vor avea în atentie 
reglementările aprobate la Congresul FIDE din 1983 pentru organizarea 
turneelor de înalt nivel (C.01) si aprobate de Congresul din 1970. 
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Introducere: Іп anumite cazuri, reglementările precizează câ tragerea la sorti va fi 
condusă deschis astfel încât jucătorii aceleeasi federatii sã nu se 
întâlnească, dacă este posibil, în ultimele 3 runde. Aceasta poate fi 
posibil prin folosirea tabelelor VARMA, reproduse mai jos, care pot 
fi modificate pentru turnee cu 10 până la 24 de jucători. 


INDICATII PENTRU DIRIJAREA TRAGERII LA SORTI A NUMERELOR DE TURNEU 


СОНЫ ND 


In cazul а 19 sau 20 de participanti, jucâtorii aceleeasi grupe ("A", "В", "C" si 
"D") nu se vor întâlni în ultimele 3 runde. Ex: "А" (6, 7, 8, 9, 15, 16, 17, 18); 
"B" (1, 2, 3, 11, 12, 13, 14); "C" (5, 10, 19); "D" (4, 20). Arbitrul va pregăti, 
în prealabil, 20 plicuri mici, fără însemnări, câte un plic pentru fiecare din 
numerele de mai sus. Plicurile care contin un grup ("A", "B", "С" sau "D") de 
numere sunt introduse după aceea în alte plicuri, tot fără însemnări, dar mai 
mari. 


Ordinea în care jucătorii trag la sorti este evidentiată, în prealabil, după cum 
urmează: jucătorii aceleeasi federatii cu sau mai multe federatii au acelasi 
numâr de reprezentanti, prioritatea este determinată de ordinea altabeticà а 
codului FIDE al tării. Intre jucătorii aceleeasi federatii, prioritatea este 
determinată de ordinea alfabetică a numelor lor. 


De exemplu, primul jucător al primului grup си cel mai mare numâr de 
jucători va alege unul din plicurile mari continând cel putin numere suficiente 
pentru grupul sáu si apoi trage, din acest plic mare, unul din plicurile mici 
care are numârul sàu de concurs. Ceilalti jucători din acelasi grup vor trage, 
de asemenea, plicurile mici cu numerelor lor din acelasi plic mare. Numerele 
care rămân sunt disponibile pentru a fi folosite de ceilalti jucători care nu 
participă la tragerea dirijată. 


Apoi, jucâtorii din grupul următor trag la sorti si procedeul este continuat 
(urmat) până când toti jucătorii care participă la tragerea dirijată si-au tras 
numerele lor. (După aceea se scot plicurile mai mici râmase în plicurile mari 
si se continuă, în mod nedirijat, tragerea numerelor de concurs pentru restul 
de jucători). 


Următoarele tabele VARMA pot fi folosite pentru 10 până la 24 jucători: 
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| Grupele NUMARUL PARTICIPANTILOR ] 
de 9-10 11-12 13-14 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24 
Numerele de concurs trase la sorti 


numere 
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CONCURSURI JUCATE ÎNTRE HANDICAPATI VIZUAL SI JUCĂTORI VĂZÂTORI SI ÎNTRE 
JUCĂTORI HANDICAPATI VZUAL (VEVĂZĂTORI ÎNTRE ED |” 


Directorii de turnee vor avea împuternicirea să adopte urmâtoarele reguli, în 
conformitate cu circumstantele locale. 


In concursurile de sah între vâzâtori si nevăzâtori (orbi de drept) oricare jucător 
poate cere folosirea a douâ table de sah, jucâtorul văzâtor folosind o tablă normală, 
iar cel nevăzător una specială. Tabla construită special (pentru nevăzâtori) trebuie 
să îndeplinească urmâtoarele cerinte: 


a) să aibă dimensiunea de cel putin 20 x 20 cm; 
b) câmpurile negre за fie usor ridicate (fată de cele albe); 
c) іп fiecare câmp за existe un orificiu pentru fixarea pieselor, 


d) fiecare piesă să fie prevăzută cu un cep care să se introducă în 
orificiul de fixare; 


e) piesele să fie construite în stil Staunton, piesele negre fiind special 
însemnate. 


Jocul va fi condus după următoarele reguli: 


1. Mutările vor Я anuntate clar, repetate de adversar si efectuate pe tabla sa. 
Pentru a face anuntarea cât mai clar posibil se sugerează folosirea, în locul 
literelor corespunzătoare folosite în notatia algebrică, a următoarelor nume: 


Ana pentru A, Bela pentru B, Cezar pentru C, David pentru D, Eva pentru E, 
Felix pentru F, Gustav pentru G si Hector pentru H. Rocada mare se anuntă 
"Lange Rochade" (rocada lungă în limba germană) si rocada micá "Kurze 
Косһаде" (rocada scurtă în limba germană). Când transformă un pion, jucătorul 
trebuie să anunte ce piesă alege. 


2. Pe tabla de sah a jucátorului nevâzâtor, o piesă va fi considerată atinsă când 
a fost scoasă din orificiul de fixare. 


3, O mutare va fi considerată "efectuată" când: 


а) piesa capturată a fost îndepârtată de pe tablă de jucătorul care este la 
mutare, în cazul unei capturări; 


b) о piesă este introdusă într-un orificiu de fixare difent (în cazul unei 
mutări fără capturare); 


с) mutarea а fost anuntată. 


Numai după aceea va fi pornit ceasul adversarului. 
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, 


Іп măsura іп care punctele 2. si 3. (de mai sus) se referă la jucátorul vàzátor, sunt 
valabile regulile normale. 


4, Va fi admis un ceas de sah construit special pentru nevázátori. El va 
incorpora urmâtoarele caracteristici: 


a) un cadran corespunzător cu limbi ramforsate, marcate cu un punct în 
relief la fiecare 5 minute si cu 2 puncte la fiecare 15 minute; 


b) un steag care să poată fi usor pipâit. Se va avea grijă ca steagul să fie 
astfel aranjat ca să permită jucătorului să ррае limba minutarului în 
ultimele 5 minute ale orei întrega. 


5; Jucătorul nevăzâtor trebuie să зе îngrijească de însemnarea partidei în 
Braille sau în scrierea curentă sau să înregistreze mutările pe o bandă de 
magnetofon. 

6. О ртезеаја de pronuntare la anuntarea unei mutări trebuie 54 fie corectată 


imediat si înainte de a porni ceasul adversarului. 


7; Dacă іп timpul partidei vor apare pozitii diferite pe cele două table de sah, 
ele trebuie să fie corectate cu ajutorul controlorului si prin consultarea 
fiselor ambilor jucâtori. Dacă cele două fise corespund una cu alta, 
jucătorul care a scris corect mutarea, dar a efectuat-o gresit, trebuie să-si 
corecteze pozitia pentru a corespunde cu mutarea de pe fisă. 


8. Dacă si cele două fise sunt gásite că diferă în timp ce asemenea diferente se 
produc, mutările vor fi retrase până în momentul în care cele două fise 
concordă si controlorul va regla corespunzâtor ceasurile. 


9. Jucătorul nevăzător va avea dreptul să Таса uz de un asistent, care va avea 
unele sau toate îndatoririle care urmează: 


a) să facă mutarea unu: jucător pe tabla adversarului; 
b) să anunte mutările ambilor jucători; 


с) 58 se îngrijească de fisa partidei jucătorului nevăzător si să pornească 
ceasul adversarului acestuia (având în atentie regula 3.c.); 


d) за informeze jucătorul nevăzător, numai: la cererea lui, de numărul 
mutărilor efectuate si timpul consumat de ambii jucători; 


e) să revendice partida (victoria) în cazul în care timpul limită (de 
control) a fost depăsit si să informeze controlorul când jucâtorul 
văzâtor a atins una din piesele sale; 

f) să îndeplinească formalitătile necesare în caz că partida se întrerupe. 


10. Dacă jucătorul nevăzâtor nu doreste sã «аса uz de un asistent, jucătorul 
văzător poate face uz de unul, care за îndeplinească îndatoririle mentionate 
Ja punctele 9.a. si 9.b. de mai sus. 


Aceste reguli au fost adoptate de Congresul IBCA (Asociatia Internationalá de Sah а 
Nevăzâtorilor) din Benidorm în 1985 si aprobate de Adunarea Generală în 1985. 


55 


Caietul Arbitrului Nr. 4, Editia 1998 FRSah 


CAPITOLUL III 


Aprobat în Adunarea Generală din 1992 


OBSERVATII INTRODUCTIVE 51 DEFINITII 


A1. Coeficientul 


Se recomandă sâ se verifice toti coeficientii anuntati de jucatori. Dacă pentru 
un jucător nu este cunoscut în mod sigur coeficientul, arbitrul va face о 
estimare a lui cât mai precis posibil inainte de începerea turneului. 


(Pentru a transforma germanul INGO în britanicul ВСЕ se foloseste 
coeficientul 2840 - 8 x INGO = 600 + 8x ВСЕ.) 


A2. Ordinea 
Numai in scopul stabilirii perechilor jucátorii se însiruie în ordinea: 
a) punctajului; 
b) coeficientului; 
c) titlului FIDE (MMI, MMIF, MI, MIF, МЕ, МЕТ - fără titlu); 
d) alfabetică (dacă nu s-a anuntat dinainte că acest criteriu a fost înlocuit cu altul). 


Ordinea făcută înainte de prima rundă (cind toate punctajele sunt zero) este 
folosită pentru a stabili numerele de imperechere: cel mai sus situat primeste 1 
etc. 


A3. Grupa de punctaj. 


Jucatorii cu punctaj egal constituie o grupă omogenă de puncte, Jucătorii care 
rămân fără pereche după stabilirea perechilor într-o grupă de punctaj vor fi 
flotati în jos la urmâtoarea grupă de punctaj, care de aceea va fi eterogena. 
Când se stabilesc perechile într-o grupă eterogenă de puncte, jucătorii flotati 
în jos sunt trasi la sorti, când este posibil, totdeauna primii, rămânând astfel 
o grupă de puncte pe care o tratăm ca pe o grupă omogenă. 
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O grupă eterogenă de puncte în care cel putin jumătate din jucâtori 
provin dintr-o grupă de punctaj mai mare, este de asemenea tratată ca si 
cum ar fi omogenă. 


А4. Flotárile 


La stabilirea perechilor într-o grupă eterogenă de puncte, vor fi formate perechi 
din jucători cu punctaje inegale. Pentru a asigura ca flotarea să nu se repete în 
urmátoarea rundă acelorasi jucători, flotarea se înscrie pe cartonasul de punctaj. 


Jucătorul cu un numár de puncte тај mare primeste о flotare în jos( 2), cel cu 
un numâr de puncte mai mic primeste о flotare în sus( €? ). 


А5. Pauzele 


Dacă питали total de jucători este (sau devine) impar, un jucâtor rămâne fără 
pereche. Acest jucător primeste o pauză, nu are adversar, nu are culoare si 
primeste un punct. O pauză este socotită o flotare în jos. 


А6. Subgrupe 


Pentru a stabili perechile, fiecare grupă de puncte va fi împârtită în două 
subgrupe, pe care le vom numi S] 51 S2. 


Intr-o grupă &егорепа de puncte, 51 contine toti jucătorii Нолан în jos de la o 
grupă de punctaj superioară. 


Intr-o grupă omogenă de puncte, S1 contine jumátatea superioară (rotunjind în 
jos) a numărului de jucâton din grupa de puncte. 


гае 


Numărul de jucători din S1 va В indicat prin “р” si el aratâ numârul de perechi 
ce urmează a fi stabilit. 


In ambele cazuri S2 contine pe toti ceilalti jucátori ai grupei. Іп ambele 
subgrupe, 51 si 52, jucătorii sunt însinuti conform A2. 


А7. Diferentele de culoare si optiunile de culoare 


Diferenta de culoare a unui jucâtor este numârul de partide jucate cu albul 
minus numârul de partide jucate cu negru de acest jucător. 


După o rundă optiunea de culoare poate fi stabilită pentru fiecare jucător. 


a) Optiunea absolută de culoare apare când diferenta de culoare a unui jucâtor este 
mai mare decât 1 sau mai mică decât -1 sau când un jucător a jucat cu aceeasi 
culoare în ultimele două runde. Optiunea absolută de culoare este albul, când 
diferenta de culoare este mai mică decât -1 sau când ultimele două partide au 
fost jucate cu negrul si respectiv - în mod similar - pentru cealaltă culoare. In 
acest caz culoarea (obligatorie) se înscrie deja pe cartonasul de punctaj (această 
regulă nu e valabilă când se stabilesc perechile de jucători cu punctaj peste 
50% în ultima rundă). 


b) Optiunea necesară de culoare apare când diferenta de culoare a unui jucător este 
diferită de zero. Optiunea este albul când diferenta de culoare este <0 si 
respectiv în mod similar pentru negru. 
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с) Optiunea medie de culoare apare când diferenta de culoare a unui jucător este 
zero, optiunea fiind de a alterna culoarea fată de partida anterioară. In acest caz 
diferenta de culoare se 5спе ca +0 sau -0, depinzând de culoarea din partida 
anterioară (alb sau respectiv negru). 


Inainte de prima rundă optiunea de culoare a unui jucător (totdeauna cel 
mai sus situat) este stabilită prin tragere la sorti. 
А8. Diferenta lui “x” 


Numarul de perechi care poate fi făcut într-o grupă de puncte (fie omopenă, fie 
eterogenâ) neîndeplinind toate preferintele de culoare, este reprezentat prin 


[TEES 


simbolui "x". 
x poate fi calculat după cum urmează: 
w = numârul de jucători care au optiunea de culoare albul 
b = numărul de jucători care au optiunea de culoare negrul 
q = numárul de jucâtori din grupa de puncte împârtit la doi, rotunjit în sus 
Даса b > w atunci x -b-q,astfelx = w-q 
А9. Transferări si schimbări 


a) Pentru a stabili fără cusur perechile, adesea este nevoie să se schimbe ordinea în 
52. Regulile pentru a face o astfel de schimbare, numit transfer, sunt din D1 


b) Intr-o grupă omogenă de puncte poate fi necesar să se schimbe jucători din 51 si 
52, conform regulilor de schimbare care sunt date în D2. După fiecare 
schimbare atât S1 cât si S2 se ordonează conform А2. 


В. CRITERILE DE STABILIRE A PERECHLOR 


Criteriile absolute 


(Acestea nu pot fi incálcate. Dacă e necesar, jucátorii vor fi coborâti la o grupă de 
puncte inferioarâ). 


ВІ. а Doi jucători nu se vor întâlni decât o singură dată. 
b. Un jucător, care a primit un punct fără joc, fie prin pauză sau datorită unui 
adversar care nu s-a prezentat la timp, nu va primi o altă pauză. 
В2. а. Nicio diferentă de culoare a unui jucător nu va deveni > +2 sau < -2. 
b. Nici un jucător nu va primi aceasi culoare de trei ori consecutiv, 
Criteriile relative 


(Acestea sunt în prionitate descendentă. Ele vor fi îndeplinite pe cât posibil. Pentru 
a îndeplini aceste criterii se pot face transferăn sau schimbân, dar nici un jucător 
nu va fi coborât la o grupà de puncte inferioară). 
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ВЗ. Diferenta dintre punctajele a doi jucători саге pot forma perechi уа fi cea 
mai mică posibilă si ideal zero. 

B4. Pentru cât mai multi jucâtori posibili se va asigura optiunea de culoare (de ori 
de câte оп x al unei grupe de puncte este diferit de zero, această regulă va fi 
ignorată; x este scăzut cu 1 de fiecare dată când o optiune de culoare nu poate 
fi asigurată). 

В5. Nici un jucátor nu va primi o flotare identică în două runde consecutive. 

B6. Nici un jucător nu va fi flotat în aceeasi directie decât după o pauză de 2 runde 


Notă: B2, B5 si B6 nu se aplică atunci când se stabilesc perechile de jucători cu 
punctaj superior 50% în ultima rundă. 


C. PROCEDEELE DE STABILIRE A PERECHILOR „i 


Incepând cu prima grupă de puncte, se aplică următoarele procedee la toate 
grupele de puncte până atunci când se obtin perechile cele mai corecte. După 
aceea se folosesc regulile de alocare a culonlor (E) pentru a stabili jucătorii 
care vor juca cu albul. 


СІ. Dacă grupa de puncte contine un jucător pentru care nu se poate gási adversar 
în interiorul acestei grupe de punctaj fără încâlcarea B] sau B2, atunci: 


Ф dacă acest jucător a fost flotat în jos dintr-o grupă superioară de puncte, 1 se 
aplică C12; 


+ dacă această grupă de punctaj este ultima, se aplicá C13; 

€ în toate celelalte cazuri, se coboară la următoarea grupă de puncte. 
С2. Se determină x conform А8. 

C3. Se determină р conform Аб. 

СА. Se asează jucătorii superiori in S1, iar toti ceilalti jucátori іп 52. 
C5. Se ordonează jucătorii în 51 si S2 conform А2. 


C6. Se stabilesc perechile formate din cel mai bun jucátor din $1 si cel mai bun 
jucător din S2, al doilea din S1 contra celui de-al doilea din S2 etc. Іп cazul în 
care acum s-au obtinut p perechi respectând Bl si B2, stabilirea perechilor 
acestei grupe de puncte este considerată încheiată. 


* în cazul unei grupe omogene de puncte: jucătorii rámasi sunt coboráti la 
următoarea grupă de puncte. Cu această grupă de puncte se reia la СІ. 


Ф în cazul unei grupe eterogene de puncte numai pentru jucătorii coboráti se 
stabilesc mai întâi perechile. Se începe la C2 cu grupa omogenă rămasă. 


C7. Se aplică un nou transfer al lui S2 conform D1 si se reia la C6. 
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C8. In cazul unei grupe omogene (rámasà): se aplică o nouă schimbare între 
$1 si 52 corespunzător Іші D2. Se reia la C5. 


C9. Se aplică criteriul B6 si B5 pentru flotănile în jos si se reia la СА. 


C10. In сати! unei grupe omogene rămasă: se desface perechea pentru jucătorul cel 
mai slab coborât si se încearcă să se găsească un alt adversar pentru acest 
jucător геїпсерапа la C7. 


% Dacă nu există alternativa de stabilire a adversarului pentru acest jucâtor, 
atunci se încalcă criteriul B6 si В5 pentru flotati si se reia la C2. 


C11. Cât timp x este mai mic decât p, se creste x си 1. Când se stabilesc perechile 
într-o grupă rămasă, se desfac de asemenea toate perechile de jucâtori coborât. 
Se reia la C3. 


С12. Іп cazul unei grupe eterogene, se desfac perechile din grupa anterioară de 
puncte. Dacă în această grupă anterioară de puncte se poate face o pereche prin 
care un alt jucâtor va fi coborât si astfel permite să fie făcute p perechi, atunci 
această pereche în grupa anterioară de puncte va fi acceptată. 


C13. Іп cazul ultimei grupe de puncte: perechile penultunei grupe de puncte sunt 
desfăcute. Se încearcă o altă stabilire a perechilor în penultima grupă de puncte 
care va permite realizarea perechilor în ultima grupă de puncte. Dacă în 
penultima grupă de puncte p devine zero (adică nu se pot stabili perechile 
corecte pentru ultima grupă de puncte) atunci ultimele două grupe de puncte 
se unesc într-o nouă grupá de puncte. Deoarece acum o nouă grupă de 


puncte devine penultima, С13 poate fi repetat până când se obtin perechile 
corecte. 


C14. Se scade p cu 1 (si, dacă valoarea initială a lui x a fost mai mare decât 0, зе 
scade de asemenea x cu 1). Dacă p este egal cu 0, întreaga grupă de puncte este 
coborâtă la următoarea. Se reia cu această grupă de puncte la C1. 


D PROCEDEELE TRANSFERĂRILOR SI SCHIMBĂRILOR ша 


Exemplu: $1 contine jucătorii 1, 2, 3 si 4 (în această secventă), 52 contine jucâtorii 
5, 6,7 si 8 (în această secventâ). 


1. Transferârile S2 vor începe cu jucâtoni cei mai slabi, cu prioritate 
descendentă. 


а/. 5-6-8-7 
Ы. 5-7-6-8 
c/. 5-7-8-6 
d/. 5-8-6-7 
e/. 5-8-7-6 
Ғ/, 6-5-7-8 
2/. 6-5-8-7 etc. 
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Indicatie: se pun toate numerele construibile cu numerele 5, 6, 7 si 8 in ordine 
ascendentă. 


02. Când se aplică o schimbare între 51 si S2, diferenta dintre numerele schimbate 
va fi cea mai mică posibilă. Când diferentele diferitelor optiuni sunt egale, se ia 
una privind cel mai jos jucâtor din $1. 


Schimbarea unui jucâtor S1 Schimbarea unui jucător 51 


3+4 | 2+4 | 2+3 
$2 | 5+6 ] 1 0 


Matricile de mai sus contin secventa în саге se vor aplica schimbârile. 


Schimbánd un jucător: a. 4 si 5; b. 4 si 6; с. 3 si 5 etc. pânâ lai. 2 si 7. 


Schimbând doi jucători: y. 3 + А cu 5+6,k.3+4cu5+7,1.2+4cu5+6 
etc. ира fiecare schimbare atât 51 cât si S2 se vor ordona conform А2. 


Observatie: dacă numărul de jucâtori într-o grupă de puncte este impar, 51 
contine un jucător тај putin decât S2. Astfel cu 7 jucâtori, S1 contine jucătorii 
1,2 si 3, S2 4, 5, 6 si 7. Schimbările cerute in acest caz pot fi deduse de mai sus 
prin scăderea tuturor numerelor in 51 si S2 cu 1. Ultima coloană a matricii 
secunde a devenit atunci de prisos. 


E REGULILE DE ALOCAREACULORILOR n 


Pentru fiecare pereche se aplică (cu prioritate descendentă): 
E]. Alocarea ambilor jucători a optiunii de culoare. 
E2. Alocarea optiunii de culoare necesară. 


E3. Alternarea culorilor fată de cea mai recentă rundă în care jucătorii au 
jucat cu culori diferite. 


E4. Alocarea optiunii de culoare jucătorului mai bine situat. 


In prima rundă toti jucătorii cu numár par din $1 vor primi o culoare difentă de 
toti jucătorii cu număr impar din 51 


Е. DISPOZITII FINALE 


Е1. După ce s-au stabilit perechile se ordonează perechile înainte de a fi publicate. 
Cntenile de ordonare sunt (cu prioritate descendentă): 
% punctajul jucătorului mai bine situat din cadrul perechii respective; 


+ suma punctelor ambilor jucători din perechea respectivă, 
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% numârul de pereche conform А2 al jucătorului mai bine situat în clasament din 
cadrul perechii respective. 


F2. Pauzele si perechile care nu au jucat efectiv sau partidele pierdute prin 
neprezentare, nu vor fi luate în considerare cu privire la culoare. О asemenea 
pereche nu este considerată a fi neregulamentară în rundele următoare. 


F3. Un jucător саге după 5 runde are о istorie a culorilor NAA-N (adică nu аге 
partidă valabilă în runda 4) va fi tratat va NAAN privind E3. Astfel AN-AN va 
conta ca ANAN si NAA-NA ca NAANA. 


F4. Deoarece înainte de startul primei runde toti jucâtorii alcătuiesc o grupă 
omogenă de puncte si sunt însiruiti conform A2, jucătorul cel mai bine situat 
din 51 va juca împotriva jucătorului cel mai bine situat din 52 si, dacă numărul 
de jucători este impar, jucătorul cel mai slab va primi pauză. 


F5. Jucătorii care se retrag din turneu nu vor mai fi trasi la sorti, Jucătorii, care 
anuntă dinainte că nu vor juca într-o anumită rundă, nu vor fi trasi la 
sorti în acea rundă si vor primi 0 puncte. 


F6. O pereche publicată oficial nu va fi schimbată decât dacă ea încalcă criteriile 
absolute de tragerea la sorti (В1 si В2). 


F7, Dar dacă: 
Ф rezultatul a fost scris incorect sau 
+ o partidă s-a jucat cu culori gresite sau 


* coeficientul unui jucător nu а fost corect, atunci perechea se desface si se 
stabileste o nouă pereche. 


In toate aceste cazuri publicate oficial în cazul în care perechile nu au 
jucat încă, arbitrul va decide modificarea perechilor. 


Numai dacă regulamentul turneului nu prevede altfel: 


F8. Jucătorii, care sunt absenti o rundă fârâ a anunta arbitrul, vor fi 
considerati că s-au retras. 


F9. Partidele întrerupte sunt considerate remize numai pentru stabilirea perechilor 


F10. Pentru stabilirea clasamentului final, se aplică următoarele criterii (іп 
prioritate descendentă): 


* cel mai mare punctaj, dacă acesta este egal pentru mai multi participanti, 
premiul în bani se va împârti, 


+ când este vorba de primul Joc: cel mai bun rezultat realizat între ei; 
* cel mai mare coeficient mediu al adversarilor; 


% tragerea 1а sorti. 
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Aprobate la Adunarea Generală din 1980. Imbunátàtite la Adunările Generale din 1986 si 1987. 


A SISTEMUL DE BAZĂ PENTRU FORMAREA PERECHLOR _ 


1. Sistemul de bază pentru formarea perechilor va fi SISTEMUL ELVETIAN 
CONTROLAT folosind punctele de partidă atât pentru formarea perechilor 
cât si pentru punctaj. 


B. IMPAR DE ECHIPE PARTICIPANTE 


2, Federatia organizatoare va fi îndreptătită să înscrie o echipă secundă 
(echipa B). 


Dacă există un питаг impar de echipe participante, federatia organizatoare 
are dreptul să înscrie o a treia echipă (echipa C), caz în care toate punctele 
realizate împotriva echipei suplimentare vor fi puse la socoteală, în timp ce 
echipe C nu se va publica în clasamentul final al tuturor echipelor. 


3, Dacă echipa С езе împerecheată si joacă prima rundă, ea уа rămâne іп 
turneu până la sfârsit, chiar dacă o echipă sau mai multe se retrag sau o 
nouă echipă sau mai multe sosind ulterior ar duce la un пштаг impar de 
echipe rámase în competitie. 


4. Există o listă a tuturor echipelor participante si numele complete ale tuturor 
jucătorilor din fiecare echipă. 


Ultimul termen pentru înscrierea echipelor va fi 20 de ore înainte de 
începerea primei runde. Corectii дира înscrierea echipei pot fi făcute până 
la – nu mai târziu de - 16 ore înainte de începerea celei de a doua runde. 


După acest al doilea ultim termen, ordonarea este definitivă. 


5 Se înscrie coeficientul FIDE а! бесагш membru al echipei, care are un 
asemenea coeficient. 


6. Membrilor echipei care nu au coeficienti FIDE | se atribuie arbitrar un 
coeficient de 2200 pentru bârbati si 2000 pentru femei. 


y Toate echipele care au 2 sau mai multi jucátori cu coeficienti FIDE se 
aranjează in ordinea mediei celor mai mari 4 coeficienti FIDE ai jucătorilor 
(echipe masculine) si în ordinea mediei celor mai mari 3 coeficienti FIDE 
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ai jucătoarelor (echipe feminine). Echipa cu cea mai mare medie а 
coeficientilor va fi repartizată la nr. 1, cea de a doua la nr. 2 etc. 


Toate celelalte echipe se aranjează după forta lor relativă, luând în 
considerare toate informatiile disponibile. 


D. NUMĂRUL DE RUNDE да 


Dacă există 61 sau mai multe echipe participante se recomandă 14 runde. 
Dacă există 60 sau mai putine echipe participante se recomandă 13 runde. 
Căpitanii de echipe pot conveni să schimbe numărul de runde la 14 pentru а 
egala numárul de runde din campionatele masculine si feminine. 


La 14 runde, succesiunea recomandată a zilelor de joc este 4, 6, 3, 1, cerând 
14 zile de joc, 3 zile de odihnă si 1 zi pentru sosire/plecare, cu un total де 
19 zile. 


La 13 runde, succesiunea recomandată a zilelor de joc este 4, 6, 2, | cerând 
13 zile de joc, 3 zile de odihnă si | zi pentru sosire/plecare, cu un total de 
18 zile. 


ism. 


10. 


11. 


12, 


F. PUNCTAJUL PARTIDELOR ÎNTRERUPTE PENTRU PERECHLOR 


Dacă există un număr impar de echipe, se уа da liber unei echipe care va 
primi în mod arbitrar două puncte (echipele masculine) si 1% puncte 
(echipele feminine). 


Echipa care primeste liber în prima rundă va fi acea echipă care are cel mai 
mare numâr de ordine. De exemplu: dacă sunt 85 de echipe, atunci echipa 
cu nr. 85 va primi liber în prima rundă. Echipa care primeste liber în 
rundele următoare va fi cea си cel mai mare numâr de ordine din grupul 
echipelor cu totalul cel mai mic al numărului de puncte de partidă. 


Nici o echipă nu va primi mai mult de o pauză. 


Partidele întrerupte vor fi considerate ca remize pentru formarea perechilor. 


6. DEPARTAJAREA EGALITĂTILOR 


Pozitia în clasament a echipelor care termină cu acelasi numâr de puncte va 
fi determinată prin aplicarea următoarelor criterii de departajare іп 
succesiune, înaintând de la a) la b), la c), la d) până unde este necesar 
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a) prin însumarea punctelor de partidă ale tuturor echipelor oponente; 

b) prin numărul punctelor de meci câstigate; 

c) prin însumarea punctelor de partidă ale tuturor adversarelor învinse plus o 
jumătate din punctele de partidă ale tuturor adversarelor la care rezultatul 
realizat a fost un meci egal, 


d) prin însumarea punctelor de partidă ale tuturor echipelor adverse, excluzând 
cele două adversare care au totalizat numârul cel mare de puncte de partidă si 
două adversare care au realizat numărul cel mai mic de puncte de partidă. 


H. EXPLICAREA PROCEDEULUI DE FORMARE APERECHLOR — 


13. Pentru fiecare echipă se atribuie un număr ca în sectiunea C. Numai pentru 
prima rundă echipele sunt aranjate în grupe de câte 30; la prima rundă 
perechile se formează după cum urmează: 


1-16, 1 = 2, 3-18, 19-407 
31-46, 47-32, 33-48.. 
61-76, 77-62, 63-78.. 


si apoi, de exemplu, la 108 echipe: 
91 — 100,... 99 — 108 (sau, prin tragerea la sorti, cu culon alternante), 


14. Echipele cu un numár egal de puncte de partidà vor forma perechi una 
împotriva alteia. 


15. Ме о echipá пи va juca cu acelasi adversar decât o singură dată. 


16. Echipele vor forma perechi fâră a tine seama de culori. 


17.  Perechile vor fi făcute de Ja prima grupă in jos, însă neincluzând grupa 
mediană; apoi de la ultima grupă în sus, însă neincluzând grupa mediană si 
în final, grupa mediană. Grupa mediană va fi definită de acea grupă în care 
este plasată echipa din mijlocul clasamentului. Dacă există un numâr nar de 
echipe, cea inferioară din cele două echipe de mijloc va fi considerată ca 
echipă medie. 


18. Dacă într-o grupă din prima jumătate a grupelor de puncte există un număr 
impar de echipe, echipa cel mai slab cotată va fi coborâtă la grupa imediat 
de mai jos si va forma pereche cu echipa cotată ca cea mai puternică din 
acea grupă, си care ajucat deja. 


19. Dacă grupa din care echipa cel mai slab cotată a fost coborâtă este astfel că 
nu pot fi făcute perechi pentru toate echipele rămase în grupă, atunci — în 
locul coborârii echipei се] mai slab cotată — va fi coborâtă cea de a doua 
echipă cel mai slab cotată din grupă etc. 
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20. 


21. 


22. 


29; 


24. 


25. 


26. 


27. 


28. 


29. 


30. 


Dacă echipa cea mai slab cotată care este coborâtă la grupa imediat de mai 
jos, atunci ea va fi mutată înapoi la grupa sa initială si cea de a doua echipă 
cel mai slab cotată va fi coborâtă etc. 


Dacă fiecare echipă dintr-o grupă cu număr impar de echipe din prima 
jumătate a grupelor de puncte a jucat cu fiecare echipă din grupa imediat de 
mai Jos, atunci este folosită aceeasi procedură ca la art. 18, 19 si 20. 


Dacă există un număr impar de echipe într-o grupă din jumătatea de mai jos 
a grupelor de puncte, echipa cel mai puternic cotată va fi ridicatâ la grupa 
imediat de mai sus si va forma pereche cu echipa cotată ca cea mai slabă 
din acea grupă, cu care nu a jucat deja. 


Dacă grupa din care echipa cel mai puternic cotată a fost ridicată este astfel 
că nu pot В făcute perechi pentru toate echipele râmase în grupā, atunci cea 
de a doua echipă cea mai puternică din grupă, atunci cea de a doua echipă 
cea mai puternică din grupă va fi ridicată etc. 


Dacă echipa cel mai puternic cotată care este ndicată la grupa imediat de 
mai sus a jucat deja cu fiecare echipă din grupa imediat de та! sus, atunci 
ea va fi mutată înapoi la grupa sa initială si cea de a doua echipă cea mai 
puternică va fi ridicată etc. 


Dacă fiecare echipă dintr-o grupă cu număr impar de echipe din jumătatea 
de jos a grupelor a jucat cu fiecare echipă din grupa imediat de mai sus, 
atunci este folosită aceeasi procedură ca la art. 22, 23 si 24. 


Pentru echipele din grupa mediană si de mai sus, până unde este posibil, 
echipele din jumătatea de sus a oricărei grupe de puncte vor forma perechi 
în succesiune cu echipele din jumâtatea de jos a aceleeasi grupe de puncte. 


Pentru echipele din grupa mediană si de mai sus, se va da prioritate în 
primul rând găsirii perechii corecte pentru echipa cea mai puternică din 
acea grupă de puncte etc. 


Pentru echipele din grupa mediană, echipele din jumătatea de jos a oricărei 
grupe de puncte vor forma perechi în succesiune cu echipele din jumătatea 
de sus а aceleeas! grupe de puncte. 


Pentru echipele de sub grupa mediană se va da prioritate în primul rând 
găsirii perechii corecte pentru echipa cea mai slabă dintr-o grupă de puncte 
date, apoi cea de a doua echipă cea mai slabă din acea grupă de puncte etc. 


Pentru echipele din grupa mediană sau de mai sus, până unde este posibil, 
echipa cea mai puternică din grupă va forma pereche cu prima echipă de 
sub mijlocul aceleeasi grupe de puncte; cea de a doua ca fortă va forma 
pereche cu cea de a doua echipâ de sub mijlocul grupei etc. 


Exemplu: 1] cu 4, 2 cu 5, 3 cu 6. 
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31. Dacă prima echipă dintr-o grupă a jucat deja cu prima echipă de sub mijloc, 
ea va forma pereche cu cea de a doua echipă de sub mijloc si cea de a doua 
echipă va juca cu echipa situată imediat sub mijloc. 


Exemplu: 1 cu 5, 2 cu 4, 3 cu 6. 


32. Dacă prima echipă dintr-o grupă а jucat deja cu prima si cu cea de a doua 
echipà de sub mijlocul aceleeasi grupe de puncte, ea va forma pereche cu 
cea de а treia echipă de sub mijloc; echipa cotată a doua in grupă va forma 
pereche cu prima echipă de sub mijloc. 


Exemplu: 1 cu 6, 2 cu 4, 3cu 5. 


33. | Баса prima echipă dintr-o grupă a jucat deja cu toate echipele din 
jumătatea de jos a aceleeasi grupe de puncte, ea va forma pereche cu cea 
mai slabă echipă din jumâtatea de sus a aceleeasi grupe de puncte. 


Exemplu: 1 си 3, 2615, 4 сиб. 


34. Dacă prima echipă dintr-o grupă а jucat deja cu toate echipele din 
jumătatea de jos a aceleeasi grupe de puncte si cu cea mai slabă din 
jumătatea de sus a aceleeasi grupe de puncte, ea va forma pereche cu 
următoarea echipă cea mai slabă din jumătatea de sus a aceleeasi grupe de 


puncte. 
Exemplu: | cu 2, 3 са5, 4 cu 6. 
35, Acelasi model de formare a perechilor va Я urmat іп legâtură cu cea de a 


doua si celelalte echipe dintr-o grupă de puncte dată, asa cum a fost urmat 
în legătură cu prima echipă, aplicând ап. 31, 32, 33 si 34. 


36. Presupunând că, într-o grupă sunt 2N echipe, se încearcă mai întâi formarea 
perechii pentru prima echipă din grupă cu echipa N+1. Dacă este posibil, 
noi am rămas cu о subgrupá de 2N ~ 2 echipe. 


Aceeasi procedură se aplică acum subgrupei. 


Dacă un meci nu este posibil din cauză că echipele au jucat deja între ele 
sau subgrupa nu poate fi rezolvată, prima echipă din grupă (sau subgrupâ) 
face pereche cu echipa N+2 (în loc de N+1), apoi cu №3, până la 2N si, 
dacă totusi nu reusim, cu N-1, N-2 etc. 


In scopul de a ilustra această procedură, presupunem сё sunt 6 echipe într-o 
grupă, de la 1 până la 6. 


Vor fi 15 combinatii pentru formarea perechilor în grupă, în următoarea 
ordine descendentă de prioritate: 
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37. 


38. 


39, 


40. 


41. 


42. 


.|1cu4 
)|lcu4 
1си4 


ТЕГТІ: 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


Іп orice grupă de sub grupa mediană se уа da prioritate la formarea perechii 
pentru cea mai slabă echipă din grupă si se va aplica aceeasi logică asa cum 
s-a conturat în art. 10-36, dar în ordine inversă. 


Dacă prima echipă clasată într-o grupă (echipa cea mai puternică) a jucat cu 
toate celelalte echipe din aceeasi grupă, va avea prioritate la formarea 
perechilor această echipă, cu echipa cea mai puternică din grupa de puncte 
vecină de jos cu care nu a jucat încă. Aceasta se va aplica echipelor din 
grupa mediană si de mai sus. 


Pentru un caz similar dintr-o grupă de sub grupa mediană, echipa cel mai 
jos clasată (echipa cea mai slabâ) din acea grupă de puncte, care a jucat cu 
toate celelalte echipe din aceeasi grupă de puncte, va avea prioritate la 
formarea perechilor această echipă, cu cea mai slabă echipă din grupa de 
puncte vecină de mai: sus, cu care nu a jucat încă. 


Pentru echipele din grupa mediană si de mai sus, dacă prima echipă clasată 
dintr-o grupă a jucat cu toate echipele din ргорпа sa grupă de puncte si cu 
toate echipele din grupa de puncte imediat de mai jos, adversara sa va fi 
găsită după alegerea echipei cel mai sus clasată din grupa vecină urmâtoare 
de mai jos cu care nu a jucat încă. 


Pentru un caz similar а! echipelor dintr-o grupă de sub grupa mediană, dacă 
echipa cel mai jos clasată din acea grupă de puncte a jucat cu toate echipele 
din grupa de puncte imediat de mai sus, adversara sa va fi găsită după 
alegerea echipe: cel mai jos clasată din grupa vecină următoare de mai sus 
cu care nu a jucat încă. 


Acelasi model de formare a perechilor va fi urmat în cazul altei echipe 
dintr-o grupă de puncte dată, dintre grupele de sub grupa mediană, care a 
jucat deja cu toate celelalte echipe din propria sa grupă de puncte, asa cum 
s-a procedat în art. 38, 39, 40 si 41. 
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43. Se va acorda prioritate pentru formarea perechilor din toate echipele dintr-o 
singură grupă între ele, înaintea coborârii unei echipe la grupa de dedesubt 
(dacă nu toate, maximum posibil). In toate cazurile de acest fel va fi urmată 
în general aceeasi logică asa cum a fost detailată mai sus. 


| ALOCAREA CULORII 


44, Perechile de echipe sunt făcute fără a tine seamă de culon (acesta este 
avantajul de a asigura mai multă precizie perechilor de echipe, fiind 
necesare cele mai putine reguli relativ la alegerea adversarelor si coborârea 
unei echipe dintr-o grupă cu numâr impar de echipe cu acelasi punctaj). 


45. In prima rundă culoarea atribuità la masa nr. 1 а echipei cotată numărul 1 
va fi aleasă de sorti. Toate celelate echipe numerotate impar din prima 
jumâtate a listei de ordonare vor primi aceeasi culoare în runda nr. 1 са si 
echipa cotată nr. 1 (aceasta va însemna că un numâr egal de echipe de fortă 
aproximativ egală vor primi aceeasi culoare în prima rundă la masa 1 si va 
contribui la echilibrarea alocării culorii la masa 1 în rundele următoare). 


46. După ce perechile de echipe au fost făcute se vor atribui culori bazându-se 
pe acordarea prioritâtii la: 


46.]. egalarea culorilor la masa 1 (indiferent de cine a jucat sau joacă la 
masa | si indiferent de ce fel de culori a avut alocate un anumit jucâtor la masa 1) 
$1 


46.2. alternarea culorilor la masa 1 Culorile la mesele râmase vor alterna, 
jucătorul de la masa 3 având aceeasi culoare ca si jucâtorul de la masa 1 


47, Dacă ambele echipe au avut alb de acelasi numâr de ori la masa 1, si au 
avut сшоп opuse la masa 1 în runda imediat precedentă, culorile la masa 1 
vor fi alocate luând mâsuri în vederea altemâării de la culoarea avută în 
runda anterioară pentru fiecare echipă. 


48. Dacă ambele echipe au avut alb de acelasi numâr de ori la masa 1, culorile 
la masa | vor fi alocate luând mâsuri în vederea asigurârii celei mai reduse 
succesiuni a aceleeasi culori pentru ambele echipe. 


49. Dacă ambele echipe au avut alb de acelasi numâr de ori la masa 1, culorile 
la masa ] si au avut exact aceeasi succesiune de culori, atunci se va da 
prioritate egalizării la masa 1 a culorilor echipei cu cel mai mic numâr de 
ordine (echipa mai puternicâ). 


50. Dacă ambele echipe au avut alb de acelasi numâr de ori la masa 1 si au avut 
exact aceeasi succesiune de culori, si fiecare echipă a avut acelasi numâr de 
albe si negre la masa |, atunci culoarea din ultima rundă va fi alternată la 
masa | a echipei си cel mai mic număr de ordine (echipa mai puternică). 
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J REGULI SUPLIMENTARE < 


Numai acele echipe care au doi sau mai multi jucâtori prezenti în ziua 
dinaintea începerii rundei I la orele 19% (si comitetul pentru formarea 
perechilor a fost informat în scris de prezenta lor) plus acele echipe care au 
dat notificarea datei lor de sosire si aranjamentele de transport (si comitetul 
pentru formarea perechilor a fost informat) vor forma perechile pentru 
prima rundă, cu includerea măsurii de precautie că aranjamentele de 
transport trebuie sã fie astfel ca echipa sau echipele absente vor fi capabile 
să fie în sala de concurs înainte de scurgerea unei ore după începerea 
primei runde. 


Acele echipe care nu-si fac aparitia înainte de scurgerea unei ore după 
începerea primei runde, vor pierde runda І cu un rezultat de 0-4 (echipe 
masculine) si cu un rezultat de 0-3 (echipe feminine). 


Art. 51 si 52 pot fi anulate prin decizia Presedintelui FIDE. 


56. 


SH 


Perechile vor fi făcute de un comitet din trei, fiecare де la о altă federatie 
afiliatā la FIDE. 


In scopul de a asigura cã rezultatele rundelor jucate anterior sunt folosite 
corect la formarea perechilor pentru runda următoare, directorul turneului 
sau delegatul său numit oficial va lua másuri ca presedintele comitetului 
pentru formarea perechilor să primească un rezumat semnat al rezultatelor, 
pe măsură ce ele sunt disponibile. Acest rezumat va fi început de îndată ce 
prima partidă este terminată si va fi continuu tinut la curent si la dispozitia 
comitetului pentru formarea perechilor. In special un rezumat 'semnat al 
rezultatelor va Я tipărit la orele 21% (orele 11% pentru întâlnirile de 
dimineată). 


Federatia organizatoare va da ajutor de secretariat, în forma unei persoane 
care va fi disponibilă pentru întâlnirea cu comitetul, la cererea acestuia, 
pentru a înregistra, dactilografia si multiplica perechile si 54 scne si 54 спе 
si să dactilografieze, pentru viitoarea informare, o scurtă notă dictată de 
presedintele comitetului pentru formarea perechilor, care va cuprinde 
deciziile proprii care sunt luate în timpul formârii perechilor din runda 
respectivă, împreună cu sustinerea logică pentru decizia luată. 


Perechile vor fi făcute de computer, dacă un computer este disponibil si, 
dacă programul computerului a fost încercat si aprobat de presedintele 
comitetului pentru formarea perechilor. Terminalele computerului trebuie 
să fie într-o cameră lângă sala de joc si dedicate în întregime folosini de 
comitetul pentru formarea perechilor, asa cum si când trebuie. Dacă este 
folosit un computer pentru pregâtirea buletinelor zilnice ale fiselor de 
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partidă, va fi prevăzut un terminal separat, într-o cameră separată, pentru 
cei ce pregătesc buletinul. 


Perechile făcute pe calculator, care nu sunt 100% la fel cu perechile făcute manual, 
pentru a fi acceptate, chiar dacă nu există diferente între cele rezultate din formarea 
perechilor cu calculatorul si cele făcute (manual) de comitetul pentm formarea 
perechilor, hotărârea definitivă va fi luată de presedintele comitetului pentru 
formarea perechilor. 


58. Rundele noi se vor juca de la orele 15% ја orele 21%. 


59. Prima reuniune pentru întrerupte se va juca de la orele 9% până la orele 1 jo 
din dimineata care vine după prima rundă. 


60. Perechile pentru runda urmâtoare se vor face după prima rundă si înainte de 
continuarea partidelor întrerupte. 


61. A doua reuniune de întrerupte se va juca începând cu orele 9% in 
urmâtoarea zi liberă. 

62. Perechile pe tări, inclusiv alocarea culorilor, vor fi afisate la orele go 

63. Lista jucătorilor pentru o nouá rundă va fi prezentată de căpitanul de echipă 


înainte de orele 11% (orele 1130 în sala de Joc). 
64.  Perechile de jucători vor fi afisate la orele 13% în sala de joc. 


65. Nu va fi admis nici un protest referitor la formarea perechilor 
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6.31. 


6.32. 


6.33. 


6.34. 


6.35, 


6.3. SFERELE DE COMPETENTĂ ÎN CONTROLAREA JOCULUI MERE. 


Jocul va fi controlat de: 

« arbitrul sef, 

e 6 arbitri principali; 

e arbitrii activi, 

e arbitrii asistenti. 

Arbitrul sef 

Va avea sarcina verificârii echipelor la Olimpiada de sah. 


EI trebuie să fie un arbitru international. Unele exceptii pot fi hotârâte de 
Adunarea Generală cu o majoritate de două treimi. 


După consultarea cu presedintele comitetului de organizare, Presedintele 
FIDE va propune pentru aprobare Adunării Generale pe arbitrul sef. 


Sase arbitri principali 


Care trebuie să aibă toti titlul de arbitru international si trebuie să apartină 
toti la гедеган diferite, il vor asista pe arbitrul sef, ei vor fi numiti tot de 
Presedintele FIDE. 


Doi din arbitrii principali vor fi numiti de arbitrul sef ca adjunctii săi — unul 
pentru masculin si unul pentru cel feminin al Olimpiadei. 


Din arbitrii principali rămasi, trei vor fi repartizati la sectiunea masculină si 
unul la cea feminină, pentru a supraveghea si coordona munca arbitrilor 
activi si a arbitrilor asistenti. 


Arbitri activi si arbitrii asistenti 


Vor fi pusi de directorul turneului la dispozitia arbitrului sef, corespunzător 
cerintelor celui din urmă. Ei vor fi instruiti asupra atributiilor lor si 
controlati de arbitrul sef si de arbitrii principali. 


Responsabilitatea generală a tuturor arbitrilor 
Este conducerea fără dificultăti a rundelor jucate la Olimpiada de sah. 


Arbitrii vor lua întotdeauna măsuri în conformitate cu regulamentul jocului 
de sah si reglementârile suplimentare. 


Se presupune că ei vor insista ca participantii să respecte întocmai un înalt 
nivel al normelor de comportare în sah si să se abtină de la deranjarea sau 
tracasarea adversarilor lor (de exemplu, prin repetate propuneri de remiză 
sau prin aglomerarea în jurul unei mese de joc). 
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6.36. 


6.37. 


În cazuri discutabile, arbitrul sef va decide în ce constă o deranjare si va 
actiona corespunzător. Orice personal necesar pentru înfăptuirea deciziei 
sale va fi asigurat de directorul turneului. 


Arbitri asistenti 
Vor ajuta arbitrii activi si vor avea următoarele sarcini specifice: 


e 58 se asigure că echipamentul de joc este bun si este pregâtit din timp, 
gata pentru începerea fiecărei partide; 


= sã verifice că jucătorii sunt asezati corect, chiar în fata adversarilor; 
e să fie siguri că ceasurile sunt puse corect pentru începerea partidelor, 


e Sá vadă cá pomirea ceasurilor la începutul rundei se face conform cu 
reglementările turneului pentru Olimpiada de sah; 


о  Sà verifice cá ceasurile merg corect în timpul partidei, 


= să se asigure că sunt disponibili destui arbitri activi si arbitri asistenti 
pentru a supraveghea ceasurile la timpul de control, dacă mai multi 
jucători sunt în criză de timp simultan; 


< să certifice dacă înainte de expirarea timpului de gândire alocat а fost 
făcut numárul de mutári cerut, 


е даса se aplică ап. 12.5. al regulamentului jocului de sah, să 
înregistreze timpul de gândire de la ceasul fiecárui jucător, 


s să acorde asistentă, în măsura în care este posibil, dacă în timpul 
partidei jucătorii exprimă orice dorintă; 

ә să previn orice discutie inutilă de pe parcursul jocului. 

Abaterile de la reglementări vor fi raportate arbitrilor activi. 


Pentru fiecare meci, arbitri asistenti trebuie să completeze o foaie de 
rezultate având numărul rundei, tările implicate, lista jucătorilor în ordinea 
meselor si rezultatele partidelor terminate. Aceste foi de rezultate (sau unde 
este necesar o listă cu rezultate partiale) trebuie să fie înmânate arbitrului 
sef imediat după terminarea rundei. 


Se aplică reglementânle din Reguli pentru organizarea unui concurs FIDE 
(С.07) cap. IX, art. 42., pentru interzicerea fumatului. 


Comitetul pentru formarea perechilor 


Va consta dintr-un presedinte si alti doi membri. Presedintele poate să nu 
apartină federatiei organizatoare. 


Presedintele FIDE va numi comitetul pentru formarea perechilor după 
consultarea cu presedintele comitetului de organizare. Activitatea 
comitetului pentru formarea perechilor este explicată detaliat іп D.II.07, 
anexa D. 
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6.38. 


Й 


Formarea perechilor cu ajutorul unui computer este permisă. Dacă apare 
totusi o diferentă între perechile calculatorului si cele realizate de comitetul 
pentru formarea perechilor, personal, hotărârea definitivă va fi luată de 
presedintele comitetului. 


Procurarea calculatorului si а echipamentului auxiliar este sarcina 
directorului turneului. 


Comitetul pentru formarea perechilor ус fi demn de încrederea arbitrului 
sef si va distribui copii ale muncii sale (liste de perechi) persoanelor 
specificare in 0.1.07, anexa С. 


Echipele 


Sunt echipe nationale masculine si feminine ale federatiilor afiliate la 
FIDE. 


6.381 Fiecare federatie afiliată la FIDE este îndreptâtită să participe 
cu o echipă natională din jucători cu drept de joc prin nastere 
sau naturalizare. 


6.382. Un jucător care a trâit pentru cel putin l an într-o tară а! cărei 
cetátean nu este si care dovedeste cá a solicitat cetátenia în 
acea tară sau са intentionează să o facă de îndată ce vor fi 
îndeplinite cerintele legale, poate deveni membru în echipa 
tării respective după o examinare profundă a cazului de către 
Adunarea Generală sau (între congrese) de Presedinte. 


6.383. Un jucător cu dublă nationalitate poate reprezenta numai о 
federatie si are drept de joc la Olimpiadă pentru federatia 
respectivă numai cu conditia cà el nu a jucat, pentru nici o altà 
federatie natională, niciodată în anul precedent. 


6.384. Adunarea Generală a adoptat o rezolutie conform căreia 
fiecare echipă participantă la Olimpiada de sah trebuie sâ 
declare dinainte că ea vrea să joace împotriva echipelor de la 
oricare alte federatii afiliate. Singura exceptie posibilă va apare 
în caz de război. Adunarea a acceptat o propunere a 
Presedintelui: dacă unele meciuri nu pot să fie jucate din cauza 
unei stári de război, rezultatul lor va Я decis pe baza 
probabilității deduse din coeficientii FIDE ai jucătorilor. 


6.385. Fiecare echipă participantă are în principiu obligatia de a juca 
de la început până la sfârsit. 


Dacă o echipă este insă nevoită să se retragă din turneu 
datontá unor împrejurări mai presus de puterea sa, tratarea 
oricăror meciuri nejucate pentru scopuri de punctaj va fi 
stabilită de Presedintele FIDE, directorul tumeului si arbitrul 
sef. Orice alte măsuri vor fi luate ulterior de Presedinte după 
consultarea cu Comitetul Executiv. 
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6.386. 


6.387. 


6.388. 


6.389. 


Fiecare echipă va fi condusă de un câpitan (pentru probleme în 
legătura cu jocul) si de un sef de delegatie (în probleme 
administrative). 


Administratorul nu va suporta cheltuieli pentru nici un sef de 
delegatie care пи este una din persoanele enumerate la ап. 
4.52. 


Inainte de începerea concursului, fiecare federatie participantă 
va trimite administratorului două steaguri miniaturale ale 
nationalitátii sale, corespunzâtoare pentru a fi puse pe mesele 
de joc. 


Fiecare sef de delegatie trebuie să vină cu o bandă înregistrată 
a imnului national al tárii sale. 


Ordinea meselor. Vezi 0.11.07 paragrafele 1.172-1,174 si 3.7 
Nu mai târziu de 20 de ore înainte de începerea rundei I, 
jucătorii din fiecare echipă trebuie să fie înregistrati în ordinea 
meselor, fixată de câpitanul lor (masculin: mesele 1-6; 
feminin: mesele 1-4). Ordinea meselor nu poate fi schimbată în 
decursul turneului. 


Pe parcursul întregii desfásurári a concursului, jucâtorii trebuie 
să se comporte în conformitate cu cinstea sportivă si decenta, 
si trebuie să aibă grijă să nu tulbure si 54 nu plictisească 
adversarii. Ei se vor strădui sâ rezolve toate disputele prin 
întelegere reciprocă. 


Acordul anterior între jucători în ceea ce priveste rezultatul 
partidelor individuale sau al unui meci vor fi sanctionate cu 
cea mai mare severitate. Dacâ un asemenea aranjament se 
dovedeste a fi avut loc, punctele distribuite de el vor fi anulate 
si problema va fi trimisă comitetului de apeluri pentru 
stabilirea sanctiunii. 


6.39.  Căpitanii de echipă 


6.391. 


6.392. 


Inainte de începerea unei runde, căpitanul unei echipe trebuie 
să dea arbitrului sef un plic sigilat, continând o listă a 
membrilor echipei din runda respectivă. Dacă această listă nu 
este dată în timpul stabilit, echipa poate folosi numai primii ei 
4 jucători sau primele ei 3 jucătoare. 


Pentru exercitarea atributiilor sale, câpitanul de echipă аге 
dreptul de acces în spatiul rezervat pentru jucători, dar este 
datoria lui să se asigure că membrii echipei sale care nu joacă 
în meciul respectiv sau care nu si-au terminat partidele, să nu 
intre sau să rămână în acest spatiu. 
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6.41. 


6.42. 


6.43. 


6.44. 
6.45. 


6.393. La terminarea reuniunii de joc, căpitanul este ráspunzátor atât 
pentru a comunica rezultatul verificatorilor, cât si pentru a le 
înmâna fisele partidelor terminate, scrise citet. 


6.394. Іп decursul partidelor, căpitanul trebuie să se abtină de а 
interveni, în orice fel. El este, însă, indreptátit să-si sfătuiască 
Jucătorii la oferirea sau acceptarea remizelor sau cedării 
partidelor, cu conditia ca: să nu facă comentarii despre pozitia 
existentă pe tabla de sah si să se limiteze sà dea informatia 
scurt, ca să nu poată fi în nici un fel interpretată ca o părere 
asupra desfăsurârii partidei. Schimbul informatiei între căpitan 
si jucâtor trebuie să aibă loc în prezenta unui arbitru. 


6.395. Câpitanul este autorizat să numească un loctiitor pentru a 
exercita atributiile lui, dar despre aceasta trebuie să-l 
informeze în scris pe arbitrul sef. 


6.396. Pentru probleme în legătură directă cu jocul, numai căpitanul 
este îndreptătit să înainteze sau să prezinte revendicări făcute 
de jucătoni sâi. 


6А. COMITETE SPECIALE 


La discutia initială a arbitrului sef cu câpitanii de echipe, acestia vor alege 
un comitet consultativ. 


Acest comitet va fi compus din 5 persoane, după cum urmează; 

« membri pot fi căpitani de echipă sau jucători, 

ə X el vor В alesi din toate cele 5 categorii de coeficienti (vezi art. 7.83.); 
e cei 5 membri vor numi propriul presedinte. 


Sarcina comitetului consultativ este 54 dea sfat arbitrului sef si directorului 
de turneu, oricând ei cer. De asemenea, comitetul de apeluri sau 
Presedintele FIDE pot lua sfat de la comitetul consultativ, înainte de a 
ajunge la o decizie. 


Cererea pentru acest sfat va fi adresată Presedintelui comitetului. 


Procedura în cazul încâlcării regulilor, neintelegere si conduită 
incorectă 


6.451. Pentru probleme în legătură cu jocul: 
e decizia initială va fi luată de arbitri; 
= ип apel împotriva acestei decizii poate fi adresat arbitrului sef, 


= сеа de a doua decizie, temporar obligatone, va fi luată de arbitrul 
sef. 
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6.5. COMITETUL DE APEL 


6.51. 


6.52, 


6.53. 


6.54. 


6.452. Pentru probleme administrative: 
E decizia initialà va fi luată de directorul adjunct al turneului; 
> un apel împotriva deciziei poate fi adresat directorului turneului; 


« сеа de a doua decizie, temporar obligatorie, va fi luată de 
directorul turneului. 


6.453. Prevedere generală. Orice hotărâre, luată de arbitrul sef sau 
de directorul turneului, va avea efect imediat; orice întâmplări 
care au fost suspendate, vor fi deci reluate. 


6.454. Proteste scrise. Impotriva unei decizii a arbitrului sef sau a 
directorului turneului sunt permise proteste, care vor fi 
rezolvate de un comitet de apelun. 


Presedintele FIDE, în calitate de cea mai înaltă oficialitate executivă a 
Olimpiadei de sah, va avea sprijinul unui comitet de apelun, în care el 
însusi îi va alege pe cei 3 membn. 


Presedintele FIDE va numi unul din membn ca presedinte. Nici unul din 
cei 3 membri nu poate fi din federatia organizatoare. 


In comitetul de apelun pot fi supuse subiectele urmâtoare: 

= proteste împotriva deciziilor arbitrului sef sau directorului de turneu; 

» plângeri în urma comportării necorespunzătoare a participantilor la 
Olimpiada de sah, 

= orice alte probleme pe care comitetul le consideră importante si care 
merită osteneala să fie dezbătute. 

Procedura de a face apel 


Orice protest, împotriva unei decizii luate de arbitrul sef sau directorul 
turneului, trebuie 54 fie dactilografiat si prezentat comitetului de apeluri în 
triplu exemplar, împreună cu suma de 100 franci elvetieni sau echivalentul 
în moneda locală ca o garantie de la semnatar Dacă apelul este aprobat, 
suma va fi returnată imediat. 


Cei îndreptătiti să depună apeluri sunt căpitanii de echipă si sefu de 
delegatie. Unde este cazul, apelul poate fi însotit de declaratii scrise de la 
martori. 


Garantia trebuie să fie înmânată presedintelui comitetului de apeluri. Раса 
apelul este resprins, garantia este confiscată pentru FIDE. 


Cererile adresate comitetului de apeluri de organizatorii Olimpiadei de sah 
pot fi făcute fără plată. 
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6.55. La prezentarea apelului, comitetul va proceda la examinarea faptelor. In 


acest scop el poate lua declaratii de 1а oricine este necesar, poate cere sfatul 
membrilor comitetului consultativ si poate desfăsura alte forme de 
cercetare, Decizia comitetului de apeluri va fi dată oricât de repede este 
posibil. 


6.56. Comitetul de apeluri se va strădui să găsească solutii acceptabile, în spiritul 
FIDE. El poate rezolva neîntelegerile ivite cu sau fără măsuri disciplinare. 
In cazul  agresiunilor  nesportive flagrante sau altă purtare 
necorespunzátoare, se aplică următoarele principii: 
= regulamentul jocului de sah ia mâsuri în vederea sanctionării 
jucătorilor care încalcă regulile; interpretările FIDE ale regulamentului 
spun cà: “arbitrii sunt chemati să impună, în cazurile în care încălcarea 
clară a principiilor morale ale jocului este dovedită, sanctiuni tot atât 
de aspre ca si pierderea partidei”. 
= даса un participant nu а reusit să respecte regulamentul jocului de sah 
sau reglementările respective, nu se supune arbitrilor, comite încălcări 
ale normelor de comportare sahistă sau are componări incorecte, în 
interiorul sau în afara clădirii turneului, împotriva sa pot fi luate 
urmátoarele mâsuri: 
Pentru ofense minore sau încâlcâri mârunte: 
е avertisment; 
= pedeapsă; 


> 


cerere де scuze pârtii ofensate. 


Dacă un participant nu resuseste sâ formuleze scuzele revendicate de la el, care 
trebuie за fie prezentate pârtii ofensate în scris, comitetul de apeluri va fixa in 
schimb o amendă, а cârei mârime va fi precizată într-un postscriptum la noul 


verdict. 


Pentru ofense grave: 


© 


= 


= 


avertizare scrisă, 
amendă; 


descalificare conditională sau definitivă. 


Comitetul de apeluri va hotărâ dacă o ofensă este “gravă” sau “minoră”. Toate 
amenzile se vor remite la FIDE prin Administrator, care va fi anuntat de comitet. 


Federatiile îsi vor lua răspunderea pentru jucătorii lor. 
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i al oa ni an IE RER 


Toate replementările comitetului de apel sunt supuse dreptului de veto al 
Presedintelui FIDE. Cererea pentru a fi exercitat vetoul trebuie să fie prezentată 
Presedintelui în scris, nu mai târziu de 24 de ore după ce comitetul de apeluri si-a 
comunicat verdictul. O cerere prezentată mai târziu va fi resprinsâ. Presedintele 
poate să confirme decizia comitetului, să anuleze sau să reducă sanctiunea fixată. 


In aceste reglementări se face încercarea de a se trasa o linie clară de demarcatie 
între sfera de competentă a arbitrului sef si cea a directorului de turneu. 


In ciuda acestei încercări, în mai multe rândun vor fi cazuri pe linia de demarcatie, 
o suprapunere partială de atributii $1 probleme de prerogative. 


In aceste cazuri, directorul turneului si arbitrul sef se vor stràdui să rezolve 
problema între ei. Dacă aceasta se dovedeste imposibil, problema competentei va fi 
decisă de comitetul de apel. 


In procesul dezvoltări sale, Olimpiada de sah este în permanentă nevoie de noi 
impulsuri, ea este în continuă schimbare 


Pentru a stabili tendintele în timpul Olimpiadei de sah si a determina modalitâtile 
corecte de cooperare între toate pârtile, un membru al comitetului de apel, va fi 
numit ca Observator FIDE. 


minimă ana 2л 


Are sarcina (desi fără a fi delimitat de un anumit program sau agendă) de a aprecia, 
pretutindeni, activitatea Olimpiadei de sah din punct de vedere al FIDE. El nu va 
lua nici о măsură, dar va nota pur si simplu constatârile lui. Va raporta direct 
Presedintelui FIDE ori de câte оп ar fi de dorit orice modificări sau îmbunătătini. 


Presedintele, după consultarea cu presedintele comitetului de organizare, va 
aprecia apoi ce măsuri imediate par corespunzătoare sau ce schimbări vor fi 
propuse prin Comitetul Executiv si Comitetul Central, pentru o hotărâre în 
următoarea Adunare Generală. 


Observatorul FIDE va fi sprijinit de toate persoanele la Olimpiada de sah. 


74. INCEPEREA SI TERMINAREA RUNDEI 


= Си 5 minute înainte de începerea partidelor, directorul de turneu trebuie 
să anunte apropierea începerii rundei, printr-un semnal acustic dubiu. 
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= Inceperea sau sfârsitul rundei vor fi anuntate printr-un singur semnal 


acustic. 


De îndată ce semnalul pentru începerea rundei а fost dat, ceasul jucătorului cu 
piese albe va fi pornit de adversarul sáu. Dacă jucătorul cu piesele negre nu este 
prezent la timpul stabilit, ceasul lul va 6 pomit de jucătorul cu piesele albe, însă 
fără să facă nici o mutare. Apoi, când soseste jucătorul cu piesele negre, el va porni 
ceasul adversarului sâu si ultimul va face prima sa mutare. Dacă ambii jucători 
sunt absenti, ceasul albului va fi pornit de câtre arbitrul asistent. Orice jucător care 
soseste la masa de joc cu mai mult de o oră întârziere pierde partida prin 
neprezentare. Dacă ambii jucători sosesc cu mai mult de o oră întârziere, partida va 
fi declarată pierdută pentru amândoi. 


7.83. PREMII SPECIALE PENTRU ECHIPE DIN CATEGORII SPECIALE DE COEFICIENTI | 


Inainte de începerea turneului, comitetul pentru formarea perechilor va împârti 
echipele în 5 categorii de coeficienti, pe baza pozitiei lor de pe lista initială cu 
media coeficientilor (vezi anexa D, paragrafele 4-7); după cât va fi posibil, 
categoriile vor contine un numâr egal de echipe. 


Fiecare echipă care termină cu cel mai mare punctaj la categoria sa, va primi un 
premiu în bani sau bunuri, cu conditia să nu fi câstigat medalii. 


И нш 


Jucătorii desemnati la masa cu acelasi numâr în lista echipei respective vor fi în 
competitie între ei pentru un premiu individual pe masa de joc. In scopul acestei 
premieri se vor compara: procentajele jucătorilor realizate din partidele jucate. 


Pentru premierile pe mesele de joc vor fi alesi numai următorii: 


În echipele masculine: 


În echipele feminine: 


jucátorii cu numerele 1-4 care au jucat cel putin 60% din 
runde; jucătorii cu numerele 5-6 care au jucat cel putin 
50% din runde. 


jucâtoarele cu numerele 1-3 care au jucat cel putin 60% 
din runde; jucâtoarea cu numărul 4 care a jucat се! putin 
50% din runde. 
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Art. 1. 


Art. 2. 


Art. 3. 


DISPOZITII GENERALE. 


CAPITOLUL ІҮ 


Serviciul de arbitraj reprezintă totalitatea activitătilor depuse de сате 
corpul de arbitri în scopul conducerii si asigurâni celor mai bune conditii 
desfăsurării concursurilor de sah, precum si aplicârii corecte a prevederilor 
regulamentelor elaborate de FRSah si FIDE 


Conducerea activitătii arbitrilor de sah se realizează prin colegiile de arbitri 
- central, judetene, municipale si orăsenesti -, ca organe ale Federatiei 
Române de Sah si respectiv ale comisiilor teritoriale. 


Componenta si atributiile colegiilor de arbitri sunt cele cuprinse în 
Regulamentul de organizare si functionare a Federatiei Române de Sah. 


EaSI ООО OR ИАН 


A. Obtinerea calității de arbitru de sah 


Art. 4. 


Art. 5. 


Art. 6. 


Art. 7. 


Arbitrul de sah reprezintă persoana calificatà si direct implicată în 
organizarea si desfăsurarea concursurilor de sah, precum si în aplicarea 
corectă a regulamentelor care guvemează acest sport. 


Poate deveni arbitru de sah orice cetâtean al României, care a împlinit 
vârsta de 18 ani, absolvent al liceului, fost sau actual jucător activ de sah, 
care a absolvit un curs de arbitri, prezintă garantii morale, are o conduită 
exemplară în societate si care nu a suferit vreo condamnare de drept 
comun. 


Organizarea cursurilor de formare a arbitrilor este de competenta comisiilor 
locale de sah si a Colegiului Central de Arbitri. 


Conditiile pentru acceptarea la cursurile de formare a arbitrilor de sah, 
precum si modul de desfăsurare a acestor cursuri se stabilesc de Comisiile 
locale de sah. Programa analitică pentru pregâtirea unitară a cursantilor se 
stabileste de Colegiul Central de Arbitri. 
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B. Clasificarea arbitrilor 
Art. 8. Arbitrii de sah se clasifică în următoarele categorii: 


a categoria ПІ; 
= categoria П, 
a categoria I; 
" categoria republicană; 
= arbitru international. 
C. Vârsta arbitrilor 
Art. 9. Vârsta arbitrilor este limitată de conditia sa fizică si medicală. 


Art. 10. Pentru competitiile oficiale organizate de FRSah, limita de vârstă a 
arbitrilor delegati este de 70 ani. 


О. Promovarea arbitrilor 


Art. 11 Titlul de arbitru republican se acordă de câtre Biroul Federal la 
propunerea Colegiului Central де Аљип, arbitrilor cu îndelungată 
activitate si pentru merite deosebite în munca de arbitraj. Din rândul 
arbitrilor republicani si de categoria I, Biroul Federal, la propunerea 
Colegiului Central de Arbitri, poate înainta la FIDE formele necesare 
pentru a li se acorda titlul de arbitru international, cu respectarea conditiilor 
impuse de FIDE. Acordarea categoriei ПІ si П este de competenta 
organelor teritoriale. 


Art. 12. Promovarea arbitrilor de la categoria III 1а П si de la П la categoria I se 
face pe bază de examen. Examenul constă din douâ probe: o lucrare 
teoretică scrisă si o probă cu caracter practic. 


Art. 13. Comisia de examinare pentru promovarea la categoria П se numeste de 
Comisia judeteană de sah, iar pentru promovarea arbitrilor de categoria II la 
categoria І se numeste de Colegiul Central de Arbitri. 


Art. 14. Conditiile ce trebuie îndeplinite de candidatii la examenul de 
promavare la categoria a ll-a: 


a) să aibă un stagiu de cel putin 3 ani vechime ca arbitru de categoria III, 
pentru jucătorii care au cel putin categoria І de clasificare sportivă, acest 
stadiu poate fi redus la 1 an; 


b) să fi arbitrat atât concursuri individuale (în sistem turneu si în sistem 
elvetian), cât si meciuri pe echipe; 


с) să nu fi primit sanctiuni ca arbitru în ultimii 3 ani; 
d) să posede cel putin categoria II de clasificare ca jucător de sah. 


Art. 15. Conditiile ce trebuie îndeplinite de candidati la examenul de promovare 
la categoria |: 
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să aibă un stagiu de cel putin 3 ani la categoria II; pentru jucátorii de sah 
care au categoria de clasificare cel putin candidat de maestru, acest stagiu 
poate fi redus la 2 ani; pentru maestri FIDE, maestri internationali si mari 
maestri acest stagiu poate fi redus la 1 ап; 


54 fi arbitrat atát concursuri individuale (sistem turneu si sistem elvetian), 
cát si meciuri pe echipe; 


54 nu fi primit sanctiuni ca arbitru în ultimii 5 ani; 


să posede cel putin categoria I de clasificare ca jucător de sah. 


Art. 16. Dosarele care se întocmesc pentru exumenul de promovare, indiferent de 


a) 
b) 


с) 
4) 


Art. 1 


Ал. 


categorie, trebuie sã cuprindă; 
cerere de înscriere, 
tabel cu turneele si meciurile arbitrate; 


avizul medical; 


confirmarea detineni categoriei de clasificare ca јисагог de sah, pe baza 
carnetului de legitimare sportivă. 


7. Notarea se face cu un punctaj de 1а 1 1а 10. Nota de 1а lucrarea teoretică 
se adună cu cea de la lucrarea practică si se formează o notă medie. Nota 
de absolvire la examenul pentru categoria И este minimum 7, iar 
pentru categoria | este minimum 8. 


18. Lucrarea teoretică va cuprinde intrebàri axate pe cunoasterea si 
interpretarea urmâtoarelor regulamente: Regulamentul FIDE complet а! 
jocului de sah, Regulamentul sistemului elvetian, Scheveningen, de 
clasificari sportive, Regulamentul CIV, Regulamentul de organizare si 
functionare al FRSah. Lucrarea cuprinde, de asemenea, întocmirea de 
diagrame, calcule privind acordarea de categorii si CIV, criterii de 
departajare si rezolvarea unor situatii practice neincluse în regulament, dar 
în spiritul acestora. Începând cu categoria I, arbitrii vor trebui să posede 
cunostinte temeinice asupra principalelor prevederi cuprinse іп 
Regulamentul de titluri internationale si de coeficienti FIDE, precum si a 
modului de întocmire a fiselor individuale ELO care se înaintează la FIDE 


Art. 19. Pentru ca un arbitru să fie propus pentru a i se acorda titlul de arbitru 


a) 


b) 


republican sau de arbitru intemational, trenuie sâ îndeplinească 
urmâtoarele conditii: 


să fie arbitru de sah cu o vechime de cel putin 10 ani; pentru maestri FIDE, 
maestri internationali si mari maestri acest termen poate fi redus la 
jumatate. 


să fie cunoscut în activitatea competitională ca un arbitru competent, 
integru si autoritar. 
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с) за dea dovadă de prestantá, personalitate, interpretare corectă a prevederilor 
regulamentare, promptitudine si hotărâre. 


d) să fi arbitrat, pe parcursul а 5 ani, cel putin 3 finale ale campionatelor 
nationale individuale de seniori, senioare sau pe echipe si cel putin 3 turnee 
internationale. 


е) 52 posede cunostiinte de limbi străine de uz international (engleza, 
franceza, rusa sau germana), се! putin la nivelul terminologiei sahiste din 
regulamentul de sah. 


Art. 20. Odată cu obtinerea calitătii de arbitru, prin Comisia judeteană de sah 
(Comisia Municipală Bucuresti), Colegiul Central de Arbitri eliberează 
carnetul si ecusonul de arbitru de sah. 


Art 21. Promovârile la categorii superioare se consemnează în cametul de 
arbitru de câtre Comisia judeteană de sah (Comisia Municipală 
Bucuresti), pe baza rezultatului obtinut la examenul de promovare. Pentru 
cei promovati Ја categoria a II-a in conformitate cu hotărârea Comisiei 
judetene de sah (Comisia Municipală Bucurest!), iar pentru cei promovati 
la categoria | si celor ce Пі s-a acordat titlul de arbitru republican т 
conformitate cu hotărârea Biroului Federal publicată іп В.. al 
FRSah. 


Art. 22. Arbitrii sunt obligati să-si vizeze anual carnetele, indiferent de 
categorie, la FRSah plătind sl taxa respectivă. Se exceptează de la plata 
acestei taxe arbitri pensionari. 


E. Lotul republican de arbitri 


Ап. 23. La începutul Бесапи an competitional Colegiul Central de Arbitri 
întocmeste o listă cu arbitrii care vor arbitra competitiile oficiale organizate 
de FRS, 


Art. 24. În functie de competenta demonstrată, experienta acumulată si calitătile 
morale de care dispun, arbitrii sunt înscrisi în această listă se împart pe trei 
grupe valorice: 


I)categoria “А” arbitri pentru competitiile internationale oficiale din tară si 
străinătate si arbitri sefi pentru competitiile interne oficiale; 


2)categoria “B” arbitri pentru competitiile interne oficiale si arbitri sefi pentru 
competitiile interne si internationale la nivel national organizate de comisiile 
judetene, cluburi sportive sau diversi organizatori; 


3)categoria “С” arbitri pentru competitiile interne de nivel local sau national. 


Cnteriul de bază pentru încadrarea într-o anumită categone îl reprezintă 
competenta. 


Art. 25. Pentru a putea fi propus în lotul republican un arbitru trebuie să 
îndeplinească urmâtoarele conditii: 
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а) sâ posede cel putin categoria I de clasificare în arbitraj, 


b) să cunoască, în conditii foarte bune, continutul si modul de întocmire a tuturor 
documentelor de concurs elaborate de FRS si FIDE; 


с) să fi prestat arbitraje de calitate la toate competiile Ја care а luat parte; 


d) să aibă o comportare demnă în orice împrejurare, exemplu de conduită si 
aplicare consecventă a principiilor eticii sportive; 


e) să nu fi fost suspendat din activitate, în anul precedent, pe o perioadă de 3 luni; 
f) за nu arbitreze Ја competitiile în care sunt angrenati jucători care apartin de 
unitátile sportive la care activează ca antrenor; 
g) să aibă vârsta de minimum 20 ani si maximum 70 ani. 
F. Delegarea arbitrilor 


Art. 26. În functie de complexitatea competitiei si numărului de participanti (sistem 
elvetian, festivaluri cu mai multe turnee, competitii internationale etc.), pot 
fi delegati 2 sau mai multi arbitri. Ín acest caz unul dintre arbitri este numit 
arbitru sef. În principiu, un arbitru poate arbitra un пштаг de până la 50 de 
jucáton. 


Art. 27. Pentru competitiile interne si internationale organizate de FRSah, 
delegarea arbitrilor se face de саре Colegiul Central de Arbitri, cu 
aprobarea secretarului general al FRSah. Pentru competitiile internationale, 
altele decát cele organizate de FRSah, arbitrul sef va fi numit de FRSah. 
Ceilalti arbitri vor Я numiti de organizatorii competitiei. 


Art. 28. Pentru competitiile organizate de Comisiile judetene de sah (Comisia 
Municipală Bucuresti), delegarea arbitrilor se face de câtre colegiile 
judetene de arbitri (Colegiul Municipal de arbitri Bucuresti), cu aprobarea 
presedintelui Comisiei judeteane de sah (presedintele Comisiei Municipale 
Bucuresti). 


Art. 29. Pentru competitiile organizate de Comisiile Municipale si orăsenesti de 
sah (Comisiile de sah ale sectoarelor Municipiului Bucuresti), delegarea 
arbitrilor se face de câtre colegiile de arbitri ale comisiilor locale 
respective. 


Art. 30. Pentru competitiile organizate de câtre sectiile de sah ale cluburilor si 
asociatiilor sportive, delegarea arbitrilor se face de câtre sectiile de sah 
respective. 


Art. 31. Pentru competitiile organizate de FRSah, arbitrul sef (seful brigăzii) este 
numit de Colegiul Central de Arbitri. 


Art. 32. Desemnarea arbitrilor va avea loc cu cel putin 15 zile înainte de data 
începerii competitiei. Arbitri delegati vor trebui să confirme sau sâ-si 
anunte indisponobilitatea Colegiului Central de Arbitri care i-a delegat, cel 
târziu cu 7 zile înainte de data începerii competitiei. 
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Art. 33. Pentru competitiile neoficiale organizate de câtre asociatii sportive, cluburi 


si sectii de sah, organizatorii particulari individuali sau asociati, arbitrii vor 
fi numiti de către acestia. 


Art. 34. Arbitrilor delegati li se înmânează o delegatie cu care se prezintă la 


organizatorii competitiei si constituie documentul prin care îsi exercită 
mandatul încredintat. 


Art. 35 Sarcinile arbitrului sef. 


a) 


b) 
с) 


răspunde de arbitrajul si organizarea întregii competitii pentru care а primit 
delegatia; 


repartizează sarcini pentru ceilalti arbitri delegati, 


răspunde de întocmirea tuturor documentelor competitiei si le prezintă 
federatiei în termen de cel mult 10 zile de la terminarea concursului; 
prezintă organizatorilor competitiei diagrama sau clasamentul final, | 
exemplar fise de partidă, 1 formular cu evidenta normelor de clasificare si 
1 copie după raportul de arbitraj. 


Art. 36. Documentele pe care arbitru! sef, împreună cu ceilalti arbitri, este 


a) 


d) 


е) 


» 


obligat să le întocmească pentru organizarea, desfăsurarea si finalizarea 
unui concurs sunt: 


diagrama initială cu rezultatele inregistrate, având toate rubricile 
completate; 


diagrama finală sau clasamentul final; 


diagrama initială si clasamentul final pentru concursurile desfăsurate mixt, 
turneu - sistem elvetian; 


fisele de partidă cu semnatura ambilor parteneri, a arbitrului si ora 
terminării partidei, 

cartea de vizită pentru stabilirea si recunoasterea perechilor de joc si 
înregistrarea rezultatelor (pentru sistemul elvetian); 


fisele individuale ale jucătorilor, pentru sistemul elvetian, cu datele 
necesare сајсшаги normelor de clasificare obtinute de jucători; 


programarea rundei cu perechile de joc, stabilite succesiv, pentru fiecare 
rundă (sistem elvetian); 


fisele de meci si listele de bază pentru campionatul pe echipe; 


fisele individuale ELO, ca document oficial ce se înaintează la FIDE în 
vederea calculării variatiei coeficientului ELO si acordării de titluri 
internationale; 


tabel anexă la fisele individuale ELO (numele si prenumele, titlul 
international, coeficient ELO, cod ELO, puncte realizate si numàr de 
partide jucate, inclusiv cele decise prin neprezentare), 
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k) formular CIV cu datele necesare calculării variatiei coeficientului CIV; 
1) formular de evidentă a normelor de clasificare; 


m) raportul de arbitraj: denumirea competitiei, data si locul de desfăsurare, 
participanti - categorii de calsificare si titluri internationale, componenta 
brigăzii de arbitri, regulamentul de desfásurare, câstigatorul competitiei, 
norme de clasificare obtinute de participanti - nominal, sala de joc (spatiu, 
lumină, încâlzire, alte elemente de confort), masă, cazare, transport, 
comportarea jucătorilor, incidente, reclamatii si contestatii, componenta 
juriului de apel si cazurile judecate, măsuri luate de brigada de arbitri 
pentru buna desfăsurare a concursului, stilul de muncă al arbitrilor, 
conlucrarea în cadrul brigăzii, precum si măsuri ce se cer a fi luate etc. 


Documentele întocmite de arbitri trebuie să cuprindă inclusiv datele personale 
ale jucâtorilor, privitoare la: categoria de clasificare, CIV, coeficient ELO, sena 
cametului de legitimare, data nasterii, codul ELO, clubul sau federatia natională 
de care apartine, data nasterii. 


În afara documentelor de mai sus arâtate se recomandă să se întocmească, 
pentru informarea jucâtorilor si spectatorilor, diagrame, tabele, texte din 
regulamente etc. ce vor fi expuse la vedere în incinta locurilor de desfăsurare a 
concursurilor 


11. DREPTURI, ÎNDATORIRI SI RECOMPENSE — 


Art. 37. Arbitri de sah au următoarele drepturi: 


a) за fie delegati ca arbitn la diferite competitii, în functie de categoria de 
clasificare si competentă; 


b) să primească baremul legal de arbitraj, conform reglementàrilor oficiale: să 
i se asigure masa sau contravaloarea în lei a acesteia, precum si decontarea 
cheltuielilor de transport; 


с) 5а aibă acces în sălile de sah; 


d) să participe la sedintele plenare ale arbitrilor si ca invitati la plenarele 
comisiilor judetene de sah (Comisia Municipală Bucuresti); 


е) să пасе probleme si să-si spună părerea іп cadrul consfătuinlor organizate 
pe probleme de arbitraj; 


f) dreptul de a decide în unele situatii, inclusiv de forta majoră (deosebite); 


g) să facă parte din Colegiul Central de Arbitri, comisiile teritoriale de sah si 
colegiile acestora; 


h) să fie stimulati pentru activitatea deosebită; 


i) 58 se prezinte la examenul de avansare si să fie propus pentru acordarea 
unor categorii superioare de clasificare. 
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Art. 38. Arbitri de sah au următoarele îndatoriri: 


a) за cunoască la perfectie si să aplice întocmai Regulamentul FIDE complet 
al jocului de sah (inclusiv documentele prevăzute la art. 18.); 


b) permanentă preocupare si obligativitatea cunoasterii noutâtilor care apar în 
domeniul regulamentelor, a precizărilor FRS si FIDE privind înterpretarea 
acestora, folosirea în acest scop a instructajelor si cursurilor de reciclare 
organizate de federatie, comisiile judetene si огазепези, studiul permanent 
al B.I. editat de FRS; 


с) запи fie influentat de organizatorii concursurilor în interpretarea si 
aplicarea regulamentelor de sah, conform dorintelor acestora; 


d) să dea dovadă de cinste, corectitudine, principialitate si impartialitate; 
exigentă în aplicarea riguroasă a prevedenrilor regulamentare; 


е) sã promoveze un climat civilizat, de respect reciproc între jucători, 


f) să dea dovadă de receptivitate si întelegere fată de cerintele jucătorilor în 
orice situatie, urmârind rezolvarea acestora cât se poate de favorabil, fără 
încălcarea prevederilor regulamentare, indiferent de conditiile în care se 
desfăsoară concursul, - 


р) 54-51 îndeplinească atributiile fără să deranjeze pe Jucători, să Пе o prezentă 
discretă dar eficientă în sala de joc, să nu admită în nici o împrejurare 
tulburarea linistii si ordinii pe timpul desfăsurârii concursului; 


ћу conduita, modul de comportare în general si însăsi tinuta vestimentară а 
arbitrului trebuie să constituie în orice ocazie un model pentru jucători; 
consumul de alcool. tinuta vestimentară neingrijità, folosirea unui limbaj 
neadecvat, acceptarea unor compromisuri, falsificarea rezultatelor sau а 
diagramelor, nerespectarea in genera! a prevederilor regulamentare, а 
programului de concurs nu pot si nu trebuie să caracterizeze un arbitru de 
sah, sunt strâine notiunii de sport si sunt sanctionate cu toată severitatea; 


i) sã participe cu regularitate la viata sahistă, la plenare si actiuni, precum si 
la celelalte sedinte organizate de FRSah sau comisiile teritoriale; 


j) să poarte în mod obligatoriu, la competitiile sahiste, ecusonul de arbitru, 


К) să-si anunte din timp indisponibilitatea іп cazul când, din diferite motive, 
nu poate onora delegatia primită; 


ју sā contribuie activ Ја apărarea prestigiului si antoritătii arbitrilor de sah, а 
federatiei si organelor sportive teritonale si centrale. 


Art. 39. Pentru realizări deosebite obtinute în activitatea de arbitraj se pot acorda 
următoarele recompense: 


а) diplome sau distinctii, 
b) сире sau plachete, 
c) evidenteri în Buletinul Intern al FRSah; 
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d) recompense іп bani sau obiecte; 


e) ridicarea unei sanctiuni primite anterior. 


М. DISCIPLINĂ, ABATERI SISANCTIUNI —— кке 


Ал. 40. Încălcarea de сате arbitri a obligatiilor се le revin, inclusiv a normelor de 
comportare, constituie abateri disciplinare, fiind sanctionate cu toată 
severitatea, conform prevederilor prezentului regulament. 


Art. 4]. Cauzele de natură disciplinară se solutionează, după caz, de Colegiul 
Central de Arbitri si Colegiile teritoriale. 


Art. 42. Pornirea actiunii de constituire a unui caz de indisciplină se poate 
fundamenta pe orice fapte, legate de exercitarea сата de arbitru sau de 
fapte care, desi săvârsite în afara activitătii de arbitraj, sunt de natură за 
aducă prejudicii prestigiului arbitrului respectiv sau corpului de arbitri. 


Art. 43. Abaterile sâvârsite de arbitri vor fi sanctionate, în raport cu gravitatea lor, 
cu: 


a) avertisment verbal; 

b) avertisment scris; 

с) suspendare din activitatea de arbitraj pe timp limitat; 
d) retrogradare la o categorie inferioara; 

e) excludere definitivă din activitate (radiere). 


Art. 44. Sanctiunile de la art. 43, pct. “d” si “e” se ratificá de câtre Biroul federal. 
Toate sanctiunile dictate de Comisiile teritoriale de sah vor fi comunicate în 
scris Colegiul Central de Arbitri în termen de 5 zile de la luarea deciziei. 


Ал. 45. Difentele abateri disciplinare ale arbitrilor se judecă pe baza sesizârilor 
scrise primite de la organele sportive locale, organizatori si sportivi 
prezenti la competitia respectivă. 


Art. 46. Hotărârile de sanctionare а arbitrilor sunt executorii de la data pronuntării 
lor. In cazuri deosebite se poate dispune ca hotărârile de sanctionare să fie 
executorii de la data comiterii acestora. 


Art. 47. Arbitrul sanctionat disciplinar poate face contestatie în termen de 5 zile de 
la data primirii comunicârii. Hotârârea de respingere a contestatiei poate fi 
atacată în apel în termen de 14 zile de la primirea comunicârii, organele în 
drept care pot solutiona contestatiile si apelurile sunt cele imediat 
superioare ierarhic celor care au aplicat sanctiunile disciplinare. Ridicarea 
sanctiunii constituie o stingere a efectelor măsurii disciplinare si se poate 
cere de către cel în cauză după trecerea une: perioade de jumătate din 
timpul prevăzut în sanctiune. Arbitrii care au mai fost sanctionati nu 
beneficiază de acest drept. Ridicarea sanctiunii este dispusă, în limita 
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competentet, de сате Colegiul Central de arbitri, Comisiile judetene sau 
orăsenesti. 


V. ÎNCETAREA S! REINCADRAREA ÎN ACTIVITATEA DE ARBITRAJ 


Art. 48. Activitatea unui arbitru încetează în următoarele situatii: 


a) laimplinirea vârstei de 70 ani (restrictie numai pentru competitiile 
oficiale), 


b) inapt medical; 
с) retragere din activitate (pe baza unei cereri scrise); 
d) radiere sau excludere din corpul de arbitri. 


În orice situatie, încetarea activitătii din arbitraj are loc numai după 
confirmarea oficială de câtre Colegiul Central de Arbitri si colegiile 
teritoriale. 


Ал. 49. Lipsa din activitate pe o perioada de până la 5 ani atrage după sine 
radierea din corpul de arbitri. Calitatea de arbitru, în acest caz, poate fi 
redobândită numai în baza unui curs de arbitri si a promovârii examenului 
respectiv. 


Ал. 50. Arbitri care au împlinit 70 ani sau au devenit inapti din diferite motive pot 
fi folositi în continuare ca arbitri ajutători, observatori, membri în colegiile 
locale sau pentru alte activitàti. 


Art. 5] Radierea din corpul de arbitri nu se poate face decát pe baza unei decizii 
a Colegiului Central de Arbitri si va intra în vigoare numai după 
comunicarea oficială, în scris, a FRSah. Arbitrul în cauză are dreptul de а 
contesta această decizie, în termen de 15 zile de la primirea în scris a 
comunicării. În cazul în care Colegiul Central de Arbitri nu va primi nici o 
contestatie în termen de 2] zile de la data comunicării trimise comisiei 
teritoriale de sah, hotărârea râmâne definitivă. 


Art. 52. Arbitri care se fac vinovati de abateri foarte grave, incompatibile cu etica 
sportivă vor fi exclusi defintiv din corpul de arbitri, fără drept de revenire 
în activitate. 


Art. 53. Reintegrarea în activitatea de arbitraj poate fi aprobată de Colegiul 
Central de Arbitri sau de comisia judeteană în următoarele situatii: 


a) recuperarea din punct de vedere medical a arbitrilor declarati anterior inapti 
din acest punct de vedere; 


b) arbitrii care s-au retras din activitate pe baza unor motive pe deplin 
justificate si care manifestă dorinta de reactivare; 
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c) arbitrii care manifestă dorinta de reactivare, după o absentă din activitate 
mai mare de 5 ani vor trebui să sustină un examen-test în fata Colegiului 
Central de Arbitri sau Comisiilor judetene. 


VL DISPOZITI FINALE __ 


Art. 54. Colegiul Central de Arbitri si Comisiile teritonale vor tine evidenta 
arbitrilor din raza lor de activitate, cu următoarele date: 


a) numele si prenumele, data nasterii; 
b) categoria de clasificare ca jucător si ca arbitru, 
c) competitiile arbitrate. 


Art. 55. Orice probleme în legatură cu activitatea de arbitraj neprevàzute in 
prezentul regulament se vor solutiona de Colegiul Central de Arbitri. 
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A SAH PRACTIC _ 


Art. |. Titlul de Maestru emerit al sportului se acordă de câtre Ministerul 
Tineretului si Sportului sahistului/sahistei in conformitate cu Ordinul 
M.T.S. nr. 43/02.02.1994, 


Art. 2. Titlul de Maestru al sportuiui se acordă de câtre Ministerul Tineretului si 
Sportului sahistului/sahistei care indeplineste una din conditiile de mai jos: 


а) să facă parte din echipa României care s-a clasat pe locurile IV-VI la Olimpiada 
de Sah, Campionatul Mondial sau European pe echipe, jucând peste 50% din 
partide; 

b) să facă parte din echipa României care s-a clasat pe locurile 1- la 
Campionatul Mondial de tineret; 


c) să facă parte din echipa de club/asociatie sportivă, care a obtinut de două ori 
titlul de campioană natională de seniori/senioare pe echipe, jucând cel putin 
75% din partide în Divizia "Nationalà"; 


d) să se claseze pe locurile I-III la Campionatul Mondial sau European de juniori 
Ја categoriile 16, 18 sau 20 апі; 


€) să i se acorde de câtre Congresul FIDE titlul de maestru international sau de 
maestru FIDE; 


f) să aibă titlul de candidat de maestru si sã realizeze, în decurs de 3 ani, două 
norme din cele prevăzute mai jos: 


1) să se claseze pe locurile І-ІІ la Campionatul Mondial sau European de 
juniori si copii la categorile 10, 12 sau 14 ani. Beneficiază de această 
prevedere si sportiviVsportivele care s-au clasat pe locurile urmâtoare si саге 
au realizat acelasi numâr de puncte cu locul al III-lea, 

2) 54 se claseze pe locurile IV-VI la Campionatul Mondial sau European de 
juniori la categoriile 16, 18 sau 20 ani. Beneficiază de această prevedere si 
sportivi/sportivele care s-au clasat pe locurile următoare si care au realizat 
acelasi numâr de puncte cu locul al VI-lea; 

3) să realizeze 50% din puncte într-un tumeu care îndeplineste conditiile FIDE 
pentru obtinerea de titluri internationale; 

4) să realizeze 60% din puncte într-un turneu international cu minimum 12 
participanti din care 4 jucâtori străini cu coeficienti ELO si 4 maestri 
români, 

5) să realizeze 70% din puncte în minimum 4 partide jucate în meciuri inter- 
ігі; 

6) за obtină titlul de maestru international la sahul prin corespondentă (ICCF); 
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7) să realizeze norma din tabelele de clasificare anexate pentru acordarea 
titlului de Maestru al sportului. 
Este necesar са una din norme sâ fie obtinută în conditiile punctelor 1, 2, 3, 4, 5,6 
de mai sus sau în urmâtoarele concursuri: 


a finalele si semifinalele Campionatelor Nationale individuale sau pe echipe; 


= competitii internationale in care sahistul să întâlneasca mai mult de 50% 
jucători cu media ELO peste 2200 la masculin si peste 2050 la feminin. 


De asemenea, pentru acordarea titlului de Maestru al sportului, sahistul/sahista 
trebuie sa aibă un coeficient ELO de 2200 Іа masculin si respectiv 2050 la 
feminin. 


Art. 3. Categoria Candidat de maestru se acordă de câtre Federatia Română de 
Sah unui sahist/sahiste de categoria I care realizează în decurs de 3 ani, 
două norme. 


O normă de Candidat de maestru se obtine de sahistul/sahista care îndeplineste 
una din conditiile de mai jos: 


а) să se claseze pe locurile IV-VI la Campionatul Mondial sau European de juniori 
sau copii la categoriile 10, 12 sau 14 ani sau pe locurile VII-X la Campionatele 
Mondiale sau Europene la categoriile 16, 18 sau 20 ani. Beneficiază de această 
prevedere si sportivii/sportivele care s-au clasat pe locurile urmátoare si care au 
realizat acelasi număr de puncte cu locul al VI-lea pentru categoriile 10, 12 sau 
14 ani sau cu locul X la categoriile 16, 18 sau 20 ani, 


b 


— 


să realizeze 50% din puncte într-un turneu cu minimum 10 participanti din саге 
4 jucători strâini cu coeficient ELO si 4 maestri romani; 


с) să realizeze 60% din puncte în minimum 4 partide jucate în meciuri inter-târi în 
echipa reprezentativă de лаптоп 1 sau tineret; 


d) să realizeze 70% din puncte în minimum 4 partide jucate în meciuri inter-tări în 
echipa reprezentativă de juniori П sau III; 


e) să realizeze norma de CM conform cu tabelele anexate, 


Pentru acordarea titlului de Candidat de maestru este necesar ca una din norme să 
fie obtinutà în conditiile de mai sus punctele а, b, с, d sau în următoarele 
concursuri: 


a finalele sau semifinalele Campionatelor Nationale individuale sau pe echipe 
mixte; 

= finalele Campionatelor Nationale de juniori 18 si 20 ani; 

= finala Campionatului individual al Municipiului Bucuresti, 


= competitii internationale in care sahistul/sahista să întâlneasca mai mult de 
50% jucători cu coeficienti ELO; 


= alte concursuri avizate de F.R.Sah (Сира “8 Martie”, Cupa de Toamnă etc.). 
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Art. 4. Categoria I se acordă sahistulu:/sahistei de categoria II care realizează in 


timp de 3 ani, două norme, atât la masculin cât si la feminin, conform 
tabelului din anexă, în concursuri avizate de Е.В Зав. 


Una dintre norme trebuie sa fie obtinută în urmâtoarele concursuri: 


a finalele, semifinalele sau sferturile de finala ale Campionatelor Nationale 
individuale sau pe echipe, masculine sau feminine; 


= finalele Campionatelor Judetene sau Municipale, individuale sau pe echipe 
mixte; 


= semifinala Campionatului individual al Municipiului Bucuresti; 
= finala Campionatului individual al annatei sau Ministerului de Interne; 


a alte concursuri, avizate de F.R Sah (Cupa "8 Martie", Cupa de Toamnă etc.). 


La acordarea categoriei І, sahistulu;/sahistei i se atribuie un coeficient intem 
valoric (CIV) de 1650 la masculin, respectiv 1450 la feminin. 
Art. 5. Categoria II se acordă sahistului/sahistei de categoria III care obtine о 


normă prevazută în tabelele din anexa. 


Art. 6. Categoria Ш se acordă sportivului/sportivei care obtine o normă 


prevazută în tabelul 1. 


Art. 7. PRECIZĂRI SI METODE DE CALCUL 


A. 


În cazul concursurilor mixte -pentru calcularea normelor masculine- fetele vor 
fi considerate cu categoria, ELO-ul si CIV-ul normale, pe care le au în 
timpul desfásuràárii concursului. 


. Pentru acordarea normei de maestru, numărul minim de partide jucate trebuie 


sa fie 9, iar timpul de joc trebuie să fie de minimum 4 ore de partidă. 


. Pentru acordarea celorlalte categorii, numărul minim de partide jucate trebuie să 


fie 7, iar timpul de joc trebuie să fie de minimum 3 ore de partidă pentru 
cateporia I si minimum 4 ore de partidă pentru CM. 


. Titlul de Maestru а! sportului se scne in cametul de legitimare de câtre FRSah. 


Celelalte categorii se înscriu de către comisiile judetene si municipale, după ce 
au fost publicate în Buletine Interne ае FRSah. Omologarea categoriilor 
superioare obtinute de sportivi se face de FRSah, în urma verficárii dosarelor 
complete ale fiecărui concurs organizat, depus de arbitrul concursului. 


. La obtinerea categoriilor superioare, CIV-urile care se acordă sunt următoarele: 
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Е. Іп cazul concursurilor ce cuprind sahisti/sahiste străini fără ELO, acestia 
se vor evidentia astfel: 


MAESTRU | 


0,5 |pentru CM 
1 pentru сір, I 
2 pentru сїр. 0 si Ш 
| 3___ | pentru neclasificati 
Нм tumeele închise (fiecare cu fiecare), coeficientul mijlociu reprezinta 
media aritmetica a coeficientilor jucătorilor (aplicati conform pct. G), 
rotunjită la trei zecimale. 


1. La concursurile organizate în sistem tur-retur sau în mai multe tururi, cele în 
sistem Scheveningen, meciurile individuale sau meciurile pe echipe se vor 
întocmi fise individuale ca la sistemul elvetian. Dacă un jucător are acelasi 
adversar de mai multe ori, se va considera echivalentul numârului de întâlniri 
ca numâr de runde. 


]. La turneele desfăsurate în sistem elvetian (sau asimilabile acestora), 
coeficientul mijlociu se calculează pentru fiecare sahist si rezultă din fisa sa 
individuală, interpretată ca un turneu închis, format din titularul fisei si 
adversarii 541. 


Exemplu: Titularul fisei are categoria СМ si joacă 9 runde cu 3 maestri, 2 
candidat maestru, 2 categ. I si 2 categ. II. 


Coeficientul tumeului este: 0,5 + (3 х 0) + (2 х 0,5) + (2х 1) + (2х2) = 7,5 
Coeficientul titularului este: 7,5 : 10 (9 jucători + titularul) = 0,750 


K.Pentru calculul unei norme, conform tabelului 1, se caută în tabel procentul 
necesar categoriei superioare corespunzător coeficientului mediu al jucătorului, 
acesta se înmulteste cu numărul rundelor jucate si se împarte la 100, obtinându- 
se punctele necesare, -chiar cu 3 zecimale- acordării categoriei respective. 
Fractiunile de punct până la 0,05 se neglijează, fractiunile de punct de la 0,06- 
0,55 se rotunjesc la jumătate de punct, iar cele peste 0,56 se rotunjesc la 1 
punct întreg. 

Exemplu: unui jucător cu 11 partide efectiv jucate si care procentajul pentru 

obtinerea unei categorii este de 64%, necesarul său de puncte se calculează astfel: 

11х64 704 


= 7.04 рипсіе 
100 100 
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Pentru obtinerea acelei categorii, în exemplul dat, punctele obtinute (7,04) se 
rotunjesc in minus si astfel devin 7 puncte. 


L. În cazul în care un jucător nu a jucat jumătate din partidele sale si se retrage din 
concurs, rezultatele lui se anulează pentru clasament, dar sunt luate în 
considerare în calcul pentru obtinerea de norme si CIV. În cazul în care un 
jucător a jucat jumătate sau mai mult de jumâtate din partide si se retrage din 
concurs, partidele sunt Juate în calcul pentru norme, CIV sau ЕГО, iar jucătorul 
se introduce în clasament la punctele respective, cu calculul respectiv de 
evolutie CIV (ELO). 

M. Într-un turneu închis, dacă un jucator lipseste 3 runde, indiferent din ce motive, 
еі va fi considerat retras (motivat) sau eliminat din concurs. Dacă jucătorul 
lipseste motivat cel mult 2 runde si nu mai poate rejuca toate partidele restante, 
el va juca atâtea partide cât уа Я posibil (fără a crea dificultáti celorlalti 
jucători), iar partidele nejucate vor fi considerate ca pierdute prin neprezentare 
si notate în Шартате cu + (plus) si - (minus). 


Într-un turneu elvetian, partidele pierdute prin neprezentare nu se rejoacă, iar după 
cea de a treia absentă, jucâtorul respectiv este eliminat. 


N.Sahistii, care pierd o partidă prin neprezentare si nu pot justifica absenta, nu pot 
obtine norme de clasificare superioare, chiar dacă se realizează coeficientul, 
procentul si punctajul necesar acordárii acelei categorii. 

O Pentru realizarea coeficientului mediu minim, în scopul obtinerii unei categorii 
superioare, se pot elimina unul sau mai multi jucători din fisă cu categorii 
inferioare, cu conditia să aibă victorii la acesti jucâtori si, după eliminarea lor, 
să se întrunească numărul minim de partide efectiv jucate, prevăzut la 
categoriile respective. Punctele obtinute prin "+" nu se iau în calcul CIV - ELO 
sau pentru acordarea unei categorii superioare. 


FRSah 


Caietul Arbitrului Nr. 4, Editia 1998 


Anexa ! 


Transformarea normelor procentuale din tabelele 1 si 2 în puncte necesare; 


NUMĂRUL PARTIDELOR JUCATE EFECTIV 

33 [25 3 з [35 [4 [4 [45 |5 
36 [25 [3 [35 [4 [4 45 4 5 
40 |3 [35 |4 |4 [45 [5 [55 |6 
44 |35 [4 |4 45 8 55 |6 |65 
47 [35 |4 Jas |5 [ss |6 |65 [7 
50 [35 |4 [45 [5 [55 [6 [65 [7 
53 |a [45 [s [ss [6 |65 |7779 
56 |4 [45 [5 |6 [65 [7 |75 [8 
60 [4 [45 |s |6 |7 |75 |В |85 
64 |45 |55|6 [65 |7 |8 (85 19 
67 [5 [55 [6 |7 |75 |8 |9 [95 
70 |5 |6 [es [7 8 [85 [95 |0 
з |5 [6 |7 [75 [8 |9 |95 |105 
76 |5 [65 [7 |8 [ss [95 [10 [11 
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FRSah 


NORME DE CLASIFICARE ÎN PROCENTE 
pentru concursuri pe baza coeficientului mediu (m+f) 


PROCENTE 
NECESARE 


53 
56 
60 


0.701-0.800 
[1301-1290 1, 

1.301-1.400 

1.401-1.500 


Табе! 1 
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Tabel 2 
NORME DE CLASIFICARE 
în procente pentru concursuri pe bază de coeficienti CIV 


СоеҒ mediu | MASCULIN FEMININ 
CIV-ELO M CM І M CM I 


1401-1450 76 
1451-1500 73 
1501-1550 70 
1551-1600 _ | 67 
1601-1650 76 76 | 64 
1651-1700 _| 73 73 60 
1701-1750 70 __|_7о | 56 
1751-1800 76 | 67 | 76 | € | 53 
1801-1850 3 | 64 | 73 | 64 50 
1851-1900 | 76 | 70 | 60 | 70 | 60 | 47 
1901-1950 | 73 | 67 | 56 | 67 | 56 | 44 
1951-2000 | 70 | 64 | 53 | 64 | 53 | 40 
2001-2025 | 67 | 60 | 50 | 60 | 50 | 36 
2026-2050 | 64 | 56 | 47 | 56 | 47 33 


2051-2075 | 60 53 44 53 44 [ 30 


2076-2100 | 56 50 40 50 40 
| 2101-2125 | 53 47 36 47 36 
2126-2150 | 50 44 33 44 33 
2151-2175 | 47 40 | 30 40 30 


J— I 
2176-2200 44 36 36 
2201-2225 40 33 33 
2226-2250 36 | 30 30 


2251-2275 33 

2276-2300 30 
NOTA: 1. Normele de clasificare din acest tabel se vor putea aplica numai pentru 
concursurile în care cel putin 80% din participanti posedă coeficient CIV-ELO 
publicat în listele oficiale ale FRSah. Restul de 20% din participanti se vor lua în 
calcul cu niste coeficienti initiali, care sunt cei de la art. 7.f. 


—— 


2. Pentru concursurile in sistem elvetian, fisa individuală a jucătorului este 
considerată un turneu închis si, deci, trebuie să se respecte pct. 1 de mai sus. 
3. Pentru calculul pe baza tabelului 2 trebuie îndeplinit si coeficientul maxim atins 
al turneului, si anume: 

- pentru М = 0,500 

- pentru CM = 1,000 

- pentrul = 2,000 
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В. SAHUL RAPID 51 BLITZ-UL VE 


La partidele sau concursurile de sah rapid sau blitz nu se acardă categorii 
sportive superioare deoarece: 


= timpul de joc este între 15-60 minute, respectiv 5-15 minute; 
= partidele nu se scriu; 


= beneficiază de prevederi regulamente deosebite fată de regulamentul 
sahului clasic. 


Categoriile si coeficientii CIV-ELO sunt sunt evidentiate numai pentru stabilirea 
rangului jucătorilor si a rundelor. 


C, COMPOZITIE SAHISTA | 


Titlul de Maestru emerit al sportului se acordã de cãtre Ministerul Tineretului si 
Sportului sahistuluvVsahistei in conformitate cu Ordinul M.T.S. nr. 43/02.02.1994. 


Titiul de Maestru al sportului se acordă unui sportiv care îndeplineste una din 
cerintele următoare: 


1. Să se claseze pe unul din locurile I- VI la una din sectiile Turneului Mondial 
pe {ап (WCCT) sau pe unul din locurile 1-Ш la concursul olimpic. 


2. Să detină categoria de maestru FIDE la compozitie sahistă. 


3. Să detină categoria de candidat maestru si să realizeze în decurs de 3 ani 
consecutiv urmâtoarele norme, cumulat: 


a. minimum 30 de puncte la diferite concursuri, din care cel putin 1/3 la 
concursuri internationale; 


b. să se claseze pe unul din locurile I-IV la una din sectiile 
Campionatului National de compozitie, desfăsurat în acelasi interval de 
timp. 


Categoria Candidat de maestru se acordă unui sportiv care îndeplineste 
cerintele de mai jos: 


1. Să децпа categoria I ia compozitie sahistà. 


2. Să realizeze 20 de puncte la diferite concursuri în decurs de 3 ani consecutiv 
si să se claseze pe unul din locurile I-V, la una din sectiile Campionatului 
National de compozitie, desfăsurat în acelasi interval de timp. 


Categoria ! se acordă unui sportiv care îndeplineste următoarele cerinte: 


1. Să detină categoria a 1-а la compozitie sahistă. 
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2. Să realizeze în decurs de 3 ani consecutiv 15 puncte la diferite concursuri si 
să se claseze ре unul din locurile I-VIII Ја Campionatul National de 
compozitie, desfăsurat în acelasi interval de timp. 


Categoria a Il-a se acordă unui sportiv de categoria a III-a care realizează 10 
puncte în decurs de 3 ani consecutiv. 


Categoria а Ш-а se acordă unui sportiv neclasificat care a publicat cel putin 3 
lucrări (probleme sau studii) în decurs de 3 ani consecutiv. 


NO ТА. Punctajul se calculează in conformitate cu prevederile tabelului 
urmâtor: 


Concurs si meci 
internat, olimpiadă | Meciuri între 2 tări Concursuri Interne 
cu т. mult de 2 tări 

Probleme | Studii | Probleme Studii 


În afara celor prevăzute în tabelul de punctaj de mai sus, se vor acorda puncte în 
plus în vederea clasificârii, inclusiv categoria de maestru, pentru lucrările incluse 
în Albumele retrospective FIDE, care întrunesc cele mai valoroase probleme si 
studii din lume într-o perioadă dată si care stau la baza acordârii de câtre FIDE a 
titlurilor internationale. Indiferent de perioada cărora apartin, lucrările apărute în 
Albumele FIDE se vor puncta astfel: 


«probleme cu 2 # (orice gen) = câte 4 puncte fiecare; 
өргоМете cu n # (orice gen) = câte 6 puncte fiecare, 
e studii = câte 8 puncte fiecare. 


Prezentul regulament aprobat de adunarea generală intră іп 
vigoare începând cu data de 20 aprilie 1996. 
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DATE GENERALE | 


B PRECIZĂRI ASUPRA SISTEMUL CN ши 


Sistemul de Coeficienti CIV este un calcul matematic statistic, de stabilire 
periodică a valorii fortei de joc pentru anumite categorii de jucători/jucâtoare, 
care nu sunt cotati cu coeficienti ELO. 


Jerarhizarea acestora prin coeficienti CIV are valabilitate si aplicabilitate 
пита! pe plan intern. 


Calculul coeficientilor individuali CIV se realizează computerizat de către 
FR Sah, iar coeficientii apar în “Lista CIV-ELO" ce se intocmeste semestrial. 


Calculul coeficientilor ELO (rating) se realizează de сате FIDE si se regăsesc 
pentru jucătorii/jucătoarele posesori de ELO, de asemeni, in “Lista CIV- 
ЕГО” ce se întocmeste semestrial la FRSah. 


Scara valorilor CIV este o continuare, în Jos, a sistemului ELO, pornind de la 
1995 în jos, atât pentru masculin cât si pentru feminin. Valorile ELO încep de 
la 2005 în sus. 


Lista CIV cuprinde jucâtorii/jucâtoarele de la categoria I in sus, separati pe 
categorii (I, СМ, М) si însimuiti în ordine alfabetică si nu în ordinea valorii 
CIV sau ELO. In Lista CIV sunt cuprinsi, alfabetic si la categoriile de 
clasificare respectivă, si jucătorii cu ELO. 


Datele pentru fiecare jucâtor/jucătoare din listă sunt: 


= Codul de identificare al jucătorului, care se compune din numărul 
carnetului de legitimare, format din 5 cifre (ех: 00236) plus o а 6 cifră de 
control. Acest cod se trece si pentru cei се au ELO; 


e Numele si prenumele jucâtorului/jucâtoarei, 

« Codul judetului în care activează, 

e Categoria de clasificare sportivă, 

> Data ultimului concurs luat în calcul (semestrul si anul); 
е Valoarea 1а zi a coeficientului CIV sau ELO. 


La redactarea Listei CIV se iau în calcul competitiile terminate în ultima lună 
a semestrului anterior si în primele 5 luni ale semestrului în curs, numai dacă 
înaintarea concursurilor de câtre arbitri s-a făcut în timp util aparitiei Listei 
CIV respective. In cazul întârzierii predării dosarelor, concursul se ia în calcul 
în perioada imediat următoare. 


102 


FRSah 


10. 


11. 


С. CULEGEREA SI STOCAREA DATELOR PENTRU CALCULUL URMĂTOR 
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Partidele nejucate (neprezentàri sau bonificatii pentru imparitate) nu se iau 
în calcul CIV. 


Pentru jucátorii necuprinsi în Lista CIV/ELO (străini, fără ELO sau 
categoria ПЛО), coeficientii luati în calcul sunt: 


1850 1650 
1550 


Candidat Maestru | 1750 
1450 
1600/1500 | 1400/1300 


Ctg. I 
Jucátorilor care au coeficienti ELO se ia în calcul coeficientul ELO respectiv. 


Сер. ПЛП 


Dacă concursul пи se trimite la FIDE pentru luarea în calcul ELO, 
jucătorilor posesorilor de coeficient ELO nu li se calculează variatia 
ELO. Acesti jucători nu se înscriu niciodată în formularul CIV. 


Pentru ca un concurs de sah să poată fi trimis la FIDE, în vederea calculului 
ELO, este necesar ca minimum 20% din participanti за fie posesori ai 
coeficientului ELO. 


Pentru luarea în calculul CIV a rezultatulu: unui concurs este necesară 
completarea cu toate datele corecte a formularului CIV. 


Pentru expedierea unui concurs, care îndeplineste cerintele, la FIDE, este 
necesară completarea cu toate datele de câtre arbitru a formularului de date 
ELO, din anexă. 


In următoarele cazuri turneele închise vor fi tratate pentru CIV ca turnee în 
sistem elvetian (jucătorilor li se vor întocmi fise individuale de sistem 
elvetian): 


о Сапа se dispută în mai mult de un tur; 
e Сапа se dispută într-un tur, dar s-au înregistrat rezultate notate cu “+” 
(plus) si “-“ (minus). 


La editarea unei noi Liste CIV, jucâtorii/jucătoarele trebuiesc activati la 
categoriile noi pe care le-au dobândit în intervalul dintre două Liste. 


Arbitrul are obligatia să completeze, clar si citet, formularele necesare 
calculului, precum si formularul “Evidenta normelor de clasificare sportivă”, 
cu toate datele cerute de formular. 


In dosarul concursului respectiv arbitrul ataseazá si “Diagrama finală” (pentru 
concursurile turneu) si “Clasamentul final”, în ordinea ocupată în concurs (la 
concursurile în sistem elvetian), completate cu toate datele cerute de formular. 
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Dosarul în care sunt cuprinse si fisele individuale de sistem elvetian (în cazul 
concursurilor în sistem elvetian, individual sau pe echipe), pentru toti participantii 
care posedă CIV (inclusiv pentru cei retrasi sau eliminati), se înaintează de către 
arbitru la FRSah în maximum 10 zile de la terminarea concursului. 


Notă: Dosarul va cuprinde si fise individuale pentru jucătorii de categoria a [l-a care 
au făcut normă de categoria I. 


In aceste diagrame si clasamente generale (la sistem elvetian), arbitrul trebuie să 
mentioneze, la finele lor, cadenta de joc: numârul de mutări si numărul de ore până la 
primul control. 


3. Arbitrul sesizează în scris la FRSah asupra tuturor deosebirilor constatate fată 
de datele publicate în Lista CIV/ELO: schimbarea numelui, înregistrarea 
gresită a numárului de carnet sau a numelui, transferarea la alt judet etc. 


4. In cazul concursurilor pe echipe (masculin, feminin sau mixt), pentru calcul 
CIV, se întocmesc de către arbitru fise individuale de sistem elvetian. 


5. Toate formularele si piesele din dosarul concursului trebuiesc certificate de 
arbitru prin înscrierea numelui si a prenumelui si prin semnâtura sa si 
mentionarea datei întocmirii. 


6. Datele necesare pentru completarea formularului CIV sunt: 
e Codul jucătorului (numărul carnetului); 


> Numărul partidelor, efectiv jucate, neluându-se in calcul partidele în care 
jucătorul a înregistrat “plus” sau “minus”; 


ə Numărul punctelor obtinute (întregi plus zecimale). Dacă acestea se 
compun dintr-o cifră, in prima сазша se înscrie cifra 0 (zero). 


Exemplu: 1а 7 runde se өспе 07 la 4,5 puncte se scrie 045 
la 11 runde se scrie 11 la 5 puncte se scrie 050 
la 10 puncte se scrie 100 
la 10,5 puncte se scrie 105 


s CIV-ul mediu al jucâtorului: obtinut din cumularea tuturor coeficientilor 
CIV+ELO ai jucătorilor cu care a jucat, împârtit la numărul jucătorilor cu 
care a jucat (în cazul convursurilor în sistem elvetian); 


= Numele si prenumele jucătorului. 


7, Pentru acordarea unei categorii superioare ре baza tabelei nr. 2, CIV-ul mediu 
al jucătorului se calculează însumându-se toate CIV-urile si ELO-urile 
jucătorilor cu care a jucat efectiv, inclusiv CIV-ul personal, suma obtinută 
împărtindu-se la numărul! jucătonlor cu care a jucat plus titularul fisei. 


104 


FRSah Caietul Arbitrului Nr. 4, Editia 1998 


D.PROCEDEUDECALCUL 00 


Calculul variatiei CIV pentru fiecare jucâtor se realizează de câtre FRSah, 
computerizat. 


Când - urmare calculului — numărul obtinut (ce reprezintă cresterea sau descresterea 
la CIV) are ultima cifră 0 (zero) sau 5, numărul rămâne neschimbat. Dacă ultima cifră 
a numărului este 1 sau 2, aceasta se transformă în 0 (zero). Dacă ultima cifră este 3, 4, 
6 sau 7, cifra se transformă іп 5; iar când ultima cifră este 8 sau 9, aceasta se 
transformă în 0 (zero), penultima cifră a пшталиш majorându-se cu o unitate (cu 1). 


La o diferentă, între CIV-ul jucătorului si CIV-u! mediu (al adversarului, calculat de 
arbitru), corespunde un Pa (procent asteptat) ce se găseste în Tabelul de calcul CIV 
din anexe. 


Dacă “diferenta” este pozitivă (CIV-ul propriu este mai mare decât CIV-ul mediu), se 
ia “Pa” din coloana “plus”. 


Dacă “diferenta” este negativă (CIV-ul propriu este mai mic decât CIV-ul mediu), se 
ia “Pa” din coloana “minus” 


“Pa”-ul astfel stabilit, se înmulteste cu numărul de runde efectiv jucate si se obtine 
punctajul pe care jucătorul în cauză trebuia 58-І realizeze, numârul fiind exprimat 
chiar cu zecimale. Acesta este “Ra”, adică rezultatul asteptat. 


Se face apoi comparatia rezultatului obtinut în concurs cu rezultatul asteptat (pe care 
trebuia să-l obtinà) si se obtine un plus sau un minus de puncte, ca realizare. 


Pentru calculul variatiei CIV diferenta obtinută din această comparatie se amplifică 
cu o constată “K” stabilită la: 


: 10 pentru jucătorii cu CIV între 1800-1995; 
15 pentru jucătorii cu CIV sub 1800. 


Stabilindu-se “K”-ul corespunzâtor, acesta se inmulteste cu plusul sau minusul de 
puncte obtinut din comparatia anterioară si se obtine variatia CIV pentru jucător la 
concursul respectiv. 


Plusul sau minusul de puncte CIV obtinut se rotun?^ste la puncte întregi. 
Exemplu de calcul CIV 


Jucătorul Vasile Popescu CIV 1655, concurs elvetian, CIV mediu pe fisă 1710, а 
obtinut în concurs 5 puncte, concurs de 9 пілде. 


a Diferenta CIV = 1655-1710= -55 puncte; 
= Јао diferentă de —55 puncte în tabelul CIV (anexă) corespunde un Ра de 


0,42 (numărul 55 este cuprins în grupa 54-61 si obtinándu-se o diferentă 
negativă se foloseste Pa din coloara minus; 


» (Pa) 0,42 X 9 runde = 3, 78 puncte — atâta trebuia să realizeze jucătorul in 
concursul respectiv; 
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jucătorul a obtinut 5 puncte - adică în plus 1,22 puncte (5 puncte - 3,78 
puncte = 1, 22 puncte); 


CIV-ul 1655 se încadrează la un K = 15 (se află sub 1800); 


Variatia CIV = 1,22 puncte X (K) 15 = +18,40 puncte, crestere care se 
rotunjeste la 18 puncte. 


Acelasi calcul pentru sistem tumeu: 


CIV-ul mediu (calculat prin împârtirea sumei CIV-urilor tuturor 
jucătorilor, inclusiv al jucătorilor în cauză, la numărul de jucători total din 
turneu) = 1610; 


Diferenta de CIV = 1655-1610 = +45; 


Pa corespunzător este de 0,56% (питали 45 este cuprins între 40-46 si se 
ia Pa din coloana “plus”);, 


Ra (rezultatul asteptat) este: 0.56 X 9 runde = 5,04 puncte; 


Jucătorul Popescu a obtinut пита! 4 puncte în acest turneu, adică un 
minus de 1,04; 


Stabilindu-se К-15, va rezulta din calcul: -1,04 X 15 = -15,60 puncte, 
adică rotunjit, jucâtorul a pierdut în acest concurs 16 puncte. 


Toate concursurile cu caracter international; 


Fazele superioare ale Campionatelor Nationale individuale si pe echipe 
mixte (semifinale si finale); 


Concursurile organizate de Comisiile judetene si Municipiul Bucuresti 
prevăzute în calendar si/sau aprobate de FR Sah; 


Concursurile organizate de clubur/asociatii/organizatori de concursuri, 
aprobate de FR Sah; 


Finalele si semifinalele campionatelor judetene individuale si ale 
Municipiului Bucuresti si alte municipii sau orase resedinte de judet. 


Pentru a fi luate în calculul CIV, toate aceste concursun să aibă durata partidei de 
minim 180 minute, adică minimum 90 minute/jucător, sã nu se joace mai mult de 3 
runde pe zi. 


$ 


F. REGLEMENTĂRI SPECIALE 


Jucătoarele care participă la concursuri masculine, participă cu categoria, 
CIV-ul sau ELO-ul pe care-l au în momentul desfăsurârii concursului, 
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= Jucătorii si jucátoarele care, ca urmare a pierderilor de puncte CIV, obtin 
CIV-uri mai mici decât cele minime necesare cateporiei lor (1650 1а 
masculin si 1450 la feminin) pot si vor juca în concursurile urmâtoare cu 
aceleasi categorii pe care le au. 


= Jucătorii si jucâtoarele care, ca urmare a pierderilor de puncte ELO rămân 
cu ELO-uri sub 2005 (sunt scosi din Lista ELO), vor fi înregistrati în lista 
Lista CIV cu maxim 1995 puncte, de la care va decurge în continuare 
calculul CIV pentru concursurile jucate ulterior. Reintroducerea lor în 
Lista ELO la obtinerea punctelor necesare se face de câtre FR Sah, 


Inaintarea dosarelor concursurilor cu o întârziere mai mare de 10 zile, incomplete sau 
completate cu greseli, atrage sanctionarea arbitrului respectiv, potrivit reglementârilor 
în vigoare, 
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Anexă 


TABEL 
PENTRU CALCULUL REZULTA TULUI ASTEPTAT 
PENTRU VARIATIA CIV 


0-3 198-206 | 0.76 | 0.24 
4-10 
11-17 | 0.52 | 0.48 | 215-225 | 0.78 | 0.22 
Г 1825 |053 | 0,47 | 226-235 |079 | 021 


26-32 236-245 | 0.80 | 020 


33-39 246-256 | 0.81 | ois] 

- 40-46 257-267 | 082 | 0.18 
47-53 | 268-278 | 083 017 
54-61 279-290 | 0.84 | 0.16 
62-68 291-302 | 0.85 | 0.15 
69-76 303-315 | 0.86 | 0.14 
71-83 316-328 |087 | 0.13 
84-9] 329-344 | 0.88 | 0.12 

Г 92-98 345-357 | 089 | 0.1 1 
99-106 


| 358-374 | 0.90 | 0.10 
| 107-113 375-391 | 0.91 | 0.09 
114-121 392-411 | 0.92 | 0.08 
122-129 412-432 | 0.93 | 0.07 
130-137 | 0.68 | 0.32 433-456 | 0.94 | 0.06 
138-145 | 0.69 0.31 | 457-484 | 0.95 | 0.05 
146-153 | 0.70 | 0.30 | 485-517 | 0.96 | 0.04 
154-162. 0.29 | 518-559 | 0.97 | 0.03 
0.02 
171-179 0.27 | 620-735 | 099 | 0.01 
180-188 0.26 0.00 
189-197 0.25 
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Documentele ce se întocmesc de brigada de arbitri au un caracter de informare 
oficială fată de FRSah si FIDE, de justificare si atestare a rezultatelor obtinute de 
jucători în cadrul unei competitii. Fiecare competitie are un caracter specific si са 
urmare, reclamă numai acele documente care răspund necesitâtilor impuse. 


Se pune un accent deosebit pe întocmirea corectă si completă a acestora pentru a li se 
asigura astfe] un înalt grad de utilitate si eficientă. 


a. DIAGRAMA INITIALA/FINALA (sistem turneu) 
b. PROGRAMAREA RUNDEI (sistem elvetian) 

с DIAGRAMA FINALA ІМ ORDINEA CLASAMENTULUI (sistem elvetian) 
d FISA DE PARTIDA 

е CARTE DE VIZITA 

f. FISA INDIVIDUALA 

g. FISA INDIVIDUALA ELO 

h FORMULAR CIV 

1. EVIDENTA NORMELOR DE CLASIFICARE 

1 LISTA DE BAZA А ECHIPEI 

k. FISA DE MECI (echipe) 


In afara documentelor prezentate mai sus este de recomandat за se întocmească, 
pentru informarea jucătorilor sì spectatorilor, diagrame, tabele, texte din regulamente 
etc. care vor fi expuse la vedere în incinta locurilor de desfăsurare a concursilor. 
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FEDERATIA ROMANA DE SAH DIAGRAMA FINALA IN ORDINEA CLASAMENTULUI 


DIAGRAMA SISTEM ELJ ETIA N 3 


TURNELL DATA 
CiV Numar ЕР - Total стени de 
$ 5 
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Nr. final NUME Nr. initial 


PRENUME 
ASOCIATIA 


Nr. carnet de legitimare К Data nasterii 


Categoria | Coeficient ELO intern 


Run | Nr. Ca- Rezultate Nr. Scorul Coef. 
da | initial ADVERSARII teg. N | Cumu Progresiv | ELO/CIV 
REZ | =) аў 


Coeficient Valoarea Total 
mediu turneului 
Norme: TABELA 1 CIV (ELO) 
TABELA 2 mediu 
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ТЕТ zn 
1.1 CI CI CICI efe ааа LHH 


NOlLV33Q34 


машану 


4 
Ед 1N3A3 40 знум|~і 


"FORMULAR CIV 


DENUMIRE CONCURS 


Perloada 


Localitate 


CARNET DE LEGITIMARE 
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EVIDENTA NORMELOR DE CLASIFICARE 


DENUMIRE CONCURS 


Perioada 
Date absente, 
incorecte in lista CIV 


Data nasteri | Jud. 
(zi, luna, an) еди. 


сіп. 
avuta 
obt 


CARNET DE NUME SI 


сп. 


LEGITIMARE PRENUME 


Citra 
Nr. 


Ctg. 
Когта 


LT 
|| 31 


36 


Semnatura ARBITRU 
118 


jebejep 10Jeonpuo:?) 


иераез гр 109201 


га ep ивиае) 


ejnjeuuias 


sjeunw епзип- 


uina2sew 


ела шәуѕеи 
eyed 


Jojuo1eanf 
gjeuinueJd «s ејашпм 


АТР adiye d yos әз j9uo]1ox рано Тин) 


| : 


«НИЭЗ V VZV% За улл 


тебагэр :o]enpuoz 


UBJdE3 әр 2оуоот 


'Bdiu58 әр џерде) 


ТЕ ојешпм 


Pn2unj 


ицпз$еу 


neesqo 


| meiseu 
veq 


Jojuoeani 
арәшпиә 15 ejeuinN 


qs 9s омео јео dun.) 


ІЗІН у VZVH за VISIT 


119 


=: 


талу 
[eui 18079 || !айїцзә [nuejide2 
| lediuos |nueyudeo 


"on 19212058 24423 


MVS ла VNVIJOYM VILVIUAAAA 


120 


FRSah Caietul Arbitrului Nr. 4, Editia 1998 


CAPITOLUL У 


Aprobat de Adunarea Generală din 1982 si îmbunătătit la 
Adunăile Generale din 1984 până іп 1996. 


НАРДЫ И -— 


01. FIDE recunoaste numai titlurile sahiste care au fost obtinute in 
conformitate cu reglementânile stabilite de FIDE. 


0.2. Următoarele reglementări vor fi modificate de Adunarea Generală Та 
recomandarea Comisiei de саййсаге. 


0.21. Orice asemenea schimbári vor intra în vigoare la 1 iulie al anului 
urmâtor deciziei Adunării Generale. Pentru tumee, asemenea 
schimbâri se vor aplica celor care încep pe sau după acea dată. 


0:3. Titlurile internationale FIDE sunt: 


0.31 Тиіші pentru sahul la masa de joc, forul decizional fiind Comisia de 
calificare FIDE: 


* Mare Maestru (ММ); 

= Maestru International (MI); 

= Maestru FIDE (МЕ); 

= Mare Maestră (ММ); 

* Maestrà Internationalà (f-MT); 

в" Maestrá FIDE (Ғ-МЕ); 

* Mare Maestru de Onoare (O-MM), 

= Mare Maestră de Onoare (O-fMM); 
0.311 Expert in sah rapid. 
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0.4. 


0.5. 


0.6. 


0.7 


т 


0.32. Arbitru International (АЈ), forul decizional fiind Comisia de Arbitri. 


0.33. Organizator International (10), forul decizional fiind Comisia de 
clasificâri FIDE. 


0.34. Titluri pentru compozitia sahistá, forul deciziona! fiind Comisia 
Permanentă FIDE pentru Compozitie Sahistă (РССС). 


0.35. Titluri pentru sahul prin corespondentă, forul decizional fiind 
Federatia Intematională de Sah prin Corespondentă (ICCF). 


0.36. Maestru de Onoare în probleme de sah, forul decizional fiind 
Comisia pentru Probleme de Sah. 


0.37. Titlul de Instructor FIDE de sah, forul decizional fiind Comisia de 
clasificári FIDE. 


0.38. Titluri acordate pentru activitate merituoasă, alta decât jocul practic. 
Asemenea titluri vor fi decernate de Adunarea Generală. 


Titlurile sunt valabile pe viată de la data acordării sau înregistrării. 


0.41 Folosirea unui titlu sau coeficient FIDE pentru distrugerea 
principiilor etice ale sistemului de titluri sau coeficienti poate duce la 
revocarea titlului persoanei respective la recomandarea Comisiei de 
Calificare si finalizarea propunerii de Adunarea Generală. 


Titlurile acordate conform art. 0.61 si 0.62. de mai jos sunt înregistrate de 
Presedintele FIDE. Alte titlun sunt acordate de Adunarea Generală la 
recomandarea forului decizional pentru candidatul care îndeplineste 
conditiile Biroului Prezidential si art. 0.32. Consiliul Executiv poate acorda 
titlurile de 1а art. 0.31. numai în cazuri clare. Forul decizional se va ghida 
după principiul că pentru titluri egale sunt cerute performante echivalente. 


0.51. Pentru ап. 0.35. ICCF si decide si acordă titlurile, la primirea 
raportului acordării, Adunarea Generală confirmă titlul. 
Titluri înregistrate. 


0.6]. Aceste titluri sunt dobândite datorită rezultatelor obtinute în anumite 
competitii (turnee si meciuri), cum ar fi cele prevăzute la art. 1.12, 
М3. 1.22, 723. 1.24., 1.25., 1.26, 1.32., 1.33. 1.34, 1.42., 1.43, 
1.358... 1,53, 1,54, 1,55. 1:62, 81 1,63. 


0.62. Aceste titluri sunt dobândite prin realizarea unui coeficient stabilit în 
aceste replementări, bazat pe toate rezultatele obtinute, conform 
prevederilor art. 1.31. si 1.61. 


Membrii Comisiei de Calificare sunt: 


0.71. Alesi de Adunarea Generală pentru aceeasi perioadă de 
functionare ca si Presedintele FIDE: 


= Un presedinte sau sef; 
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0.72. 


0.73. 


0.74. 


0.75. 


10.CERNTE PENTRU TITLURILE INDICATE М АЯТ, 031. 


Un vicepresedinte (subsef); 
Un secretar, 
5 experti. 
Membri datorită functiei lor: 
Presedintele FIDE, dacă nu este el seful Comisiei, 
Presedintii continentali, 
Vicepresedintii FIDE; 
Presedintii zonelor FIDE; 
Conducătorul sistemului de coeficienti FIDE. 


Comisia îsi elaborează, în general, deciziile în sesiunile imediat 
anterioare deschiderii Adunării Generale. Dacă absentează, un 
Presedinte de zonă poate da o delegatie loctiitorului sáu. 


Dacă nu se precizează altfel în aceste reglementări, votarea se face 
după cum se anuntă în ап. 4.7., 4.8. si 4.9., din Statutul FIDE. 


Іп cazuri exceptionale, Comisia poate recomanda un titlu, votând 
prin corespondentă. 


11 Маге Maestru: se obtine prin realizarea oricáreia din urmátoarele: 


LH 


1.12, 
1.13. 
1.14. 
1.15, 
1.16. 


17. 


1.18. 


Două sau mai multe norme de ММ în concursuri care cuprind cel 
putin 24 de partide (30 partide fără turneu închis sau olimpiadă) si un 
coeficient de cel putin 2500 în Lista ELO la zi la data la care 
Congresul FIDE ia în considerare cererea sau în intervalul de 7 ani 
de la prima normă realizată. 


Calificarea la Turneul Candidatilor pentru Campionatul Mondial. 
O normă de MM într-un turneu Interzonal FIDE. 

Câstigarea meciului pentru titlul de Campioană mondială. 
Câstigarea primului loc în Campionatul Mondial de juniori. 


Egalitatea pe locul I în Campionatul Mondial de juniori este 
echivalentă cu o normă de MM din 9 partide. 


Locul 1 curat în Campionatele Continentale sau Campionatele 
Continentale de juniori este echivalentă cu o normă de MM din 9 
puncte. Campionatele tărilor arabe si centro-americane — Caraibe de 
tineret vor fi tratate ca si campionate continentale. 


Locul I curat în turneul candidatelor la titlul mondial feminin este 
echivalent cu o normă de MM din 9 partide. 
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1.3. 


1.19, 


O normă din 13 partide la Olimpiadă determină acordarea directă a 
titlului. 


Maestru International: se obtine prin realizarea опсӣгела din urmátoarele: 


1.21. 


1.22, 


1.23. 


1.24. 
1.25. 


1.26. 


1.27. 


1.28. 


Două sau mai multe norme de MI în concursuri care cuprind cel 
putin 24 de partide (30 de partide fără tumeu închis sau olimpiadă) si 
un coeficient de cel putin 2400 în Lista ELO la zi la data la care 
Congresul FIDE ia în considerare cererea sau în intervalul de 7 ani 
de Ја prima normă realizată (vezi ап. 1.7.). 


Primul loc în oricare din urmâtoarele concursuri: 
Campionatul Mondial feminin; 
Campionatul Mondial de juniori 18 ani; 
Turneul Zonal; 


Campionatul Mondial al Asociatiei Internationale de Sah а 
Nevâzâtorilor (IBCA), (Campionatul primind un coeficient de 
2205); 


Campionatul Mondial al Comitetului International de Sah Таси; 
Campionatul Continental individual; 

Campionatul Continental individual de juniori; 

Campionatul tárilor arabe individuale cu seniori si juniori; 
Campionatele centro-americane - caribiene de junion. 


1.22.1. In eventualitatea unei egalitâti pe locul I în oricare din 
competitiile mentionate la ап. 1.22., toti jucãtorii vor primi 
titlul de IM, dar nu mai mult de 3. 


Primii 3 clasati în Campionatul Mondial de juniori vor primi titlul de 
IM. 


Calificarea la Turneul Interzonal al ciclului Campionatului Mondial. 


О normâ de IM în ciclul Campionatului Mondial individual, din mai 
putin de 13 partide. Când un asemenea turneu este jucat cu 
preliminarii si finale, rezultatele vor fi comasate. 


Un rezultat cu 66,67% sau mai bun într-un Turneul zonal din cel 
putin 9 partide. Când un asemenea turneu este jucat cu preliminarii si 
finale, rezultatele vor fi comasate. 


Locul I curat în Campionatul Mondial В16 si Campionatul 
Continental 818 si B16 este echivalent си o normă de IM din 9 
partide. 


O normă de IM din 13 partide la Olimpiadă determină acordarea 
titlului. 
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13. 


1.4. 


Maestru FIDE: se obtine prin realizarea oricăreia din următoarele: 


1.31. Un coeficient de cel putin 2300 după ce jucătorul a jucat cel putin 24 
de partide de când a apârut în Lista ELO. Federatia natională este 
răspunzătoare pentru plata taxei stabilite de reglementârile 
financiare, după care titlul va fi acordat. 


].32. Primul loc în oricare din urmâtoarele concursuri: 
= Campionate Mondiale pentru jucători de 1а sub 10 ani pânâ la sub 16 
ani; 
= Campionat Mondial IBCA de juniori (campionatul primeste un 
coeficient de 2205). 
1.33. Locul 11а unul din următoarele concursuri: 
= Campionatele Continentale individuale 10-18 ani; 
= Campionatele tarilor arabe 10-18 ani. 


1.331 In cazul unei egalitâti de puncte pentru primul loc în oricare 
din concursurile mentionate. mai înainte, fiecare din 
jucătorii la egalitate de puncte va primi titlul de МЕ, 
conditionat de cel mult 3 jucători. 


1.34. Un rezultat de 50% sau mai bun într-un turneu zonal de cel putin 9 


partide. Când un asemenea turneu este jucat cu preliminarii si finale, 
rezultatele vor fi comasate. 


1.35.  Câstigătorul Campionatul Mondial IBCA primeste un coeficient de 
2205. 


Mare Maestră: se obtine prin realizarea oricáreia din următoarele: 


1.41. Două sau mai multe norme de f-MM în concursuri care cuprind cel 
putin 24 de partide (30 de partide fără turneu închis sau olhmpiadâ) si 
un coeficient de cel putin 2300 în Lista ELO la zi la data la care 
Congresul FIDE ia în considerare cererea sau în intervalul de 7 ani 
de la prima normă realizată. 


142. Calificarea la Turneul Candidatelor pentru Campionatul Mondial 
feminin. 


1.43. O normă de f-MM în ciclul Campionatului Mondial individual 
feminin, din nu mai putin de 13 partide. Când un asemenea turneu 
este jucat cu preliminarii si finale, rezultatele vor fi comasate. 


1.44.  Câstigarea primului loc în Campionatul Mondial de junioare. 


1.45. О egalitate pe locul I la Campionatul Mondial de junioare este 
echivalent cu o normă de f-MM din 9 partide. 


1.46. Locul curat în Campionatele Continentale individuale de senioare si 
junioare este echivalent cu o normă de f-MM din 9 partide. 
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13s 


1.47. 


Campionatele tárilor arabe si centro-americane — caraibe de tineret 
vor fi asimilate campionatelor continentale. 


O normá de f-MM din 13 partide la Olimpiadá, duce la acordarea 
directă a titlului. 


Maestră Intematională: se obtine prin realizarea oricăreia din 
următoarele: 


1285, 


1.54. 


1:55; 


1.56. 


1:57. 


1.58, 


Două sau mai multe norme de f-MI în concursuri care cuprind cel 
putin 24 de partide (30 de partide fără turneu închis sau olimpiadă) si 
un coeficient de cel putin 2200 în Lista ELO la zi la data la care 
Congresul FIDE ia în considerare cererea sau în intervalul de 7 ani 
de la prima normă realizată. 


Calificarea la Turneul Interzonal! pentru Campionatul Mondial 
feminin. 


Primul loc în oricare din urmâtoarele concursuri: 
Campionatul Continental de senioare; 
Turneele zonale feminine; 

Campionatele feminine ale tânlor arabe; 
Campionatele Mondiale individuale de Е18; 
Campionatele continentale F20; 

Campionatele centro-americane — caraibe F20. 


1.531. Іп cazul unei egalitâti de puncte pentru primul loc іп 
concursurile de mai sus, fiecare din jucătoarele la egalitate 
de puncte va primi titlul de f-MI, conditionat la cel mult 3 
jucâtoare. 


Primele 3 clasate în Campionatul Mondial F20 vor primi direct titlul 
de f-IM. 


О normă de f-MI în ciclul Campionatului Mondial individual 
feminin, din nu mai putin de 13 partide. Când un asemenea turneu 
este jucat cu preliminerii si finale, rezultatele vor fi comasate. 


Un rezultat de 66,67% sau mai bun într-un Turneu Zonal al 
Campionatului Mondial feminin din cel putin 9 partide. Când un 
asemenea turneu este jucat cu preliminerii si finale, rezultatele vor fi 
comasate. 


Locul 1 curat în Campionatul Mondial F16 si Campionatele 
continentale F18 si F16 este echivalent cu o normă de f-IM din 9 
partide. 


O normă realizată din 13 partide la Olimpiadă, duce direct la 
acordarea titlului de f-IM. 
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; 
1.6.  Maestrà FIDE: se obtine prin realizarea oricáreia din următoarele; 


1.61. 


1.62. 


1.63. 


Un coeficient de се] putin 2100 după ce jucâtoarea а jucat cel putin 
24 de partide de când a apărut în Lista ЕГО, Federatia natională este 
răspunzătoare pentru plata taxei stabilite de reglementările 
financiare, după care titlul va fi acordat. 


Primul loc în oricare din următoarele concursuri: 


=» Campionate Mondiale de junioare de la sub 10 ani pânâ la sub 16 


ani; 


= Campionat Continental de junioare 10-18 ani; 


= Campionat Mondial IBCA feminin (campioana primeste un 


coeficient de 2005). 


1.621. Іп cazul ungi egalitáti de puncte pentru primul loc în oricare 
din concursurile de mai sus, fiecare din jucătoarele la egalitate 
de puncte va primi titlul de f-MF, conditionat la cel mult 3 
jucătoare, 


Un rezultat de 50% sau mai bun, într-un Turneu Zonal de cel putin 9 
partide. Când un asemenea turneu este jucat cu preliminarii si finale, 
rezultatele vor fi comasate. 


1.7. Ince priveste jucătorii care primesc titlurile de ММ, MI, ҒММ sau ЕМІ 
conditionate de atingerea unui coeficient minim în intervalul de 7 ani de la 
realizarea primei norme FIDE, un jucător care realizează coeficientul 
minim la mijlocul unei perioade de coeficienti (sau la mijlocul unui turneu) 
poate să nu ia în considerare rezultatele sale ulterioare în scopul obtinerii 
titlului. 


1.8. Cerintele pentru titluri la sah rapid: asa cum se stabileste în В.05. 


2.0. CERINTE PENTRU TITLURI ÎN 0.32. 510.33. — — — TEN 


2] Cerinte pentru titlul de Arbitru International. 


Următoarele în întregime: 


2. TT. 


212. 


2:43: 
2.14. 


Cunoasterea minutioasă а Regulamentului Jocului de Sah si 
Regulamentului FIDE pentru competitiile sahiste. 


Obiectivitate absolută, demonstrată tot timpul în decursul activitătii 
sale în calitate de arbitru. 


Cunosterea suficientă cel putin a unei limbi oficiale a FIDE. 


Expenentă ca arbitru sef sau arbitru sef adjunct în cel putin 4 
competitii de sah importante, din care cel putin unul trebuie să fi fost 
un concurs de rang FIDE: 
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2,2, 


2,15. 


Finalele Campionatelor Nationale de seniori (nu mai mult de 
două), 


Toate turneele si meciurile oficiale FIDE; 
Turneele si meciurile internationale pentru titluri; 
Festivalunle internationale de sah cu cel putin 100 de participanti; 


Pentru solicitantii apartinând federatiilor incapabile să organizeze 
turnee mentionate la pct. a-d, cele 4 turnee pot 54 nu fie FIDE, 
dacă solicitantul promovează un examen dat de comisia de arbitri 
FIDE. 


Normele pentru titlul de Arbitru International trebuie 54 fie 
îndeplinite in minimum de 2 tipuri diferite de turnee si realizate într- 
o perioadă de 5 ani. Solicitarea trebuie trimisă la FIDE nu mai târziu 
decât al 2-lea Congres după data realizării ultimei norme. 


Cerinte pentru titlul de organizator international. 


Urmâtoarele în întregime: 


2.3. 


2:21. 
2.22. 
2,23, 


Experientă în organizarea de competitii. 
Cunostinte suficiente a minimum o limbă strâină oficială FIDE. 


Experientă ca organizator în minimum 5 turnee de cel putin 2 tipuri 
diferite, care au fost înregistrate la FIDE, în concirdantă cu B.03. sau 


Experientă ca organizator în competitii FIDE de cel putin 2 tipuri 
difente. 


Rapoartele pentru normele depuse în sustinerea unei solicitări de 10, 
trebuie să fie realizate în competitii al căror start se încadrează în 
intervalul de 6 ani, iar solicitarea trebuie trimisă la FIDE nu mai 
târziu decât la al 2-lea Congres după data realizârii ultimei norme. 


Cerinte pentru titlul de Instructor FIDE de sah. 


2.31 


Tot ceea ce urmeazà: 


Candidatul trebuie sà fie sustinut de o federatie nationalà; 


Curiculum vitae din care 54 rezulte experientă practică іп acest 
domeniu; 


Certificarea activitătii sale pe o perioadă de се] putin 3 ani — de la 
federatia natională sau locală. 


2.32. Două din următoarele 3 conditii: 


Rating international; 
Studii superioare, 


Certificat de participare la cel putin 3 seminarii, congres sau 
echivalente FIDE (sau nationale înregistrate 1а FIDE). 
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3.0. CERINTE PENTRU TITLURI LA COMPOZITIE ЗАНКТА и ^ — | 


Аза cum se stabileste рпп Reglementările FIDE ale PCCC. 


4.0. CERINTE PENT 


Asa cum se stabileste prin Reglementările ICCF. 


5.0. CERINTE PENTRU DISTRIBUIREA TURNEELOR INTERNATIONALE DE TITLURI. — 


51. Următoarele reglementări sunt cerintele pentru concursuri în care pot fi 
obtinute norme de titlu in conformitate cu prevederile art. 1.11., 1.21., 1.41. 
si 1.51. de mai sus. 


52. Reglementări relativ la concursuri pentru obtinerea de coeficient: sunt date 
în sectiunea B.02. (Regulamentul de coeficienti FIDE). 


5.3. Саге vor fi conduse după Regulamentul de sah al FIDE si regulile de joc. 


5.4. [саге пи se vor juca mai mult de două runde pe zi. Pentru ca o normă de 
ММ să fie posibilă, nu se vor juca mai mult de douá runde pe zi din 2 în 2 
zile si numai o singură rundă pe zi în ultimele trei runde. 


5.5. Viteza de joc nu trebuie să деразеазсй 46 де mutàn în două ore în oricare 
stadiu al partidei cu exceptia câ un sfârsit brusc (final cu joc rapid) cu 
ultimul timp de control de cel putin 30 de minute poate fi folosit într-un 
turneu cu partide care durează cel putin sapte ore. 


Cu ceasuri electronice, viteza de joc nu poate depási 46 de mutări in 2 ore, 
în orice stadiu al partidei, iar timpul aditional trebuie să fie cel putin 15 
secunde pentru fiecare mutare, de la mutarea 1-а. 


Ritmul de joc de 40 de mutări în 4 ore, urmat de toate mutările într-o oră, 
este admis pentru competitii de titluri. Cu toate acestea, numai un rezultat 
poate fi utilizat la o cerere de titlu. 


5.6. Concursul trebuie să fie jucat într-o perioadă de 90 de zile. 


5.61. Exceptia constă din ligile si campionatele nationale pe echipe care se 
pot întinde pe o perioadă mai mare de 90 de zile. Lista ELO valabilă 
la startul competitiei, va fi folosită pentru titluri. 


5.7. Concursul, dacă este posibil, va fi condus de un arbitru international. 


6.0. REGLEMENTĂRI REFERITOARE LA ÎNREGISTRAREA TURNEELOR DE TITLU. 


Ca în sectiunea B.03. (Inregistrarea la FIDE a competitiilor internationale). 
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7.0. REGLEMENTĂRI REFERITOARE LA PREZENTAREA RAPOARTELOR DE LA TURNEE 
DE TITLU. 


7.1. In termen de două sáptàmáni de la terminarea unui concurs, arbitrul sef al 
unui turneu înregistrat la FIDE sau functionarul responsabil de coeficienti 
cu aprobarea federatiei va trimite un raport de evaluare asupra turneului 
prin posta aeriană la Secretarul FIDE. Acesta trebuie să fie certificat de el 
ca fiind un raport corect. Raportul trebuie să se conformeze procedurilor de 
raportare descrise la art. 11. Din B.02. (Regulamentul de coeficienti FIDE). 
Unde aceasta nu se îndeplineste, FIDE va cere federatiei organizatoare, 
pentru turnee mai târzii, să plătească în plus o amendă de 100 franci 
elvetieni. 


7.11 Pentru un turneu care nu a fost înregistrat la FIDE în prealabil, numai 
federatia tării în care a fost organizat turneul va transmite rezultatul. 


7.12.  Terminarea unui concurs este data ultimei runde si data postei va Я 
determinată de stampila de pe plic. 


7.13. Баса Administratorul de coeficienti constată că raportul este 
defectuos în asa măsură încât за fie returnat pentru corectare, 
raportul corectat trebuie să fie expediat Secretariatului în termen de 
două sâptămâni de la data indicată de Administratorul de coeficienti. 
Nereusind за о facă, aceasta va însemna cá, concursul nu a fost 
raportat pentru coeficienti. 


7.2. Asa cum se precizează la art. 7.1., arbitrul sef trebuie sã pregătească 
adeverintele, pentru norme de titlu realizate, în 3 exemplare. O copie 
trebuie să fie trimisă la federatia jucătorilor, o copie la FIDE si o copie Ја 
federatia organizatoare. 


7.3.  Raportările întârziate mai mult decât o perioadă de coeficienti nu vor fi 
acceptate pentru coeficienti sau propuneri de titluri. 


7.4.  Federatiile care trimit rapoarte despre turnee de categoria а VII-a sau mai 
mare, trebuie să tnmită toate partidele jucate în turnee odată cu raportul. 
Partidele vor fi trimise fie pe hârtie, fie într-o bază de date recunoscută 
electronic (disketâ). 


50. COMPONENTA UNUI TURNEU DE TITLU. 


8.1. Turneul constă din jucător si adversarii 541. 


8.11 Partidele jucate împotriva adversarilor care nu apartin federatiilor 
afiliate la FIDE sau care apartin federatiilor ce au fost excluse 
temporar nu sunt incluse. 


8.12. Partidele jucate împotriva calculatoarelor nu sunt incluse. 
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8.13. Partidele decise prin neprezentare, adjudecare sau orice alte mijloace 
decât la masa de joc nu sunt incluse. Partidele începute, care sunt 
pierdute prin neprezentare din orice cauză vor fi totusi incluse. 


8.2.  Turneul trebuie să aibă cel putin 9 runde. 
8.3. Cel putin 80% din jucători trebuie 54 aibă coeficienti. 
8.31. Jucători [ага coeficient vor fi considerati cu rating 2000. 


8.32. Un jucător poate ignora rezultatele sale împotriva adversarilor pe 
care i-a învins, cu conditia за îi rămână cel putin 9 partide, In once 
caz trebuie să fie prezentată diagrama completă a concursului. 


8.33. La turnee zonale se renuntă la limita de 20% jucători fărâ coeficient. 
În Zonalele Campionatului Mondial, fiecare jucător fără coeficient 
este introdus cu coeficientul de 2100 (vezi 8.31.). Іп Zonalele 
Campionatului Mondial feminin, fiecare jucătoare fără coeficient 
este introdusă cu coeficientul de 2000. 


8.4. — Cel putin 50% din jucători trebuie să detiná titluri ca cele mentionate la art. 
0.31. (dar nu cel de 1а ari. 0.311.) sau un coeficient curent mai mare sau 
egal de 2300 (2100 pentru norme de ЕММ si f-MI în turnee exclusiv 
feminine). 


8.5. Cel putin o treime a jucătorilor nu vor veni de la aceeasi federatie ca si 
candidatul. Astfel, într-un concurs de 9 runde, sunt 10 jucâtoni inclusiv 
candidatul. Cel putin 4 adversari trebuie să fie de la alte federatii decât a sa 
proprie (exceptie vezi 8.8.). Această regulă se aplică si la turneele tip 
Scheveningen. 


8.6. Exceptie pentru turnee tip Scheveningen între federatii si Turnee Zonale ale 
zonelor cu o singură federatie, trebuie să fie reprezentate cel putin 3 
federatii (exceptie: pentru jucâtori, nu pentru turneu, vezi 8.8. si 8.9.). 


8.7 Pentru un jucător care nu va veni де la federatia gazdă, exigenta art. 8.5. 
este: nu mai mult de дома treimi plus unul dintre jucători vor veni de la o 
singură federatie. De exemplu: 9 runde = ([2 x 10] + 1) 3 = 7 si 13 runde 
= (2 x 14] +1). 3 = 10 (exceptie caz 8.8.). Cu conditia са cel putin o 
treime din adversari să fie de la alte federatii decât a sa proprie. 


8.8.  Turneele în sistem elvetian vor fi exceptate de la exigentele art. 8.5., 8.6. si 
8.7 cu conditia ca să existe cel putin 20 de jucători străini cu coeficient 
FIDE de la cel putin 3 federatii, cel putin 10 care 58 aibă titluri de MM sau 
MI în componenta turneului. 


8.8.w. Pentru titlurile feminine, turneele în sistem elvetian vor face exceptie 
de la cerintele art. 8.5., 8.6. si 8.7. cu conditia să existe cel putin 20 
de jucătoare strâine cu rating, din cel putin 3 federatii, cel putin 10 
dintre ele detinătoare de titluri (sau cu ELO 2300). 
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8.9. Іп fiecare an, campionatul national masculin si cel feminin (aceasta 
înseamnă numai finalele, excluzând once preliminarii) pot fi considerate 
turnee internationale de titlu (ignorând art. 8,5., 8.6. si 8.7.), cu conditia са 
în fiecare caz acestea să fie înregistrate în avans. 


Ligile si campionatele nationale pe echipe pot fi considerate turnee 
internationale de titluri, dacă fie îndeplinesc conditiile normale, fie 
cerintele art. 8.8. si sunt înregistrate în avans. 


Formele înaintate pentru titluri bazate плита! pe astfel de turnee nu vor fi 
acceptate. 


90. STABILIREA MEDIEI DE COEFICIENTI PENTRU О NORMĂ DE TITLU. _ 


9.1. In turnee fiecare cu fiecare coeficientul mediu pentru a obtine titluri se 
calculează înainte de începerea turneului. 


9.2. Intr-un turneu elvetian, Scheveningen sau pe echipe, coeficientul mediu 
pentru obtinerea de titluri se calculează de îndată ce toti adversarii unui 
jucător sunt stabiliti. Un candidat si той adversarii sâi se consideră deci са 
un turneu fiecare cu fiecare în acest scop. 


9.2]. Іп cazul formelor pentru titlu de mare maestru, un jucător poate cere 
cu un rezultat aparent nevalabil (conform rezultatelor din grila 
cateponei) să fie luat in considerare, dacă acesta îndeplineste 
cerintele performantei ЕГО (2600 pentru ММ). Іп spiritul acestei 
calculatii, jucătorul poate alege să se includă pe sine sau sâ se 
excludă pe sine din media turneului. 


9.3. Jucătorii fără coeficient vor fi înscrisi cu cifra de 2000. 


9.1/2/3. Іп turnee închise, rezultatele împotriva jucătorilor Ғата coeficient 
care au realizat zero puncte, nu sunt considerate pentru norme. 


94. Acelasi MM în vârstă de 55 de ani si peste, саге în trecut s-a calificat cel 
putin pentru Semifinalele Candidatilor primeste temporar un Coeficient de 
Onoare. Numa: un singur jucâtor poate avea într-un turneu acest titlu. Acest 
Coeficient de Onoare va fi egal cu coeficientul mediu al celorlalti 
participanti. Acesta este apoi valabil pentru calcularea categoriei turneului 
si schimbârilor de coeficienti ale celorlalti jucători. Marele Maestru cu 
Coeficientul de Onoare va avea, totusi, schimbarea sa de coeficient 
calculată la coeficientul sáu real. 


10.0. REGLEMENTĂRI PRIVIND NORMELE DE TITLURI SI ACORDAREA UNUITIILU. | 


10.1. Normele de MM din turnee cu mai putin de trei mari maestri nu sunt 
valabile. 
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10.2. 


10.3. 


10.4. 


10.5. 


10.6. 


10.7. 


10.8. 


10.9. 


10.10. 


ЈОЈ, 


10.12. 


11.0. CLASIFICAREA TURNEELOR — 


Normele de f-MM din turnee cu mai putin de trei din urmâtoarele titluri nu 
sunt valabile: mari maestri, maestri internationali, mari maestre sau 
jucătoare cu coeficienti de egal sau peste 2300. 


Normele de MI din turnee cu mai putin de trei maestri internationali sau doi 
mari maestri nu sunt valabile. 


Normele de f-MI din turnee cu mai putin de trei mari maestre sau două din 
urmâtoarele Шип nu sunt valabile: mari maestri, maestri internationali, 
mari maestre sau jucătoare cu coeficienti egali sau peste 2300. 


Cel putin o singură normă de titlu va fi bazată pe un turneu fiecare cu 
fiecare sau o Olimpiadă. In caz contrar cererea de titlu va fi bazată pe cel 
putin 30 de partide. 


10.5.1 Regulile 1.16., 1.17., 1.18., 1.27., 1.45., 1.46. si 1.56. care se referă la 
rezultate din 9 partide, sunt considerate în sistem elvetian. 


Cel putin o singură normă de titlu trebuie să fie obtinută într-un concurs 
având nu mai mult de o rundă pe zi. 


Normele în sustinerea unei cereri de titlu trebuie să fie obtinute în 
concursuri cu date de începere care cad în interiorul unei perioade de 6 ani. 
Ехсеріше vor fi înaintate de Comisia de clasificári, Adunări: generale. 


Dacă o normă este suficientă pentru mai mult de un titlu, atunci ea trebuie 
să fie folosită ca parte a cereni pentru amândouă. 


Un jucâtor care a obtinut o normă de titlu la Olimpiadă înaintea uitimei 
runde poate neglija toate partidele sale jucate după aceea. Intr-un asemenea 
caz, arbitrul sef va certifica rezultatul jucătorului cu o normă valabilă 
pentru titlu. 


Atunci când un jucâtor depăseste norma cerută cu 1 punct, 2 sau 3 puncte, 
atunci lungimea turneului se consideră mai mare cu acest numâr de partide, 
când calculàm totalul partidelor pentru 1.11., 1.21., 1.4] 611,51 


O normă de titlu va fi valabilă dacă a fost obtinută în conformitate cu 
Regulamentul de titlun internationale în vigoare la data turneului în care a 
fost obtinutà norma. 


Turneele care fac schimbări pentru a favoriza unul sau mai multi jucători 
(de exemplu: modificând numârul de runde în dorinta de a urmâri titluri sau 
rating) nu vor fi acceptate. 


Pentru a determina categoria tumeului, se calculează media coeficientilor 
jucătorilor Categoriile turneelor internationale pentru titlu sunt date de tabelul 
următor. Acesta arată rezultatul procentual minim necesar pentru a realiza norma 
când se joacă în acea categorie. 
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ПЛ 


1.8. 


11.3. 


Media coeficientilor este totalul coeficientilor jucătorilor (inclusiv al 
candidatului la titlu) împârtit la numărul jucătorilor. 


Rotunjirea rezultatului acestei împârtiri se face la cel mai apropiat пштаг 
întreg. Fractiunea 0,5 este rotunjită în sus. 


Tabelele continând: normele procentuale necesare obtinerii normelor de 
titluri internationale (masculin si feminin), conditiile de participare cerute 
turneelor organizate pentru obtinerea normelor de titluri si tabel cu punctele 
necesare realizării normelor pentru titluri internationale FIDE, se regăsesc 
în anexele prezentului regulament. 


А DE ERR 


12:3. 


Formularele pentru a cere titlurile enumerate 1а art. 0.51. si 0.32. sunt 
anexate la acest regulament. Cererile pentru aceste titluri trebuie 54 fle 
scrise pe aceste formulare 51 toate informatiile necesare se furnizeazà 
împreună cu cererea. 


O cerere pentru titlu poate fi supusă spre aprobare forului decizional al 
FIDE de federatia solicitatoare. Federatia natională este răspunzătoare 
pentru plata taxei. Cererile pot fi luate în considerare de Congresul FIDE 
sau Consiliul Executiv numai dacă sunt primite de forul decizional cu cel 
putin 60 de zile înaintea întrunirii si publicat în circularele FIDE. 


Formele de înaintare pentru titluri primite de la Secretariatul FIDE de la 
Lausanne, după consumarea datei limită cu 60 de zile, vor fi taxate 
suplimentar cu 50%, în timp ce cele sosite la Congres vor fi dublate. 
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TABEL DE NORME PROCENTUALE 
NECESARE OBTINERII TITLURILOR SI 
CATEGORIILE TURNEELOR INTERNATIONALE IN CARE SE OBTIN 


CATEGORIA 
TURNEULUI 


Masculin | Feminin 


NORME PENTRU TITLURI 


COEFICIENT Masculine 


MEDIU 


2051-2075 
2076-2100 
2101-2125 
2126-2150 
2226-2250 
2251-2275 
2276-2300 
2301-2325 
2326-2350 
2351-2375 
2376-2400 
2401-2425 
2426-2450 
2451-2475 
2476-2500 
2501-2525 
| 2576-2600 | 14 | 53 | 


| 2601-2625 | 15 | | 
2626-2650 
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TABEL 
CU CONDITIILE DE PARTICIPARE CERUTE 


TURNEELOR ORGANIZATE PENTRU OBTINEREA NORMELOR DE TITLURI 


HE PARTICIPANTI MINIMUM NECESAR 
sz t 
"x3 а. 2-2 2 тит : 
ЕС 5 |» =) Detinători де titluri internationale 
228 = - Sul Din care pentru norme de titluri 
“3 BE 8 MAREMAESTRU | MAESTRU INTERNATIONAL 
4 5: ЗММ | 3f-MM/2300 | 2MM3MI | 2f-MM/3f.MI 
1 4 Le: 3MM | 3fMM2300 | 2MMI3MI | 2f-MM/3t-MI 
12 | 11| 4 | 10] 6:| 3MM | 3f-MMI2300 | 2MM3MI | 2f-MM/3f-MI 
13 | 12| 5 | 11| 7:| ЗММ | 3f-MMI2300 | 2MM3MI | 2f-MMI3f-MI 
14 | 13| 5 | 12| 7:] 3MM | 3f-MM/2300 | 2MM3MI | 2f-MM/3f-MI 
[15 | M| 5 | 12| &| 3MM | ЗЕММ/2300 | 2ММ/3МІ | 2Ғ-ММІЗЕМІ 
16 | 15| 6 13 8% 3MM | 3fMM2300 | 2MM3MI | 2I-MNI3f-MI 
Гат | 16| 6 | 14| 9:| 3MM | ЗЕММ/2300 | 2MMI3MI |2ҒММІЗЕМІ | 
18 | 17| 6 | 15| 9: 3MM | 3f-MM/2300 | 2MM3MI | 2f-MM/3f-MI 
[19 | 18| 7 | 16|10:| ЗММ | ЗЕММ/2300 | 2MM3M| | 2f-MM/3f-MI 
20 | 19| 7 | 16|10:| 3MM | 3f-MM/2300 | 2MM3MI | 2-ММІЗІММІ | 


NOTA: La опсаге din turneele care se încadrează cerintelor din acest tabel trebuie 
sá participe jucátori apartinànd de cel putin 3 federatii nationale 


afiliate la FIDE. 
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TABEL 
CU PUNCTELE NECESARE REALIZARII 
NORMELOR PENTRU TITLURI INTERNATIONALE FIDE 


+ Categoriile turneelor si intervalurile coeficientilor 
B о Е V VIII 
£o зо 
о =] ~ 3 
> — wg 27 
E 8 geg 
= 13: 
3 28 
| 9 
10 
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TABEL 
CU PUNCTELE NECESARE REALIZARII 
NORMELOR PENTRU TITLURI INTERNATIONALE FIDE 


(Continuare) 


Categoriile turneelor si intervalurile coeficientilor 


E les “Li Li Li [|v м [м ми 
58 28 и | 2451. 2476. |2501- | 2526. | 2551. | 2576- | 2601. 2626 
FIE | 2475 | 2500 | 2525 | 2550 
5 |=Е| | ost. 2376- | 2401- | 2426- 
а 2215 | 2300 | 2325 | 2350 | 2375 | 2400 | 2425 | 2450 
3 Wr 18. 5 [6 6 55^ |55. |5 7145 45 
wi ме |7 |7 [es [6 55 [5 [5 
мм ЧЕМ [e |5 |: [узу 155 [55 
12] WF 85 |t [зв Из |] les fe |6 
13| м+Е [95 |9 [85 [8 [15 |? [65 [65 | 
БЕТІН ме јао 195 је _ва је 151 | 
емм SMF |105 [40 |10 19! |85 [8 |75 |7 


бі 


ЕМІ | j _ |5. 


— ем 
«o [co |-: 
=== 
+ + |+ 
пп 
«2 | со | се 
м 
SEA 
ta | în 
сз о | с> 
în 
о |сл| сл 
in| tn 


Е 19:5 
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0.0. INTRODUCERE 


Aprobat de Adunarea Generală din 1982, modificat de 
Adunările Generale din 1984 până în 1996. 


Datele de bază pentru másurarea performantelor sahiste trebue să fie clare si 
ample. Rezultatele vor fi introduse în calcul de câtre FIDE, dacă ele au fost 
obtinute într-o competitie înregistrată la FIDE si îndeplinesc toate cerintele care 


urmează: 


0.1 Următoarele reguli vor Я schimbate de Adunarea Generală la recomandarea 
Comisiei de Calificare. 


0.11. 


Orice asemenea schimbare va intra іп vigoare ре data de 1 iulie a 
anului următor шаги hotárárii de Adunarea Generală. Pentru turnee, 
asemenea schimbâri se vor aplica acelora care încep pe sau după 
'acea dată. 


0.2. (АС 1996) In principiu toate cornpetitiile importante vor fi luate in calcul. 
Toate turneele de vârf pot fi luate în calcul de FIDE, chiar dacá nu există 
un raport de calcul rating prezentat de federatia pe teritoriul câreia s-a tinut 
concursul. 


1.0. VITEZA DE JOC | 


Pot fi incluse urmátoarele tipuri de concursuri: 


1.  Pentru 1 partidă ca за fie luată în calcul, fiecare jucător trebuie să aibă un 
minimum de 2 ore în саге să-si facă toate mutările, presupunând cà partida 
depàseste 60 de mutări. Exemple de diferite са! prin care aceasta se poate 
îndeplini, urmează: 


a) 


Viteza de joc nu trebuie să depăsească 23 de mutări pe oră în oricare 
stadiu al partidei; 


Toate mutânle în 2 ore; 
40 de mutări în 2 ore, urmate de toate mutârile în 30 de minute; 


Toate mutările în 100 de minute, dar la fiecare mutare se adaugă 
fiecărui jucător 30 de secunde de pe timpul de pe ceas (în cazul 
ceasurilor digitale). 


1.2. Partidele jucate cu toate mutările la care timpul de joc este mai mic decât în 
cazurile de mai sus, sunt excluse din liste. 
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1.3. Pentru ca partidele să conteze pentru cereri de titlu, este necesară cel putin 
o rundă de 6 ore. Când timpul de joc este mai mic de 7 ore, numai unul din 
aceste rezultate poate fi folosit pentru o cerere de titlu. 


Când un anumit numár de mutări este specificat pentru primul timp de 
control, se recomandă ca acesta să fie de 40 de mutàn. Jucătorii beneficiază 
astfel de uniformitate. 


1.31. Nu mai putin de 4 ore pentru o partidă. 
1.32. Nu mai putin de 1 orà/jucátor pentru primul timp de control. 


].33. О viteză medie de joc până la primul timp de control care să fie de 
maxim 23 de шшап ре ога. 


1.34. După primul timp de control, toate mutările rămase să fie efectuate 
într-un interval де timp de cel putin 1 orà/jucátor. 


2.0. REGULI CE VOR FI APLICATE 


2.1.  Pentru partide jucate conform art. 1.1 (pet. a. sau d.) de mai sus: 
Regulamentul general al jocului de sah (de la E.1-01.). 


2.2. Pentru partide jucate conform art. 1.1 (pct. b. sau с.) republicate de la C06 
sau ЕЗІ, ajustate cum e necesar 


2.3.  Fumatul este interzis la concursurile pentru coeficienti FIDE. Nu se permite 
fumatul in sala de joc pe durata turneului. Aceasta se aplică pentru toată 
lumea prezentă: jucátori, oficiali, reprezentanti ai presei si spectatori. Un 
spatiu separat, unde se poate fuma, trebuie să fie amenajat în afara sălii de 
joc. Acesta va fi usor accesibil din sala de joc. Dacă reglementările locale 
interzic toatal fumatul în clădire, jucătorii si oficialii trebuie за aibă acces 
usor din afară. 


3.0. NUMĂR DE RUNDE 


3.1 Nu vor fi mai mult de 3 runde pe zi si un timp total de joc nu mai mare de 
12 ore. 


4.0. DURATA CONCURSULUI | 


41. O репоада de maximum 90 de zile. 


411, Ligile, care durează o perioadă mai mare de 90 de zile, pot fi luate în 
calcul pentru coeficienti. Listele de coeficienti în vigoare din art. 
9.11. de mai jos, se vor aplica partidelor jucate în timpul respectivei 
perioade de coeficienti. 


FRSah Caietul Arbitrului Nr. 4, Editia 1998 
5.0. PARTIDE NEJUCATE 


5.1. Dacă acestea se produc din cauza neprezentárii sau a oricârui alt motiv, ele 
nu sunt luate în considerare. 


6.0. COMPONENTA TURNEULUI 


6.1. Раса un jucător fără coeficient face zero puncte într-un concurs, punctele 
adversarilor împotriva lui sunt neglijate. 


6.2. Rezultatele din concursuri, implicând preliminarii si finale sau partide 
suplimentare (pentru departajare), sunt comasate. 


6.3. Intr-un concurs fiecare cu fiecare, cel putin o treime din jucători să fie cu 
coeficient. i 


6.31. Раса concursul are mai putin de 10 jucători, cel putin 4 trebuie să fie 
cu coeficient. 


6.32. Intr-un turneu tur-retur cu unii participanti fără coeficient, trebuie să 
fie cel putin 6 jucători, din care 4 trebuie să fie cu coeficient. 


6.33. Campionatele Nationale jucate fiecare cu fiecare vor fi introduse în 
calcul, dacâ cel putin 3 jucâtori (sau 2 jucătoare în concursuri 
exclusiv feminin) au coeficienti oficiali FIDE înainte de începerea 
turneului. 


6.4.  Intr-un turneu elvetian sau pe echipe (cu exceptia concursurilor în sistem 
Scheveningen) contează numai partidele împotriva adversarilor cu 
coeficient. 


6.41. Pentru jucătorii cu coeficient contează toate partidele împotriva 
adversarilor cu coeficient. 


6.42. Pentru jucâtorii fără coeficient rezultatele contează numai dacă 
jucătorul a întâlnit în concurs cel putin 4 adversari cu coeficient. 


6.43. In cazul unui turneu fiecare cu fiecare in care una sau mai multe 
partide sunt nejucate, rezultatele turneului se vor raporta pentru 
coeficienti Та fel ca pentru un turneu în sistem elvetian. 


7.0. ÎNREGISTRAREA CONCURSURILOR PENTRU COEFICIENTI 


7.1. Сайп sectiunea B.03. (înregistrarea la FIDE a competitiilor internationale). 
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SARI ACA poa ca а а. ООО 


81. Аза cum se mentionează la art. 7. Din Regulamentul de titluri 
internationale FIDE (В.01.), exceptând ап. 7.2. care se ignoră са 
inaplicabil. 


20. LISTA OFICIAL DE COEFICENTI FIDE 


Comisia de Calificare va pregăti o listă bianuală care încorporează partidele jucate 
pentru coeficienti în decursul perioadei listei anterioare. Aceasta se va face 
folosind formula de evaluare bazată pe curba de procentaje probabile si derivând 
din functia de distributie normală a teoriei statistice si a probabilitàtii. 


9.1. Informatii pentru publicarea in listă. 


9.11. Termenul la care lista devine eficace. Lista din Ianuarie este in 
vigoare pentru concursuri cu data începerii între 1 Ianuarie si 30 
Iunie. Lista din Iulie este în vigoare pentru concursurile cu data 
începerii între 1 Iulie si 31 Decembrie. 


9.12. Numele fiecărui jucátor al cârui coeficient depăseste 2000 la data 
închiderii listei curente. 


9.12.а. Următoarele date privind fiecare jucător: 

* Titlul FIDE. 

* Federatia. 

=» Coeficientul la 21. 

= Numărul (codul) de identificare. 

= Numărul partidelor jucate pentru coeficient în perioada de evaluare. 
* Data nasterii. 


= Valoarea la zi а coeficientului “К” al jucâtorului si câte partide a jucat 
acesta de când аге К=25. 


913. Іп mod normal, datele de închidere pentru primirea informatiilor sunt 
30 Noiembrie si 31 Mai. 


9.13.a. Concursul jucat pentru coeficienti, terminat sau primit după 
data de închidere, în mod normal nu va fi inclus în calculele 
pentru lista de coeficienti respectivă. 


9.14. Un coeficient pentru un nou jucâtor ре stă va fi publicat numai dacă 
îndeplineste urmátoarele criterii: 


9.14.a. Dacă se bazează pe rezultate obtinute conform art. 6.3. de mai 
sus, un minimum de 9 partide, 
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9.14.6. Раса se bazează pe rezultate obtinute conform ап. 6.4. de 
mai sus, un minimum de 9 partide jucate împotriva unor 
adversari cu coeficient. 


9.14.с. Conditia de 9 partide nu se îndeplineste neapărat într-un 
singur turneu: rezultate din alte concursuri, jucate în aceeasi 
perioadă de coeficienti sau în următoarele 3 perioade sunt 
comasate pentru a obtine coeficientul initial. 


92. Jucătorii cu coeficient care nu se includ în listă: 


921. Jucătorii ai сагог coeficienti scad sub 2005 sunt publicati în lista 
următoare са “scosi din listă” După aceeea sunt tratati în acelasi 
mod ca orice alt jucător fără coeficient. 


9.21.a. Jucătorii cu titlu fără coeficienti sunt publicati într-o listă 
separată, odată cu lista de coeficienti. 


9.22.  Jucătonii inactivi nu sunt inclusi în listă, dar sunt considerati cu cel 
mai recent coeficient publicat al lor, în vederea calculării 
coeficientilor si a normelor de titlu. 


922а Jucătorii sunt considerati la începutul inactivitătii dacă joacă 
mai putin de 4 partide pentru coeficient într-un an. 


9.22 b. Jucátori! inactivi sunt cuprinsi în următoarele 5 liste de 
coeficient după ce au început să fie inactivi. Apoi numele lor 
sunt transferate pe о listă separată, а jucătonlor inactivi, care 
este publicată concomitent cu lista de jucători activi. 


9.22.с. Un jucător îsi redobândeste statutul de activ dacă joacă cel 
putin 4 partide de coeficient într-un an si atunci este cuprins 
în lista urmátoare. 


10.0. FUNCTIONAREA SISTEMULUI DE COEFICIENTI FIDE | 


Sistemul de coeficienti FIDE este un sistem numeric în care punctajele procentuale 
sunt convertite în diferente de coeficient si invers. Functia sa este să producă 
măsurarea stiintifică a informatie: de cea mai bună calitate statistică. 


10.1 Scala coeficientilor este una stabilită arbitrar, cu un interval de 200 de 
puncte. Tabelele care urmează arată conversiunea punctajului procentual 
“р” în diferentă de coeficient "dp" Pentru un punctaj de 0% sau 100%, 
diferenta de coeficient “ар” este inevitabil nedeterminată. Cel de al doilea 
tabel arată conversia diferentei de coeficient “D” în probabilitatea de 
rezultat “PD”, pentru jucătorul cu coeficient mai mare acesta este “H” si 


respectiv “L” pentru jucâtorul cu coeficient mai mic. 


Astfel cele 2 tabele sunt efectiv simetrice. 
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10.1.а. Tabel de conversie din punctaj procentuai, “р”, in diferentă de 
coeficient, “dp”. 


1.00 083 | 273 
0.99 | 677 | 082 | 262 
098 | 589 | 0.81 | 251 
0.97 | 538 | 0.80 | 240 
096 | 501 | 0.79 | 230 
0.95 | 470 | 078 | 220 
094 | 444 | 0.77 | 211 
DE 


0.09 
0.93 | 422 | 0.76 | 202 042 | -57| 0.25 | -193 -401 
0.92 | 401 | 0.75 193 0.41 | -65| 024 | 202 | 0.07 | -422 
0.91 | 383 | 0.74 | 184 | 057 | 50| 040 | -72] 023 | -211 | 0.06 | -444 
0.90 | 366 |073 | 175 | 056 43| 039 -80| 022 | -220 | 005 | -470 
089 | 351 | 072 | 166 | 055 | 36| 038 | -87| 021 | -230 | 004 | -501 
088 | 336 | 071 | 158 |054| 29| 037 | -95f 020 | -240 | 0.03 | -538 
087 | 322 | 070 | 149 | 053 | 21| 0.36 | -102 | 0.19 -251 | 0.02 | -589 


086 | 309 | 069 | 141 | 052| 14[ 035 | -110| 0.18 | 262 | 001 | -677 


12 a 


0.85 | 296 0.68 | 133 | 0.51 7| 0.34 | -117| 0.17 | -273 | 0.00 - 

0.84 | 284 0.67 | 125 | 0.50 0| 0.33 | -125| 0.16 | -284 = | > 

10.1.b. Tabel de conversie a diferentei de coeficient “D”, în 
probabilitate de rezultat, “PD”, care este “H” pentru jucãtorul 


cu coeficient та! mare si “L” pentru jucãtorul cu coeficient 


2 0. 0.16 
291-302 085 015 
303-315 | 0.86 014 
316-328 | 0.87 | 0.13 
0.46 | 29 | 329-344 | 088 |042. 
0.45 | 163-170 | 072 | 0.28 | 345-357 | 089 | 0.11 
044 | 171-179 | 0.73 | 0.27 | 358-374 | 090 | 0.10 
043 0.74 | 0.26 | 375-391 |091 009 
189-197 | 0.75 | 0.25 | 392-411 | 0.92 008 
0.41 [198-206 | 0.76 | 0.24 | 412-432 | 033 007 
0.40 | 207-215 077 023 | 433456 | 094 | 0.06 
0.39 | 216-225 | 0.78 | 022 | 457-484 | 095 | 005 
0.38 | 226-235 | 079 | 0.21 | 485517 | 0.96 | 0.04 
0.37 | 236-245 | 080 | 0.20 | 518-559 097 | 0.03 
99-106] 0. 0.36 | 246-256 | 0.81 | 0.19 | 560-619. | 0.98 | 0.02 
107-113 | 0. 0.35 | 257-267 | 0.82 | 0.18 | 620-735 | 0.99 | 0.01 
114-121 | 0.34 [268-278 | 0.83 | 017 | peste 735 | 1.00 | 0.00 
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10.2. Determinarea coeficientului “Ru”, al unui jucător în prealabil fără 
coeficient într-un concurs dat, se calculează după terminarea concursului. 


10.21. Mai întâi se determină coeficientul mediu al acestui turneu: “Вс” 


10.21.a. Intr-un tumeu elvetian sau pe echipe acesta este media 
simplă a coeficientilor adversarilor. 


10.215. Rezultatele ambelor categorii de jucători, cu si fără 
coeficient, într-un turneu fiecare cu fiecare sunt luate în 
calcul. Pentru jucătorii fárà coeficienti, coeficientul mediu 
“Кс” este, de asemenea media “Ra” a turneului determinată, 
după cum urmează: 


1. бе determină coeficientul mediu al jucátorilor cu coeficient “Rar”, 


ten 


2. Se determină “р” pentru fiecare dintre jucătorii cu coeficient împotriva 
adversarilor lor. Apoi se determină “dp” pentru fiecare din acesti jucátori. 
După aceea se determină media acestor "dp" care se notează “ара”. 


3, “n” este numărul adversarilor. 


ază 50%, atunci 


10.22. Dacă se realize 


10.23. Dacă se realizează mai mult de 50%, atunci В 


A pentru 
fiecare jumătate de punct realizată peste 50%. 


10.24. Dacă se realizează mai putin de 50% într-un turneu elvetian sau pe 
echipe: 


10.25. Dacă se realizează mai putin mai putin de 50% într-un turneu fiecare 


cu fiecare: # 


her 


10.3. Este determinat apoi coeficientul “Rn” (care se va publica pentru un jucător 
anterior fără coeficient), făcând media ponderată a tuturor rezultatelor sale 
R(u). 


De exemplu, pentru un jucător care are rezultate Ru de 2280 pentru 5 partide, 2400 
pentru 10 partide si 2000 pentru 5 partide: 


Rn = [(2280 x 5) + (2400 x 10) + (2000 x 5)] / 20 = 2270 


10.31. Unde prima performantă а unui jucător este mai mică de 2005, 
rezultatul se neglijează 


10.32. Pentru lista de coeficienti FIDE “Rn” este rotunjit la cel ma: apropiat 
5 sau 0. Sunt considerate numai Rn mai mare sau ера] си 2005, 


10.4. Orice jucător fără coeficient care joacă in 50% sau mai mult din rundele 
unei Olimpiade si care realizează 50% sau mai mult, va fi introdus pe Lista 
de coeficienti FIDE cu un coeficient de 2200 (2050 pentru jucátoarele la 
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Olimpiada feminină), afară de cazul câ acea performantă a jucătorului îi dă 
dreptul la un coeficient mai mare. 


10.41. Un jucâtor fără coeficient care а obtinut după această regulă un 
coeficient de 2200 (2050 pentru jucătoarele la Olimpiada femininâ), 
oricând înainte de ultima rundă a Olimpiadei, poate ignora toate 
partidele sale de după aceea. Într-un astfel de caz, arbitrul sef va 
certifica faptul că rezultatele jucătorului sunt valabile pentru 
coeficientul indicat. 


10.5. Баса un jucâtor fără coeficient primeste un coeficient anuntat înainte de un 
tumeu anume în care е! a jucat să fie calculat, atunci el este tratat ca un 
jucător evaluat cu coeficientul lui uzual, dar la evaluarea adversarilor sâi el 
este considerat ca un jucător fără coeficient. 


10.6. Stabilirea schimbării de coeficient pentru un jucátor cu coeficient: 
10.61. Se stabileste “Вс” 


Pentru un concurs elvetian sau meci individual, acesta este coeficientul mediu al 
adversarilor jucătorului. 


O diferentă de coeficient de cel putin 350 de puncte, va fi socotită în scopul de 
calcul de coeficient ca si cum ar fi о diferentă de 350 de puncte (conform art. 


10.67). 
Вс = Ка(п+1) ~ К 
т 


Pentru un concurs fiecare cu fiecare: 
Unde: Е = coeficientul jucátorului 
N = numărul de adversari 


Ra = coeficientul mediu al întregului tumeu calculat ca la 10.21.b., 
când luptă în competitie jucátori fără coeficienti. 


10.62. Pentru un coeficient de опогте, vezi art. 9.1 din Regulamentul de 
titluri internationale FIDE “ 3.01.), reglementare саге, de asemenea, 
se aplică pentru art. 10.21... de mai sus. 


10.63. “В” este coeficientul put licat al jucătorului cu coeficient. RAR: 
foloseste tabelul 10.1.b а: та! sus pentru a determina БГ”, 


10.64. “W” este rezultatul obtinut si “We” este rezultatul asteptat. 


Pentru un concurs în sistem elvetian sau meci 


№ 
individual. 


We = PD x (n+1) - 0,5 Pentru un concurs fiecare cu fiecare. 


“AR” este schimbarea de coeficient. 
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10.64.а. К” este coeficientul de dezvoltare. 


К=25 pentru un jucător nou pe lista de coeficienti, până când el a 
terminat concursuri cu un total de cel putin 30 de partide. 


K=15 atât de mult timp cât coeficientul jucătorului rămâne sub 
2400. 


К=10 о dată ce coeficientul publicat al jucătorului a atins 2400 si 
el, de asemenea, a terminat concursuri cu un total de cel 
putin 30 de partide. După aceea el rămâne permanent la 10. 


10.65. Pentru a stabili “Rn” pentru un jucâtor cu coeficient, se determină 


“AR” pentru fiecare turneu în care a jucat. 
"Ro" este vechiul coeficient. 


“LAR” este suma de AR pentru fiecare concurs la care a participat 


jucătorul. 
Rn = Ко + AR 


10.66. “Rn” este rotunjit la cel mai apropiat 5 sau 0. 


10.67. Іп turneele Scheveningen їп care joacă jucători fără coeficienti, noii 


a) 


b) 


с) 


d) 


e) 


coeficienti se calculează după cum urmează: 


Se calculează coeficientul performantă al jucátorului fără coeficienti, 
bazat pe rezultatele lor împotriva jucătorilor cu coeficient. 


Folosind noii coeficienti de performantă ai jucătorilor fără coeficienti, 
se recalculează coeficientul bazat pe coeficientul lor de performantă 
împotriva coeficientului mediu al tuturor adversarilor. 


Se repetă pct. b. pentru a determina noul coeficient a! lui “Rn” al 
jucătorilor fără coeficienti, până când schimbările cu coeficienti 
produse din iteratie sunt mai mici decât 1. 


Se determină coeficientul mediu al adversarilor jucătorilor cu coeficient 
folosind "Rn" de la pet. c. pentru adversarii fără coeficienti. 
Când “Rn” este mai mare decât 350 de puncte deasupra sau dedesubtul 


unui coeficient al unui jucător, atunci se ajustează “Ra” în jos sau în 
sus, după cerinte. 


10.68. Determinarea coeficientilor la un turneu fiecare cu fiecare. Exemplul 


а fost creat pentru a demonstra metodologia 51, де asemenea, pentru а 
arăta cum vor fi alesi cu grijă invitatii. 
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0.44 -43 | 2370 
0.33 | -125 


2359 -209 | 0.23 | 2.07 | +28.95 
2353 -53 | 0.43 | 3.87 | -13.05 


2300 
u 


u 2348 | 1997 | 2286 | 1935 
1 12300] 1 |0411 | -351 | 2353 | 2353 -53 | 0.43 | 3.87 | -43.05 


“Rar = 2600+2500+2400+2150+2300+2300 se împarte la 6. 
Rar = 2375 А 
dpa = 351+220+125-43-125-351 se imparte la 6. 
dpa = 29.5 
Ra = 2375-29.5х9/10 
Ra = 2348 
Pentru jucátorul “С” Ки = 2348+5х12.5 = 2411 
Pentru jucâtorul “E” Ru = 2348+3x12.5 = 2386 
Pentru jucătorul “Н” Ru = 2348-220 = 2128 
Pentru jucătorul “Г” Ru = 2348-351 - 1997 


Însă, jucătorul “Т” este cu mai mult de 350 de puncte sub jucâtorul “С” si “Е” 
Jucătorul “Т” este, de asemenea, cu mai mult de 350 de puncte sub “А”, “В” si 
"D, “H” sub AST $1 “В”. 

Pentru “С”, jucătorul “Т” contează cu 2061 2061 — 1997 = 64 64/9=7 Rc 
(nou)=2355, 


Pentru “A”, “Е” contează са 2250, asa cum face “H” si "T". 
Вс (пои)=2320+53=2373. 
Pentru “С”, “О”=2300-2353= -53. PD=0.43. We 0.43х(9)-3.87. 


AR=(3-3.87)x15= -13.05 pentru “С”. 


Jucătorul “Е” a fost o nefericită (nepotrivită) alegere de jucátor pentru turneu. El а 
coborât prea mult rating-ul mediu al concursului. Dacă ar fi fost înlocuit de un 
jucător cu ЕГО 2380 (sau mai mult), jucătorul “С” ar fi obtinut un rating mai bun 
chiar dacă ar fi realizat un punct mai putin. Aceasta se datoreste faptului cà pentru 
jucătorii fără ELO ce realizează scoruri pozitive, este foarte important rating-ul 
mediu al turneului. Dacă rezultatul asteptat al jucătorului “Т” era atât de slab, el n- 
ar fi trebuit ales sã participe în turneu, căci toată lumea a avut de suferit. 


то | пгс Оо |> 


8 
7 
7 
6 
6 
4 
3 
2 
1 
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11.0, PROCEDURI DE RAPORTARE 


11.1. Rezultatele vor fi prezentate după cum se mentioneazã la art. 7. Din 
Regulamentul de titluri internationale FIDE (B.01.). Art. 7.2. din acelasi 
regulament (B.01.), unde nu este relevant, se ignoră, 


11.2. La un turneu fiecare cu fiecare, informatia principală, pentru a fi raportată, 
este grupată convenabil pe formularul | anexat. Ea constă din: 


11.21. Identificarea concursului, inclusiv datele exacte de începere si 
terminare. 


11.22. Mentionarea vitezei de joc. 


11.23. Diagrama completă. Aceasta trebuie să cuprindà numele jucátorilor 
în ordinea clasamentului final, împreună cu prenumele întregi, 
titlurile, federatiile afiliate si coeficientii. Orice schimbare de Ја cele 
apărute în Lista ELO la zi, precum si o schimbare de nume în urma 
câsâtoriei, trebuie să fie adnotată corect. 


Pentru fiecare jucâtor, rezultatele sale împotriva fiecârui adversar 
trebuie să fie notate cu 1, % (sau 0,5) sau 0. Once rezultat de la о 
partidă nejucată va fi marcat cu “+”, “-“ sau “=”, dacă a fost acordat 
un punct întreg, zero puncte sau respectiv o jumătate de punct. Unde 
este cazul trebuie să fie dată o explicatie. Orice împrejurări 


neobisnuite din concurs trebuie să fie descrise. 


11.3. La un turneu în sistem elvetian sau pe echipe, informatia principală, pentru 
a putea fi raportată, este grupată convenabil pe formularele 2 si 3 anexate. 
Ea constă din materialul enumerat la art. 11.2. de mai sus si, de asemenea, 
culoarea primită la o partidă jucată. O diagramă completă a concursului 
trebuie, de asemenea, să fie anexată. 


11.31. Ca alternativă, o diagramă generată de un computer poate fi 

prezentată drept raport de coeficienti. Aceasta trebuie să indice 
“Rar”, “n” si “W”. 
Pentru jucătorii fără coeficient, unde “n” este mai mic decât 4, în 
coloana “Rar” se va înscrie 0 (zero). De asemenea, va fi inclusă o 
coloană pentru “W-We” (aceasta fiind cresterea de corficient, “Ru” 
al său va fi dat chiar dacă este mai mic decât 2000. 


O federatie care doreste sà prezinte rezultatele în această formă, 
înainte va consulta Conducâtorul sistemului de corficienti, astfel 
încât за poată fi verificată functionarea programului. 


11.4. Rezultatele tuturor competitiilor internationale trebuie să fie prezentate 
pentru calcularea coeficientilor, cu exceptia cazului că in invitatiile 
originale trimise s-a făcut precizarea că tumeul nu va fi dat pentru 
calcularea de coeficienti FIDE. 
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11.5. 


12,1, 


1233. 


12.3. 


12.0. SUPRAVEGHEREA FUNCTIONARII SISTEMULUI DE COEFICIENTI 


Arbitrul sef, de asemenea, trebuie să anunte jucătorilor acest fapt, înainte 
de începerea turneului. 


Fiecare federatie natională va desemna o persoană oficială pentru a 
coordona si expedia rapoartele pentru titluri si coeficienti. Numele sâu si 
alte amânunte trebuie să fie date la Secretariatul FIDE. 


Una din sarcinile Congresului este să stabilească politica sub care sunt 
acordate titlurile FIDE si coeficientii. Scopul sistemului de coeficienti este 
de a produce mâsurarea stiintifică a informatiei de cea mai bună calitate 
statistică pentru a autoriza Congresul sâ acorde jucătorilor titlun egale 
pentru performante egale. Astfel, sistemul de coeficienti trebuie 54 fie 
mentinut cu exactitate stiintifică si ajustat atât pe baza unui termen scurt, 
cât si a unui termen lung. 


Scala de coeficienti aste arbitrară si deschisă la capete. Astfel, numai 
diferentele de coeficient au întrucâtva semnificatie statistică în conditii de 
probabilitate. Astfel, dacă alcătuirea domeniului de coeficienti FIDE a fost 
schimbată, scala de coeficienti poate fi deplasată cu respectarea eficacitătii 
adevârate а )асаюгог. Un obiectiv major este asigurarea integritátii 
sistemului, astfel încât coeficienti ai aceleeasi valori, de la an la an să 
prezinte aceeasi eficacitate a jocului. 


O parte din responsabilitátile Conducâtorului sistemului de coeficienti este 
de a detecta orice deplasare în scala de coeficienti. Aceasta se poate face 
prin asemenea expertize, ca: 


= Supravegherea coeficientilor unui grup ales din jucători stabiliti, între 
vârstele de 25 si 40 de ani, pentru orice schimbare în coeficientul mediu 
al grupului; 

= Supravegherea coeficientului mediu al primilor, să zicem, 50 de 
jucáton. 

a Supravegherea distributie; coeficientilor in domeniul de coeficienti. 


12.31. Un turneu se va tine la fiecare 3 ani, între 1 computer si 1 jucător 30 
activ, stabilit în domeniul + 100 fată de coeficientul estimat al 
computerului. Aceasta se va repeta cu jucători diferiti cu coeficienti 
publicati similar la grupa superioară. Datele statistice vor fi apoi 
analizate. 
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13.0. CERINTE PENTRU CONDUCĂTORUL SISTEMULUI DE СОЕҒСІЕКЛПЕЕ. 


13.1. 


13:2; 


O cunoastere suficientă a teoriei probabilitátii statistice asa cum se aplică la 
másurátori în stiintele fizice si comportamentale. 


Capacitatea de a concepe expertizele de la art. 12.3. de mai sus: să 
interpreteze rezultatele expertizelor si să recomande Comisiei de calificare 
orice másuri sunt necesare pentru a conserva integritatea sistemului de 
coeficienti. 


Să fie capabil de a sfătui si a ajuta oricare federatie membră FIDE în 
stabilirea sistemului national de coeficienti. 


Să dea dovada unui nivel de obiectivitate comparabil cu cea a unui arbitru 
FIDE. 


140. UNELE COMENTARI DESPRE SISTEMUL DE COEFICIENTI 


14.4. 


Următoarea formulă dà o aproximatie restrânsă tabelelor 10.1.a/b.: 


10 — (0/4001. Cu toate acestea tabelele sunt folosite asa cu arată. 
Tabelele 10.1.a/b. sunt folosite exact asa cum arată, nu se fac extrapolări 
pentru a stabili o a treia cifră semnificativă. 


“К” este folosit ca o influentă stabilizatoare în sistem; când К=10, 
coeficientul se modifică după aproximativ 75 de partide, K=15 după 50 de 
partide, K=25 după 30 de partide. 

Sistemul a fost inventat pentru a face jucătorii capabili să-si verifice 
coeficientii fără greutate. Ar fi mai precis să se calculeze fiecare partidă 


separat, cu toate că calcularea mediei presupune o scală liniară. Опсит, 
aceasta ar fi mult mai labonos. 
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Semnificatia simbolurilor, unde se întâlnesc si formulele de calcul 


R = coeficientul cu care este luat in calcul un jucător cu coeficient într-un 
turneul oarecare. Se găseste în Lista ELO. 


Ro = coeficientul vechi publicat (oficial) al unui jucător cu coeficient într-un 
turneu oarecare. Se găseste іп Lista ELO. 


Ru = coeficientul obtinut de un jucátor fără coeficient. 


a. Când W=50% din totalul punctelor posibile într-un turneu 
oarecare, Ru = Ra. 


b. Când W>50% din totalul punctelor posibile într-un turneu 
oarecare, Ru = Ra + 12,5 pentru fiecare remiză ce trece peste 50%. 


с. Сапа W<50% din totalul punctelor posibile într-un tumeu închis, 
Ru = Ка + dp x n/(n*1). 

d. Când W<50% din totalul punctelor posibile într-un turneu elvetian, 
Ru = Ra + dp. 


= coeficientul obtinut de un jucător cu coeficient într-un turneu oarecare. 
AR = k x (W-We). 
Rn =а. coeficientul nou al unui jucátor fără coeficient care va fi publicat 
în lista urmátoare si este o medie ponderată: Rn = [Ки ха, + Ru; 
хаз +... + Кш ха] /а, +а +... + à; 


b. coeficientul nou al unui jucâtor cu coeficient care уа Я publicat în 
lista urmátoare: Кл = Ко + ZAR 


Ra = coeficientul mediu al tuturor participantilor într-un turneu închis, 
cuprinzând sau nu si jucători fără coeficient. Ra = Rar - dpa x n/(n*1). 

Ra sau Rc = coeficientul mediu al adversarilor cu coeficient într-un turneu 
elvetian, cuprinzând numai jucători cu coeficient. Ra = ХКо/п; Кс = 
ХЖо/п. 


Каг = coeficientul mediu al jucătorilor cu coeficient într-un tumeu închis, 
cuprinzând sau nu si jucâtori fără coeficient. Rar = ХКо/(п+1). 


D = a. diferenta de coeficient a jucătorilor cu coeficient într-un turneu 
închis, cuprinzând numai jucători cu coeficient. D= Во - Ка. 


b. diferenta de coeficient a jucătorilor cu coeficient într-un turneu 
elvetian, cuprinzând numai jucători cu coeficient. D = Ко - Ra; D= 
Ro - Rc. 
Dp = a. diferenta de coeficient a jucătorilor cu coeficient într-un turneu 


închis, cupnnzând si jucători fără coeficient. Se găseste în tabelul 
10.1.a. 
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b. diferenta de coeficient a jucătorilor cu coeficient într-un turneu 
elvetian, cuprinzând si jucători fără coeficient. Se găseste în tabelul 
10.1.a. 


dpa = diferenta medie de coeficient a jucátorilor cu coeficient într-un tumeu 
închis, cuprinzând si jucători fără coeficient. Ора = Xdp/(n*1) 


H = diferenta pozitivă de coeficient a Jucátorilor cu coefecient mai mare 
(>) decât coeficientul mediu, în orice concurs. Se găseste în tabelul 
10.1.b.; când PD>50% avem +D. 


É = diferenta negativă de coeficient a jucătorilor cu coeficient mai mic (<) 
decât coeficientul mediu , în once concurs. Se găseste în tabelul 
10.1.Ъ.; сапа Рр<50% avem -D. 


р = procentajul asteptat а} jucătonlor cu coeficient într-un turneu oarecare, 
cuprinzând si jucători fără coeficient. Se găseste în tabelul 10.1.a. 


PD = procentajul asteptat al jucătorilor cu coeficient într-un turneu oarecare, 
cuprinzând sau nu jucători cu coeficient. Se găseste în tabelul 10.1.b. 


We = a. rezultatul asteptat al jucătorilor cu coeficient într-un tumeu închis, 
cuprinzând sau nu jucători fără coeficient. We = [PD x (п+1)] - 0.5. 


b. rezultatul asteptat al jucătorilor cu coeficient într-un turneu elvetian 
sau pe echipe. We = пх PD. 


= 
| 


a. rezultatul obtinut de jucătorii cu coeficient într-un turneu elvetian 
sau pe echipe. Se găseste în fisele individuale. 


b. rezultatul obtinut de jucătorii cu coeficient într-un turneu închis. Se 
găseste în diagrama de rezultate. 


numârul total al adversarilor cu coeficient într-un turneu elvetian sau 
pe echipe. Se găseste în fisele individuale. 


n sau N 


(n*1) = numárul participantilor cu sau fără coeficient într-un turneu închis. Se 
găseste in diagrama de rezultate. 


ХАҚ = totalul schimbărilor de coeficient obtinute de un јисаќог cu coeficient, 
care se adaugă sau se scad din Ro pentru a obtine Rn. ЛК = AR, + 
АК, +... + ARS. 


K = coeficientul de dezvoltare a sistemului de coeficienti pentru jucátorii 
cu coeficient. Se găseste în Lista ELO. 
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‚ “lui” si “al lui” sunt deopotrivă folositi 
pentru а include si termenii “ea” si “pe ea”. 


» “| 


1. GENERALITĂȚI 


11. Partida va Я jucată conform regulamentului de sah al FIDE pe о tablă de 
sah de turneu si folosind un ceas de control normal. 


1.2. Operatorul (programatorul) este considerat ca “jucâtorul computerului” cu 
exceptia cá, în ceea ce priveste operatorul, aplicare art. 7. — “piesa atinsă” — 
nu аспопеа24. 


1.3. După ce jucătorul a făcut o mutare, operatorul o va introduce în computer 
si o va înregistra pe fisa de notare a partidei. 


1.4. După ce cornputerul a indicat o mutare, operatorul о va efectua pe tabla de 
sah, va porni ceasul jucâtorului si va nota mutarea pe fisà. 


2. LIMITAREA TIMPULUI a наннан дыныа 


2.1. Viteza de joc reglată la computer va tine seama de timpul care va Я făcut 
de operator când transferă mutàrile de la si la tabla de sah. 


2.2. Dacă intră în crizà de timp (computerul este reglat pentru timp putin), 
operatorul poate alege o viteză de joc mai mare, care trebuie să fie păstrată 
până când controlul timpului a fost făcut. Operatorul, după aceea, poate за 
readucă computerul la viteza de joc cerută, până se ajunge la următorul 
timp de control. Alte abateri de la parametrii actuali nu sunt admise. 


2.3. Operatorul nu poate forta computerul să mute. 


3 DREPTURILE ДОЛЛ OPERATORULUI ac 


3.1. Operatorul trebuie să se supună fiecărei instructiuni a computerului. 


3.2. Operatorul poate să accepte sau să refuze oferta de remiză a jucătorului, asa 
cum se stipulează în regulamentul de sah al FIDE. Jucătorul poate sugera 
că computerul va ceda din partea computerului. In orice caz, înainte de a 
decide, operatorul, în prezenta arbitrului, poate consulta o persoană 
acceptată de arbitru, desemnată antenor. 


3.3. Numai dacă computerul se instruieste astfel pe el însusi, operatorul poate să 
ofere o remiză sau să reclame о remiză prin repetarea pozitiei. 
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Operatorul poate schimba dischetele sau altă memone, numai cu 
instructiuni de la computer. 


Dacă computerul dă mutarea în plic, arbitrul poate ruga jucâtorul să se 
retragă temporar până la o pozitie din care sâ nu poată vedea afisajul 
computerului. Arbitrul trebuie să verifice că mutarea indicată a fost înscrisă 
pe fisa de notare a partidei. Operatorul este răspunzător pentru păstrarea іп 
sigurantă a mutării indicate (apârute) pe afisajul computerul. In momentul 
reluânii partidei (întreruptei), obligatia operatorului este sã se asigure câ 
pozitia (de întrerupere) a fost înregistrată corect de computer. 
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a) 


b) 


Pentru ca să fie îndeplinite principiile si telurile sale, FIDE situează sub 
acest cod de etică oficialii sâi, federatiile membre, delegatii si consilieni 
federatiilor membre, organizatiile internationale afiliate, detinátorii de 
titluri internationale si toti participantii la turneele înregistrate la FIDE. 


Acest cod de etică va fi încălcat de o persoană (semnificând atât un 
individ cât si o organizatie), dacă: 


Acea persoană oferă sau încearcă să ofere, direct sau indirect, o oarecare 
recompensă altcuiva, urmărind a influenta rezultatul oricărei partide de 
sah sau acceptă orice asemenea recompensă; 


Acea persoană oferă sau încearcă sâ ofere direct sau indirect, orice mită 
în scopul alegerii pentru oricare functie în FIDE sau acceptă orice 
asemenea mită. 


O reclamatie că acest cod de etică a fost încălcat poate fi fâcută 
numai de o federatie natională de sah si orice asemenea reclamatie 


poate să fie făcută, fie că problema reclamată s-a produs pe teritoriul său, 
fie că nu. 


Orice reclamatie va fi făcută în scris, bazându-se pe dovezi, si va fi trimisă 
Secretarului General. 


Nici o reclamatie nu va putea să fie făcută cu privire la orice întâmplare 
care s-a produs înainte ca acest cod de etică să fi fost aprobat de Adunarea 
Generală. 


Orice persoană acuzată de o incálcare a acestui cod de etică va fi amánuntit 
informată in sers de FIDE si, la aceasta, în termen de 90 zile de la 
comunicarea amânuntelor la FIDE, va fi expediat un râspuns scris care 
poate fi însotit de o cerere scrisà în vederea audierii personale de câtre un 
juriu al Comisiei FIDE de Епса. 


La primirea unei reclamatii, Presedintele (sau Secretarul General, dacă 
Presedintele este subiectul reclamatiei) va numi din membrii Comisiei 
FIDE de Etică un juriu din cel mai putin 3 persoane (care nu vor avea 
interes în subiectul reclamatiei), să hotârască în acelasi fel (“juriul”). 


Juriul va actiona fără o audiere personală, dacă în termen de 90 zile de la 
comunicarea FIDE a reclamatiei, nu va fi primit un răspuns scris de la 
persoana acuzată (numai să fie convins câ persoana acuzată acceptă în 
acelasi fel) sau dacă persoana acuzată nu solicită o audiere personală. 


Dacă persoana acuzată va solicita o audiere personală în acelasi fel, va fi 
fixată a avea loc în una din zilele în care Comitetul Central sau Adunarea 
Generală este în sesiune. 


Juriul va face un raport scris Adunârii Generale despre constatările sale, cu 
una sau mai multe din următoarele recomandári: 
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11. 


12. 


а) 
b) 


с) 


d) 


е) 


Кісі о actiune; 
Blam; 


În cazul unui jucător, pentru o încâlcare а art. 2.a. al acestui cod de etică, 
suspendarea dreptului de a juca în turnee înregistrate la FIDE pentru o 
perioadă de pânâ la 4 ani; 


În cazul unei federatii nationale sau organizatii internationale de sah 
afiliate, excluderea temporară din FIDE pentm o perioadă de până la 4 
ani; 


іп cazul unui singur ins, suspendarea dreptului de a detine o functie in 
FIDE, pentru o perioadă de până la 4 ani; 


În cazul unei încălcări a art. 2.b. al acestui cod de etică, o declaratie cà 
alegerea respectivă este nulă si neavenită (fără valoare). 


Adunarea Generală va decide, fie că aprobă sau nu, fie că modifică 
recomandarea Juriului, cu o majoritate de două treimi. Ea nu poate impune 
o pedeapsă mai mare ca aceea stipulată în ап. 10 al acestui cod de etică. 
Dacă propunerea nu va întruni o majoritate de două treimi, reclamatia nu va 
avea nici un efect. 


Comisia FIDE de Etică va fi compusă din 8 membri, apartinând de 8 
federaţii nationale de sah diferite, alesi de Adunarea Generală, din care wor 


fi alese jurii ce vor avea de-a face cu reclamatii cá acest cod de etică a fost 
încâlcat. 
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Pentru îndeplinirea principiilor si telurilor FIDE, Federatia Română de 
Sah recunoaste si îsi insuseste integral “Codul FIDE de eticâ” (publicat în 
Caietul arbitrului nr. 3/1992). 


„ Abaterile oficialilor FRSah, cluburilor, asociatiilor sportive si зес ог de sah 


afiliate, ale delegatilor acestora, ale sportivilor, antrenorilor si organizatorilor de 
competitii de la etica sahistă trebuie reclamate în scris Comisiei de 
disciplină а FRS sl însotite de dovezi. Abaterile de la etica sportivă pot fi 
sesizate si din oficiu. 


. Se consideră abatere de la etica sahistă: 


= oferirea sau tentativa de oferire a unei recompense, direct sau prin 
intermediari, în scopul de a vicia rezultatul unei partide de sah; 


« acceptarea unei recompense pentru a vicia rezultatul une: partide de sah; 


* oferirea si/sau acceptarea de recompense pentru modificarea rezultatelor 
unui meci si/sau ale unei competitii; 


* oferirea si/sau acceptarea de recompense pentru alegerea unei persoane în 
functi! din federatie sau din unitáti sportive; 


= oferirea si/sau acceptarea de recompense în scopul influentárii deciziilor si 
hotărârilor comisiilor federale si ale organelor de conducere ale federatiei; 


= nerespectarea de câtre jucătorii de sah a conduitei sportive în timpul 
desfăsurănii unei partide în scopul perturbării adversarului si/sau al vicierii 
rezultatului confruntării directe. 


Abaterile de la etica sportivă vor fi aduse la cunostintă celui care este subiectul 
reclamatiei. 


. Abaterile de la etica sahistă, probate cu documente si/sau dovedite cu 


martori, se sanctionează, în functie de gravitatea faptei, astfel: 

а) în cazul oricárui jucător, se suspendă dreptul de joc în competitiile interne 
pentru o perioadă de până la 1 ап; 

b) în cazul unui jucâtor - membru al lotului national, se suspendă dreptul de joc 
în toate competitiile interne si internationale pentru o perioadă de până la 2 
ani, 

с) în cazul unui arbitru, se suspendă dreptul de-a arbitra în toate competitiile 
interne si internationale pentru o perioadă de până la 2 алі; 


d) în cazul unor cluburi/asociatii sportive si unor sectii de sah afihate, 
excluderea temporară din F.R.Sah pentru o perioadă de pânâ la 2 ani, 


е) în cazul unui singur ins, se suspendă dreptul de a detine o functie іп F.R.Sah 
pe o perioadă de până la 2 ani. 
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6. 


Hotărârile Comisiei de disciplină pot fi atacate la Comisia де Apel. În 
cazul aparitiei de noi probe, hotărârea Comisiei de apel poate fi supusă atentiei 
Biroului federal. Hotărârea Biroului federal este definitivă. 


Respectarea Codului de etică sahistă este obligatorie pentru toti 
membrii Federatiei Române de Sah. 


. Prezentul Cod de etică intră în vigoare de la data de 15 noiembrie 1996. 
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